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EDUCAGAO INTEGRAL
EDUCAGAO DIGITAL E MIDIATICA

Xl PROJETO FOTOGRAFICO
“UM OLHAR, UMA LUZ” - 2026

Eu, Curto e Criativo

REGULAMENTO

“Fotografar é colocar na mesma linha de mira a cabega, o olho e o coragéo:
com o olho que esta fechado, olha-se para dentro, com o outro, olha-se para fora”.

Henri Cartier-Bresson, fotégrafo francés



1-DO PROJETO

O Projeto Fotografico “Um olhar, uma luz” é desenvolvido pela Rede Municipal de
Educacdo de Belo Horizonte - RME/BH, por meio da Educacao Integral que a cada ano
langa um tema a ser trabalhado através de registro fotografico.

Desde a sua criagdo, o Projeto Fotografico “Um olhar, uma luz” visa proporcionar aos(as)
estudantes das unidades municipais de ensino a oportunidade de vivenciar:

» Educacao para os multiplos olhares;
* Reflexdo sobre os valores artistico, cultural e social da fotografia;
+ Utilizagao da fotografia como instrumento de registro e expresséo das realidades.

2 - DO PUBLICO ALVO

O projeto atende aos(as) estudantes do Programa Escola Integrada - PEI, do Ensino
Fundamental - EF, da Educacgao Infantil - El, do Ensino Especial - EE e da Educacao de
Jovens e Adultos - EJA Rede Municipal de Educagao de Belo Horizonte — RME/BH.

3 - DA ORGANIZAGCAO
O Projeto Fotografico “Um olhar, uma luz” tera as seguintes etapas:

Lancamento e envio do regulamento por e-mail;
Pré-inscri¢cao, via formulario eletronico:

Encontros formativos;

Producgao das fotos pelos participantes;

Envio das fotos produzidas via formulario eletrénico.

4 - DOS CRITERIOS DE PARTICIPAGAO NO PROJETO

e Para participar do Projeto Fotografico “Um olhar, uma luz”, as unidades municipais
de ensino de Belo Horizonte devem elaborar um plano de trabalho para grupos de,
no maximo, 30 (trinta) estudantes.

e Para a realizagdo da pré-inscricdo, € necessario preencher formulario eletrénico
contendo: nome da unidade de ensino, regional, nome do(a) diretor(a), nome do(a)
professor(a) coordenador(a) responsavel, nome do(a) coordenador(a)
pedagodgico(a) e nome(s) dos(as) monitores(as)/estagiarios(a) responsavel(éis)
pelas imagens a serem produzidas.



e Os(as) professores(as) e/ou monitores(as)/estagiarios(as) responsaveis inscritos no
projeto deverdo participar dos encontros formativos propostos pela GEDUI -
Educacéo Digital e Midiatica a serem realizados conforme cronograma.

5 — DA FORMA DE PARTICIPAGAO

A participagdo no projeto se dara por meio de produg¢des individuais dos(as) estudantes,
na modalidade fotografia, relacionadas com o tema.

6 - DO TEMA

Neste ano, a proposta para o XI Um olhar, uma luz traz o Tema:

Eu, Curto e Criativo

O tema deste ano, "Eu, Curto e Criativo", um trocadilho com a brevidade dos videos
atuais (curtos), a agao de "curtir" e a imagem na internet que nem sempre é fiel a quem
somos na vida real, convida os(as) estudantes a mergulharem em uma reflexao critica
sobre a construgdo da identidade no universo digital. O titulo, que brinca com a curta
duracao dos videos modernos e o ato mecéanico de "curtir", propde um questionamento
fundamental: até que ponto a imagem que projetamos nas telas € um reflexo fiel de quem
realmente somos. Vocé ja parou para pensar se quem vocé € na tela € a mesma pessoa
que acorda todos os dias fora dela?

Na fotografia e no cinema, distorcer é transformar. No mundo digital, as telas muitas
vezes distorcem quem somos para nos encaixar em padrboes. Ao encararmos essa
“distor¢cao” de frente, possibilitamos que os(as) estudantes compreendam o que é real, o
que é filtro e, acima de tudo, o que é identidade.

Chegou a hora de sair da frente da tela e assumir o comando da direg&o! Crie fotografias
que capturem o que ninguém mais vé, o artista aqui € vocé!

Solte a imaginacao, libere sua criatividade, questione e apresente ao mundo suas
reflexdes.



NOVIDADE 2026
Desafio "E Real ou IA?"

Nesta Xl edigdo, trazemos um desafio que coloca a tecnologia e a percepgdo humana
lado a lado: as escolas dever&o enviar ndo apenas uma, mas duas fotografias.

A primeira deve seguir rigorosamente os critérios tradicionais de captura real e edicéo
basica previstos neste regulamento; ja a segunda foto devera ser uma versao da primeira,
porém transformada com a parceria da Inteligéncia Artificial (IA). O objetivo é criar um
jogo de percepcédo que convide o espectador a descobrir onde termina o registro real e
onde comecga a interferéncia digital, promovendo um debate atual sobre as fronteiras
entre o olho humano e a inteligéncia das maquinas no mundo da imagem.

7 - DA ENTREGA DOS TRABALHOS FOTOGRAFICOS

7.1. Selegao e envio: Depois de concluidos os trabalhos fotograficos, compete a cada
unidade de ensino selecionar um par de fotos (uma original e uma com intervencéo de
IA) por segmento para a exposicgao final (PEI, EF, El, EE, EJA) que sera organizada pela
Geréncia de Educagao Integral - Educacgao Digital e Midiatica. Para isso € necessario
anexar as fotos ao formulario eletrénico https://forms.gle/XwXXg8umEX2WvZ986 e
envia-lo no periodo de 01 a 04 de setembro de 2026, de acordo com o cronograma
apresentado no item 9.

7.2. Dados obrigatérios: o formulario deve ser preenchido com:

Nome da unidade de ensino;

Regional;

Segmento representado (PEI, EF, El, EE e EJA);

Nome completo do(a) estudante/autor(a);

Idade do(a) estudante/autor(a);

Nome do local fotografado;

Nome completo do(a) professor(a) orientador(a);

Data (més e ano da realizag&o da foto);

Titulo (palavra ou frase curta que represente o sentido da foto para o(a) autor(a).
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7.3. Padrao de exibicao e impressao:

A equipe da ASCOM/SMED aplicara o layout em formato padrdo com os dados
institucionais - nome da Secretaria Municipal de Educacdo, da Geréncia de Educacéao
Integral, da Educacgéo Digital e Midiatica, do Projeto Fotografico “Um olhar, uma luz” - bem
como dados de identificagcdo do trabalho - nome e idade do(a) autor(a), titulo da obra,
unidade de ensino e regional, dentre outros. ApOs essa edigdo, a foto sera


https://forms.gle/XwXXg8umEX2WvZ986

reencaminhada para o e-mail das unidades de ensino para que providenciem a
impressao, seguindo as seguintes orientagdes:

Material: Placa de Pluma (Foam) branca, 0,5 cm de espessura.
Dimensao: 60 cm x 60 cm.
Qualidade: Resolugao minima de 400 ppp (pixels por polegada).

7.4. Direitos de Imagem e Autorizagao:

E obrigatério que todo trabalho que contenha imagens de pessoas (estudantes ou
comunidade) possua o Termo de Autorizagdo de Uso de Imagem devidamente
assinado.

e Menores de 18 anos: Assinatura do responsavel legal.
e Maiores de 18 anos: Assinatura do préprio fotografado.

Nota: As autorizacdes de uso da imagem ficarao arquivadas na unidade
de ensino.

7.5. Critérios de curadoria e desclassificagao:

A entrega dos trabalhos fora do periodo estabelecido ou em desacordo com este
regulamento, implica na desclassificacdo automatica dos mesmos. A impresséo da foto é
de responsabilidade da unidade de ensino. O processo de curadoria dos trabalhos do
Projeto Fotografico “Um Olhar, uma luz” sera realizado pela equipe da Geréncia de
Educacao Integral - Educagéao Digital e Midiatica de acordo com os seguintes critérios:

a) Pertinéncia e coeréncia com a tematica tratada, envolvendo todos os elementos do
tema;

b) Produgéo inédita, nunca publicada em outro concurso;

c) Expressao criativa do tema em forma de fotografia;

d) Qualidade técnica das fotografias (resolugdo minima de 400 dpi);

e) As fotos devem ser produzidas em modo paisagem.

f) Efeitos digitais para corre¢cdo de brilho e contraste, filtro para realce, equilibrio de cor,
matiz/saturagdo e curvas de cores podem ser usados, desde que mantenham a
visibilidade e a resolugdo minima da foto;

g) Na foto original, sdo vedados filtros de desfoque, molduras, figurinhas, textos
sobrepostos ou montagens digitais que descaracterizem o registro puro. Nado poderao
apresentar efeitos digitais tais como: filtros de desfoque, distorgbes, detec¢cdo de borda,
sombra e luz, genéricos, artisticos, decoracdo, mapeamento, ruido, renderizacio,
animacao e insercao de imagens alheias ao momento fotografado (montagem digital).

h) Essas restricdes (item g) ndo se aplicam a segunda foto do par, que permite a
experimentacado com Inteligéncia Artificial.



8 - DO CRONOGRAMA

ATIVIDADE PERIODO LOCAL

Encontro formativo Educacgao
Langamento do Projeto Digital e Midiatica
Fotografico “Um olhar, abril de 2026

uma luz” e divulgagao do
regulamento.

Pré-inscricao.

De 20 a 29 de maio
de 2026

Via formulario eletrénico.

Sera enviado, também, por e-mail
para as unidades de ensino:
https://forms.gle/scjg8LnuvKyN2Wio9

Envio da foto, pela
unidade de
ensino/instituicao para
aplicagao do formato
padrao.

De 01 a 04 de
setembro de 2026

Via formulario eletrénico:
https://forms.gle/XwXXg8umEX2WvZ986

Devolugao da foto, pela
GEDUI, para a unidade de
ensino/instituicao
providenciar a impressao.

De 14 a 18 de
setembro 2026

Via e-mail

Entrega da foto impressa
em Pluma branca (Foan
com 0,5 cm de espessura
na dimensao 60cm X
60cm e qualidade de
impressao de 300 ppp)

Até 09 de outubro de
2026

PEI - Educacgéao Digital e Midiatica
(Rua Carangola 288 — Sala 727,
7° andar — Santo Antonio, Belo
Horizonte/MG).

Exposi¢ao do Projeto
Fotografico “Um Olhar,
uma Luz”

Museu das Minas e do Metal: outubro de 2026

Exposicao itinerante durante o ano de 2027.



https://forms.gle/scjg8LnuvKyN2Wio9
https://forms.gle/XwXXg8umEX2WvZ986




9 - DAS DISPOSIGOES GERAIS E ETICA DIGITAL

e 9.1. Autorizagao e Direitos de Uso: Ao se inscreverem, os(as) participantes e
seus responsaveis legais autorizam a Rede Municipal de Educagdo de Belo
Horizonte (RME/BH) a utilizar os trabalhos para fins estritamente pedagogicos e de
divulgacao institucional. Isso inclui a publicagcéo, reprodugao e difusdo em midias
fisicas e digitais (exposicdo em museus, redes sociais oficiais, sites oficiais,
mostras fisicas e virtuais e repositorios educacionais), sem 6nus, garantindo-se
sempre a atribuicdo de autoria ao estudante e a escola.

e 9.2. Prote¢cdo e ECA Digital: Em conformidade com o ECA e a Lei Geral de
Protecdo de Dados (LGPD), o projeto compromete-se a zelar pela integridade e
dignidade dos(as) estudantes. Nao serdo aceitas fotografias que exponham
estudantes em situacbes vexatorias, de vulnerabilidade ou que permitam a
identificacdo de dados sensiveis e localizagdes privadas que possam comprometer
sua seguranca no ambiente digital.

e 9.3. Integridade e Contetdo: As fotografias devem ser originais. E vedada a
veiculagdo de logomarcas, publicidade, promogao politica ou qualquer conteudo
protegido por direitos autorais de terceiros. Serdo sumariamente desclassificados
trabalhos que apresentem material obsceno, discriminatério (racista, homofdbico,
transfébico, religioso ou étnico), difamatério ou que fagam apologia a violéncia, ao
uso de substancias ilicitas e ao discurso de 6dio (hate speech).

e 9.4. Transparéncia no Uso de IA: No desafio "E Real ou IA?", o uso da tecnologia
deve ser ético e criativo. E proibida a geracédo de deepfakes (uso de rostos de
terceiros sem autorizagdo) ou conteudos que distorgam a realidade para fins
prejudiciais. A participacdo no projeto implica a aceitagao total deste regulamento,
cabendo a equipe da Geréncia de Educagado Integral a decisdo sobre casos
OMissos.

Mais informagdes: Educacgéao Integral - Educacéo Digital e midiatica
E-mail: escolaintegrada@edu.pbh.gov.br



B> Xl PROJETO FOTOGRAFICO “UM OLHAR, UMA LUZ” - 2026

Eu, Curto e Criativo

ANEXO |
AUTORIZAGAO PARA USO DE IMAGEM

1. IDENTIFICAGAO DO(A) RESPONSAVEL LEGAL

Nome:

CPF: RG: Org&o Emissor:
Endereco:

Bairro: CEP: Telefone:

2. IDENTIFICAGAO DO(A) ESTUDANTE (AUTOR/PARTICIPANTE)

Nome:
Escola Municipal:

3. AUTORIZAGAO E FINALIDADE

Na qualidade de responsavel legal, AUTORIZO, de forma gratuita e sem 6nus, o uso da imagem
(fotografia) do(a) estudante acima identificado(a), captadas para o Xl Projeto Fotografico “Um
olhar, uma luz” — Tema: "Eu, Curto e Criativo".

Esta autorizacdo € concedida a Secretaria Municipal de Educaciao de Belo Horizonte
(SMED/BH) para as seguintes finalidades estritamente pedagdgicas e institucionais:

Exposicao fisica em unidades escolares e espacos culturais;

Publicacdo em sites oficiais e redes sociais da Prefeitura/SMED;

Materiais impressos e digitais (livros, e-books, catalogos, jornais educativos);
Repositérios digitais de boas praticas pedagdgicas da Educacéo Integral.

4. PROTEGAO E PRIVACIDADE (ECA DIGITAL / LGPD)

A utilizacdo da imagem sera realizada de forma ética, zelando pela dignidade do(a) estudante e
garantindo que o uso nao seja vexatdrio nem exponha dados sensiveis (enderecgo residencial ou
documentos). A presente autorizacdo podera ser revogada a qualquer momento mediante
solicitagdo por escrito a escola, respeitando-se as publicagdes ja distribuidas fisicamente e
virtualmente.

Belo Horizonte, de de 2026.

Assinatura do(a) responsavel



