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Educar para a Autoria Digital, Alfabetizagdo Midiatica e Criatividade Visual!

Colegas educadores/AS,

Ja pensaram na magia de ver um/a estudante do 4.° ano deixar de ser apenas um/a utilizador/a passivo de ecras para se tornar
num/a verdadeiro/a autor/a digital? Nesta etapa crucial do desenvolvimento, eles/as transbordam de curiosidade e imaginagéo. O
nosso grande desafio e convite é canalizar essa energia, transformando a sala de aula num estudio criativo e num espago de
investigagdo. Vamos guiar estas criangas a olharem para as ferramentas tecnolégicas ndo como meros brinquedos, mas como
poderosos instrumentos de expressao, comunicagao e cidadanial

Esquegam a ideia de que o letramento digital se resume a saber clicar em botdes. Ao longo destas sequéncias, os/as estudantes

vao aprender a planejar, a selecionar conteldos criticamente e a dar uma forma légica e visual as suas proprias ideias.

Este material foi estruturado para apoia-los/as na mediagdo em trés grandes missdes mobilizadoras:

¢ Missdo 1: O Mundo em Matrizes e Coordenadas. Antes de criar no ambiente virtual, precisamos de compreender como os
objetos reais e digitais se organizam. Os/as estudantes serdo desafiados a reconhecer padrdes espaciais, descobrindo que
cada elemento num ecra ocupa uma posi¢do definida por coordenadas. Através de dinamicas ludicas, eles/as vao exercitar o
raciocinio geomeétrico e abstrato, preparando a mente para estruturar informagdes de forma organizada e sequencial.

¢ Missao 2: Curadoria Critica e Alfabetizagdo Midiatica. No mar de informagdes da internet, como distinguir o que é essencial?
Os/as estudantes vdo aprender a ler textos informativos e a exercer o pensamento critico. O desafio serd atuar como
verdadeiros/as curadores de contelddo: selecionar as ideias principais, escolher imagens que realmente dialoguem com o texto
e traduzir conceitos complexos numa linguagem visual clara e impactante.

« Missdo 3: Designers Digitais com o Google Slides. E hora de dar vida as descobertas! Trabalhando de forma colaborativa em
equipes, os/as estudantes vdo dominar o ecossistema das ferramentas digitais (Chromebooks, tablets e telas interativas) para
construir a sua primeira apresentagdo visual auténoma. Eles/as vao aprender as regras basicas do design: o equilibrio entre
titulos apelativos, textos curtos e imagens com propdsito. O ponto alto serd a partilha publica das suas sequéncias de
dispositivos com a turma, desenvolvendo desde cedo a autoconfianga, a argumentagéo e a responsabilidade comunicativa.

Enquanto mediadores/as, o papel de vocés fundamental é aplicar a Aprendizagem Baseada em Jogos (Game-Based Learning) e

dinamicas interativas que exijam autonomia e resolugé@o de problemas. Celebrem o processo: se um texto sumir ou um elemento
sair do lugar no slide, incentivem a equipe a colaborar com respeito e a reverter o erro com paciéncia. No nosso laboratério, a
tentativa e o erro sdo os degraus da criatividade.

Colegas, estdo prontos/as para abrir as portas da autoria digital e ver os vossos alunos a comunicarem com autonomia, ética e

arte? O futuro programa-se e desenha-se na sala de aula.

Vamos, juntos/as, dar asas a estes novos/as criadores!

VALERIANA CHRISTINA DE MELO SOUSA, WILIAM OLIVEIRA DE ANDRADE

DIREGAO: VALENTINA DE SOUZA PAES SCOTT
VICE DIREGAO: SHIRLEI LOPES DA SILVA

COORDENAGAO PEDAGOGICA: ALESSANDRA ANGELICA CUSTODIO / CAROLINE MENDES DE OLIVEIRA
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SEQUENCIA 1 - ENSINO FUNDAMENTAL 1 (4° ANO)
AULAS PARA EXECUGAO: 4

OBJETIVO(S) DE APRENDIZAGEM

o Familiarizagcdo com ferramentas digitais.

« Desenvolvimento da criatividade e expresséo.
¢ Pensamento critico e curadoria de contetdo.
o Alfabetizagdo midiatica e digital.

e Autonomia e resolucéo de problemas.

HABILIDADE(S) BNCC COMPUTAGAO

o (EF04CO001) Reconhecer objetos do mundo real e/ou digital que podem ser representados através de matrizes que
estabelecem uma organizagdo na qual cada componente estd em uma posicdo definida por coordenadas, fazendo
manipulagdes simples sobre estas representagoes.

« (EF04C006) Usar diferentes ferramentas computacionais para criagdo de conteldo (textos, apresentagdes, videos etc.).

HABILIDADE(S) CURRICULO REFERENCIA MINAS GERAIS

« Matematica:

o (EFO04MA16) Descrever deslocamentos e localizagéo de pessoas e de objetos no espago, por meio de malhas
quadriculadas e representagoes como desenhos, mapas, planta baixa e croquis, empregando termos como direita e
esquerda, mudangas de diregdo e sentido.

o (EF04MAZ27) Ler, interpretar e analisar dados apresentados em tabelas simples ou de dupla entrada e em graficos de
colunas simples ou agrupadas.

o Lingua Portuguesa (CRMG):

o (EF35LP03) Identificar a ideia central do texto, demonstrando compreenséo global.

o (EF35LP01) Ler e compreender, silenciosamente e, em seguida, em voz alta, com autonomia e fluéncia, textos curtos com
nivel de textualidade adequado.

o (EF04LP15) Distinguir fatos de opiniGes/comentérios em textos informativos/jornalisticos.

o (EF04LP14) Identificar, em noticias, fatos, participantes, local e momento/tempo da ocorréncia do fato noticiado.

ESTRATEGIA(S) METODOLOGICA(S) E MATERIAIS UTILIZADOS

o Estratégia metodoldgica
o Aprendizagem baseada em jogos (Game-based learning) — Os alunos aprendem por meio de jogos interativos que exigem
o uso de linguagem oral, sequéncias de ag¢des e resolugao de desafios.
o Materiais
o Tela interativa, projetor multimidia ou TV
o Chromebooks
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Léia é uma jovem pesquisadora, estudante de paleontologia, caminhando em uma regido de morros arenosos, onde o vento e a
chuva desgastam as pedras ha milhares de anos. Ela observa o chdo com atengao, como quem procura um tesouro escondido.

De repente, entre os fragmentos de rocha, ela percebe algo diferente, com formas curvas e marcas que nao parecem comuns. Nao
é apenas uma pedra — a textura é mais lisa, a cor contrasta com o arenito ao redor. Léia se abaixa, toca cuidadosamente e percebe
que aquele fragmento pode ser parte de um 0sso antigo.

Olha ao redor e nota outros sinais: as camadas de rocha sé@o horizontais, tipicas de depdsitos de rios e lagos de milhdes de anos
atrds. Mais adiante, vé uma impressao estranha no solo, parecida com uma pegada gigantesca.

Com o coragédo acelerado, Léia pensa:

“Serd que aqui, nesse mesmo lugar, um dinossauro caminhou ha milhdes de anos? Sera que este pequeno fragmento é sé o inicio
de uma grande descoberta?”

E nesse momento que ela entende: os fosseis ndo aparecem do nada; eles deixam pistas no ambiente — nas rochas sedimentares,
nos fragmentos expostos, nas marcas de pegadas. Cada detalhe pode ser a chave para revelar a histéria da vida na Terra.

o Atividades em que os estudantes exploram o contetido.

Para apresentar para os alunos como funciona uma escavagao arqueolégica, apresente o video:
Conhecendo a Arqueologia - Escavac¢éo
Discuta rapidamente com os alunos ao final do video se todos entenderam como é uma escavagéao.

r9 Estratégias de investigacao
e Se vocé fizesse parte da equipe de exploragao de Léia, o que fariam antes de comegar a cavar?
(Resposta esperada: Analisar os indicios com cuidado, mapear a drea, fazer escavagées
controladas).

Conhecendo, mapeando a area e descobrindo os fosseis
Montagem do ambiente do jogo

Para este momento, utilizaremos um jogo que foi construido especificamente para essa aula, com a
ajuda do recurso Canvas do Gemini. O jogo é uma pagina web que pode ser livremente utilizada e
distribuida. Para isso, faga o download a partir desse link, salve no seu computador ou na lousa
digital e abra-o em qualquer navegador.

A tela do jogo estd reproduzida na Figura 1. Ele possui quatro partes principais:

o area de instrugdes e informagdes do jogo, localizada no alto da tela;

e tabuleiro do jogo, que ocupa a maior parte da tela e onde o jogo acontece;

e area de interagdao, com o campo de entrada e os botdes de controle do jogo.

Como o jogo funciona?
Este jogo simula uma escavagdo arqueoldégica, com o tabuleiro representando o terreno a ser

escavado. Neste tabuleiro estdo espalhadas, de forma aleatéria, 20 pegas, representando os fésseis
relacionados na lista a seguir:


https://www.youtube.com/watch?v=Kr9sgFn4VXw
https://drive.google.com/file/d/1vMDSyzLKjwnibcPOo4CY_IvsYzIbVAvF/view?usp=sharing
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Tiranossauro - cabega
Tiranossauro - tronco
Tiranossauro - patas traseiras
Tiranossauro - patas dianteiras
Tiranossauro - cauda
Triceratops - cabega
Triceratops - tronco
Triceratops - patas traseiras
Triceratops - patas dianteiras
Triceratops - cauda
Brontossauro - cabega
Brontossauro - tronco
Brontossauro - patas traseiras
Brontossauro - patas dianteiras
Brontossauro - cauda
Velociraptor - cabega
Velociraptor - tronco
Velociraptor - patas traseiras
Velociraptor - patas dianteiras
Velociraptor - cauda

Para jogar, digite as coordenadas correspondentes ao campo que se quer escavar. Caso aquele
campo tenha algum fdssil, ira aparecer o nome dele. Caso nao tenha nenhum, aparece a informagéao
“Vazio".

Cada vez que a pdgina for aberta ou recarregada, ou for pressionado o botdo “Soterrar e Reiniciar”, as
pecgas sao redistribuidas de forma aleatéria. Dessa forma, é possivel jogar indefinidamente, pois as
pegas sempre estardo em lugares diferentes.

Jogando com os alunos

Divida a turma em grupos de acordo com o numero de alunos. Cada grupo sera responsavel por
um ou mais dinossauros, dependendo do tamanho da turma. Assim, serdo 2 grupos (para até 10
alunos), 3 (para até 15) e 4 (acima de 15). Essa é uma sugestdo, podendo variar o nimero de
alunos. Mas é importante que cada grupo seja responsdvel por pelo menos um dinossauro.
Apresente o jogo Escavagdo Arqueoldgica na tela e explique como funciona o sistema de
coordenadas da grade, que deve ser referenciada falando a letra da coluna seguida do nimero da
linha. Por exemplo, “B4” ou “F9”. E importante que essa referéncia seja muito bem compreendida
pelos alunos.
Em seguida, fale que cada grupo devera escavar um dinossauro especifico. Neste momento,
atribua um dinossauro para cada grupo.
Explique entdo a regra da escavagéo:
o Cada grupo devera escolher uma coordenada na grade para ser “escavada”.
o Neste momento, digite a coordenada, pressione Enter e apresente o resultado para os alunos.
o Os grupos devem se alternar nessa escolha até todos os fédsseis serem encontrados por todos
0S grupos.
Importante destacar aqui que essa ndao é uma competicdao. Ou seja, o grupo que descobrir todos
os fésseis do seu dinossauro deve continuar jogando, para ajudar os outros grupos. E aqui deve-
se explicar que é assim que a ciéncia funciona. Os cientistas devem se ajudar uns aos outros para
que a ciéncia como um todo avance. Por isso, a colaboragdo é fundamental. Uma opgéo
interessante aqui é destacar qual grupo encontrou mais fésseis dos outros grupos, valorizando o
grupo que mais ajudou.
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e Ao final da aula, avalie o entendimento da turma, usando a atividade pronta como referéncia,
levantando questdes como:

o Todos compreenderam como os fdsseis foram encontrados? Pode-se aqui, perguntar aos
grupos, alternadamente, qual a coordenada de determinado féssil que ele aponte na tela.

o Perguntar a eles se eles conseguem se lembrar de outros momentos no cotidiano em que as
coordenadas sdo usadas, mesmo que sem usar a notagdo “letra/nimero” (caso tenham
dificuldade, citar o exemplo do mapa de sala).

e Também devem ser sanadas eventuais dividas surgidas no processo.



BELO

CAPE | CENTRO DE APERFEICOAMENTO ) . HORIZONTE
wases nienis sonnns | DOS PROFISSIONAIS DA EDUCAGAO B9 PREFSTURABO Pova

AQUI O TRABALHO NAOD PARA

Empolgados com o trabalho da Léia, toda vez que seus amigos encontravam alguma noticia sobre dinossauros ou escavagoes,
eles enviavam para ela. Entre essas noticias, uma chamou a sua atengdo. Era uma matéria de um site chamado “Jornal do
Curioso” que ela recebeu em um grupo de WhatsApp. A matéria era a seguinte:

Incrivel! Esqueleto completo de dinossauro é encontrado na Lagoa da Pampulha

Operarios que consertavam uma tubulagao acharam esse tesouro escondido embaixo da terra

BELO HORIZONTE - Vocé sabia que dinossauros ja passearam por Belo Horizonte? Ontem, uma descoberta
fantastica aconteceu bem pertinho da Lagoa da Pampulha.

Trabalhadores que faziam uma obra em uma rua préxima a lagoa encontraram alguns ossos de um animal
muito grande. Na mesma hora eles pararam os trabalhos e informaram a prefeitura, que acionou a UFMG para
investigar o que poderia ser aquilo.

Os especialistas se deslocaram para o local e, ap6s varias horas de escavagao, ficaram boquiabertos com o que
encontraram! Era um esqueleto completo de um dinossauro que ainda néo havia sido classificado.

“E uma descoberta muito importante para a paleontologia”, afirmou José Cruz da Silva, pesquisador do
Departamento de Estudos de Dinossauros, da UFMG. “Nunca encontramos um esqueleto tdo bem preservado
assim até hoje!”, continuou o pesquisador.

0 pesquisador afirmou ainda que os ossos serdo levados para estudo e, apds isso, serd montado no Museu da
Pré-Histéria da UFMG para exibigao publica.

"

Ao ler a chamada da matéria, Léia ficou muito animada com a ideia da descoberta de um féssil na sua cidade, imaginando como
poderia aproveitar esta oportunidade. Mas quando ela leu o texto completo, achou muito esquisito, pois encontrou uma série de
informacgdes estranhas e resolveu investigar melhor a noticia.

Investigando a veracidade de noticias

Com a matéria exibida na tela, comece a trabalhar com os alunos como verificar a veracidade de
uma noticia. Comece com algumas perguntas bdasicas (em itdlico, as consideragdes que vocé deve
fazer com a turma):

O texto é preciso nas suas informagdes?

(Destaque, por exemplo, que o texto ndo apresenta uma data exata, mas usa “ontem”, além
disso, ndo da o nome da rua, s6 fala que é proxima da lagoa).

Os locais e instituigdes citadas na reportagem existem de verdade?

(A UFMG ndo possui um “Departamento de Estudos de Dinossauros”, nem um “Museu da Pré-
Histéria”. Antes de afirmar isso, pergunte aos alunos como poderiamos verificar que os locais
citados existem e faga uma busca na Internet junto com eles para isso).

Algum outro site falou sobre essa noticia?

(Busque com eles outros sites falando sobre essa descoberta. Algo tdo importante assim
deveria estar em diversos sites).

Qual a origem da informacgéo?

(Destaque com alunos que a noticia chegou pelo WhatsApp, mas s6 foi falado que ela veio de
um “Jornal dos Curiosos”).

Essas perguntas devem ser discutidas pela turma como um todo, reforgando a ideia de que todo
mundo deve se manifestar.
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Depois de receber a noticia falsa, Léia ficou pensando em como ela poderia fazer para evitar que coisas assim ocorressem no
futuro. Ela chegou a conclusé@o que uma forma de contribuir para isso seria ensinar para as pessoas como procurar informagdes
em fontes seguras e qual a melhor forma de fazer essas buscas. Que tal seguir os passos da Léia e aprender a melhor forma de
fazer buscas na Internet?

Resgate da aula anterior

Faga um resgate rapido da aula anterior, relembrando os alunos o impacto que noticias falsas
podem ter em nossa nossa vida e como podemos fazer para descobri-las. Aproveite também para
relembrar o que sao sitios arqueoldgicos, que eles viram na primeira aula, sobre a escavagao.

r9 Fazendo pesquisas na Internet (orientadas pelos alunos)

O foco principal dessa aula é orientar os alunos sobre a melhor forma de fazer buscas na Internet,

usando como tema, os sitios arqueolégicos do Brasil. Inicialmente, faga essa busca de forma

coletiva, usando a tela. Pergunte aos alunos como vocé deveria fazer uma busca por informagdes

corretas sobre sitios arqueoldgicos e siga as orientagdes deles sem nenhum tipo de alteragdo. Aqui

cabem algumas perguntas:

e Em qual site a gente entra pra fazer buscas?

e O que eu tenho que digitar aqui no buscador para encontrar as respostas?

e O que é essa primeira parte (que é o resumo produzido pela IA)? Ela ja é a resposta? Eu posso
ficar somente nessa primeira parte ou devo procurar mais?

Feito isso, trabalhe com os alunos se as orientagdes deles foram validas ou ndo. Um ponto

importante é que, agora, o buscador do Google apresenta, como primeiro resultado, um resumo

produzido pela IA, discuta com eles que aquele resultado é um resumo e funciona para que as

pessoas tenham ideia da pesquisa, mas ndo necessariamente esta completo e que pode, inclusive,

apresentar erros. Inclusive cabe aqui explicar que o Google é sé um buscador. A informagao, na

verdade, se encontra nos sites que ele encontra (¢ muito comum as pessoas pensarem que o

Google é a Internet).

Fale para eles sobre opgdes mais confidveis para assuntos cientificos, como sites de centros de

pesquisa, instituices de ensino e 6rgédos publicos ligados ao tema (por exemplo, Unesco, gov.br,

Fiocruz, Iphan, etc.). Seguem abaixo algumas referéncias que podem ser indicadas:

e Sitios arqueoldgicos brasileiros

e Conhecga alguns sitios arqueoldgicos brasileiros que sdo considerados patriménio cultural do
nosso pais — Ministério do Turismo

e Conhega 5 sitios arqueolégicos do Brasil - Invivo

o Fototeca Sitios Arqueoldégicos

E, agora, divida a turma em grupos de 4 a 6 alunos e pega a eles para procurarem as informagdes

sobre os sitios arqueoldgicos. Explique que, ao final da aula, eles deverdo explicar como fizeram as

buscas. Fale para a turma pesquisar, pelo menos, por trés sitios préximos a Belo Horizonte: Gruta

Rei do Mato, Gruta da Lapinha e Gruta de Maquiné.

Enquanto eles trabalham, é importante ficar atento a como os grupos estdo funcionando,

verificando com eles como estdo fazendo as buscas e se orientando para melhor funcionamento da

pesquisa.

Ao final da atividade, pega aos alunos para comentarem como fizeram o trabalho e o que eles

acharam das informagdes que encontraram na pesquisa. Caso sobre algum tempo, pega aos grupos

para verificarem entre si se os dados encontrados foram os mesmos ou se tiveram diferencgas.



https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000233500
https://www.gov.br/turismo/pt-br/assuntos/noticias/conheca-alguns-sitios-arqueologicos-brasileiros-que-sao-considerados-patrimonio-cultural-do-nosso-pais
https://www.gov.br/turismo/pt-br/assuntos/noticias/conheca-alguns-sitios-arqueologicos-brasileiros-que-sao-considerados-patrimonio-cultural-do-nosso-pais
https://www.invivo.fiocruz.br/historia/5-sitios-arqueologicos-do-brasil/
http://portal.iphan.gov.br/fototeca/detalhes/17/fototeca-sitios-arqueologicos
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Léia achou tdo interessante as informagdes que encontrou sobre sitios arqueoldgicos que comegou a pesquisar sobre alguns
proximos de onde ela mora, para ver se conseguiria visita-los.

Foi entdo que ela se lembrou de duas ferramentas que ja tinha usado antes: o Google Earth e o Google Maps. Abrindo cada um
deles, ela ja foi logo procurando pelos locais de interesse, montando rotas e se organizando para fazer as visitas. E ficou muito
animada em saber que alguns era bem perto de Belo Horizonte, a cidade onde ela mora. Que tal passar um pouco por esses
locais?

Resgate da aula anterior

Resgate a aula anterior, relembrando os alunos que eles fizeram um trabalho para conhecer melhor
os sitios arqueoldgicos do Brasil. E explique rapidamente que a aula de hoje é uma continuidade da
anterior, mas com um cardter mais geografico.

r9 Apresentacao das ferramentas (Google Earth, Google Maps)
Google Earth é uma ferramenta gratuita da Google que permite visualizar imagens de satélite,
mapas, terrenos e construgées em 3D de praticamente qualquer lugar do mundo.
Link: https://earth.google.com/web
Google Maps é uma ferramenta gratuita de mapas online desenvolvida pela Google que permite
visualizar e explorar lugares do mundo todo em tempo real.
Link: https://www.google.com/maps

|—9 Demonstragao de funcionamento das ferramentas
Google Earth

Instrua os estudantes a abrirem o Google Earth, a partir do link disponibilizado acima. E abra, vocé
também, na tela, o site, para demonstrar para a turma como proceder.

Assim que o site for aberto, sera apresentado a um globo terrestre 3D interativo. Caso o navegador
esteja autenticado na conta Google, aparecera uma outra pagina, com opgdes de personalizagdo do
Google Earth. Neste caso, fale para eles(as) clicarem no botdo “Explorar a Terra”, para abrir a
representagcao do globo terrestre.

Oriente a turma, inicialmente, a explorar o globo, girando-o e utilizando as opgdes de zoom para
aproximar ou afastar a imagem. Estimule a turma a procurar por paises ou continentes que eles(as)
conhegam, inclusive pedindo sugestdes para vocé também mostrar na tela. Explique também que é
possivel girar o globo com o mouse ou o dedo (no caso dos tablets), dar zoom com a rolagem ou o
gesto de pinga, e inclinar a visdo para observar o relevo ou construgdes em 3D. Mas fale que, por
enquanto, ndo é para utilizar o campo de pesquisa.

Uma vez que os(as) estudantes estiverem familiarizados com a manipulagdo do mapa, mostre que,
no canto superior esquerdo, existe a barra de busca, onde eles(as) podem procurar por locais
especificos. Novamente, deixe-os(as) explorar esse recurso por algum tempo, aproveitando para
viajar junto com a turma e falar um pouco sobre os lugares que eles escolherem. Vocés podem,
inclusive, aproveitar para pesquisar sobre esses lugares na Internet.

Terminada essa etapa, depois, oriente-os(as) a digitar o nome dos seguintes sitios arqueoldgicos,
fazendo uma conexdo com a aula anterior, em que eles fizeram as pesquisas sobre esses lugares:
e Gruta Rei do Mato

e Gruta da Lapinha

e Gruta de Maquiné

Explique para a turma que todas buscas feitas no mapa serdo salvas automaticamente. E que,
agora, eles(as) vao trabalhar com mapas, mas em uma perspectiva 2D.

Google Maps

Assim como foi feito com o Gooale Earth abra a tela do Gooale Mabps na tela e peca aos(as)


https://earth.google.com/web
https://www.google.com/maps

CAPE

HAGGA BICHEN BOASKE

g

. N HORIZONTE
DOS PROFISSIONAIS DA EDUCAGCAD WY ereraiTURA DO POVD

AQUI O TRABALHO NAOD PARA

| CENTRO DE APERFEICOAMENTO “r BELO

Google Maps

Assim como foi feito com o Google Earth, abra a tela do Google Maps na tela e pega aos(as)
estudantes para abrirem-na em seus dispositivos. Na tela de abertura aparece um mapa padrao,
com ruas, nomes de bairros e pontos principais. No canto superior esquerdo da tela, assim como no
Google Earth, também existe uma barra de busca, onde é possivel digitar nomes de cidades,
enderegos, estabelecimentos e até pontos turisticos, como sitios arqueolégicos.

Como Tragar Rotas e Itinerarios

0 Google Maps é muito utilizado para tragar rotas entre dois ou mais pontos, o que é bastante util
para estudar mobilidade urbana, logistica, ou mesmo para organizar viagens de estudo. Para isso:

1.Clique em "Rotas" (icone de seta).

2.Escolha o ponto de partida e o destino.

3.Selecione o modo de transporte: carro, a pé, bicicleta, transporte plblico ou aviao.
4.0 mapa mostrard a melhor rota, o tempo estimado e, em alguns casos, alternativas.

r9 Avaliagao com a turma

Faga uma avaliagdo final com a turma, discutindo com ela formas de uso dessas ferramentas.
Inclusive apontando que elas podem ser utilizadas também no celular.
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SEQUENCIA 2 - ENSINO FUNDAMENTAL 1 (4° ANO)
AULAS PARA EXECUGAO: 1

OBJETIVO(S) DE APRENDIZAGEM

« Desenvolvimento da criatividade e expresséo.

o Discusséo sobre mecanismos de classificagéo.
¢ Pensamento critico e curadoria de contetdo.

o Autonomia e resolugao de problemas.

HABILIDADE(S) BNCC COMPUTAGAO

e (EF04C002) Reconhecer objetos do mundo real e/ou digital que podem ser representados através de registros que
estabelecem uma organizagdo na qual cada componente é identificado por um nome, fazendo manipulagdes sobre estas

representagdes.

HABILIDADE(S) CURRICULO MINEIRO

« Matematica:
o (EF04MAZ26) Identificar, entre eventos aleatérios cotidianos, aqueles que tém maior ou menor chance de ocorréncia

(Pensamento légico e dedutivo).
o (EFO4MAZ27) Ler, interpretar e comparar dados para organizar e classificar elementos em grupos segundo critérios

especificos.
e Lingua Portuguesa:
o (EF04LP10) Ler e compreender, com autonomia, textos instrucionais de regras de jogo, regras de organizag&o e roteiros.
o (EF35LP20) Expor oralmente os critérios utilizados na formulagéo da chave de identificagdo com clareza para a turma.

ESTRATEGIA(S) METODOLOGICA(S) E MATERIAIS UTILIZADOS

o Estratégias metodoldgicas
o Estudo de caso
o Aprendizado por projetos
o Materiais
o Tela interativa, projetor multimidia ou TV
o Impressédo da folha com as imagens das etnias, que estd no arquivo Sequéncia 2 - 4° ano - Anexo - Chave dicotdémica-

personagens.pdf

HORIZONTE

FREFEITURA DO POVO

DOS PROFISSIONAIS DA EDUCAGAO
AGUI O TRABALHO NAOD PARA


https://drive.google.com/file/d/1dFXO8XTuVPRMCuHKwRW3ygTDa-iUHA3s/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1dFXO8XTuVPRMCuHKwRW3ygTDa-iUHA3s/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1dFXO8XTuVPRMCuHKwRW3ygTDa-iUHA3s/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1dFXO8XTuVPRMCuHKwRW3ygTDa-iUHA3s/view?usp=drive_link
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Existe um planeta que fica bem longe da Terra, mas também é tdo bonito quanto o nosso. Esse planeta é conhecido como
“Diversidox”. E, assim como no nosso planeta, existem la diferentes seres vivos: alguns voam, alguns vivem na agua e outros na
terra. S6 que la tem uma diferenga. Enquanto aqui na terra somente os seres humanos possuem uma linguagem desenvolvida e
conseguem criar maquinas e produzir ciéncia, la existem seis diferentes tipos de criatura (chamadas de “etnias”) que conseguem
fazer tudo isso. E quando eu falo diferentes, quero dizer diferentes mesmo!

Com isso, tinha um problema la que toda vez que chegava algum visitante de outro planeta, eles tinham dificuldade em saber
como chamar cada uma das etnias. Por conta disso, um desses visitantes resolveu fazer uma “chave dicotdbmica” que permitisse,
rapidamente, diferenciar os grupos uns dos outros. E vocé é esse visitante! Boa sorte com a sua tarefa!

Preparagao para a aula

Nesta serd apresentado como funciona uma “chave dicotoémica”, que é uma ferramenta utilizada
para identificar organismos, baseando-se em suas caracteristicas fisicas observaveis. Ela funciona
através de pares de caracteristicas opostas em que a pessoa vai escolhendo qual melhor
representa o individuo analisado. Cada escolha leva a um novo par de opgdes, com caracteristicas
cada vez mais especificas, até se chegar a identificagdo do organismo. Para entender melhor o
tema, assista ao video abaixo.

Taxonomia 4 - Chaves dicotémicas

Ao longo dessa aula, toda vez que utilizarmos a palavra “tela”, ndo necessariamente estamos
falando da tela interativa. Vocé também pode usar uma TV grande ou um projetor multimidia.

r$> Uso coletivo da chave dicotomica

Explique inicialmente para os alunos, de forma bem breve, o que é uma chave dicotémica e como
ela pode ser utilizada para identificarmos os seres vivos ao nosso redor. Destaque que apesar das
chaves serem comumente utilizadas para identificar animais, elas podem ser aplicadas para todos
os seres vivos, incluindo ai vegetais, fungos e microorganismos. Vocé pode até usar trechos do
video citado na se¢cdo Preparagdo para a aula, mas, como ele é muito longo, evite passé-lo todo.
Agora, para ilustrar a explicagado, utilize a tela, para abrir o link abaixo, que possui uma chave
previamente criada:

Sequéncia 1 - 4° ano - Anexo - Chave dicotémica

Resolva a atividade coletivamente com a turma, destacando a importancia de se prestar atengao
aos detalhes que diferenciam um dinossauro do outro e a légica de eliminagdo de espécies
identificadas, para chegar a um resultado Unico.

Criagcao de uma chave dicotomica
Divida a turma em grupos, de acordo com a quantidade de pessoas com, no minimo, 3 e, no maximo,
5 pessoas por grupo. Entregue, para cada grupo uma cépia do documento:

Sequéncia 1 - 4° ano - Anexo - Chave dicotémica-personagens.pdf



https://www.youtube.com/watch?v=DQvSluK3VCw
https://docs.google.com/presentation/d/1G2jfK2k8-6hWOlxjwIV2B-a7dieK4AkvLMqnijtN0Os/preview?rm=minimal
https://drive.google.com/file/d/1dFXO8XTuVPRMCuHKwRW3ygTDa-iUHA3s/view?usp=drive_link
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Dica: O arquivo acima estd rotacionado para facilitar a impressdo. Caso vocé queira exibir a imagem
na tela para os alunos, pode usar o arquivo de imagem abaixo:

Sequéncia 1 - 4° ano - Anexo - Chave dicotémica-personagens.png

Fale que o trabalho inicial deles é dar um nome para cada uma das etnias e que eles podem colori-las
do jeito que quiserem. Apds essa etapa, cada grupo vai assumir o papel do visitante que resolveu
montar as chaves de identificagdo dessas etnias. Eles podem usar qualquer critério, desde que, ao
final, cada individuo seja classificado de forma unica.

Acompanhe a turma ao longo do processo, orientando os grupos nas duvidas e dando sugestdes
quando eles ficarem presos a alguma questao.

Ao final, recolha as folhas com os desenhos e a chave criada pelos estudantes, e explique que elas
serdo utilizadas na préoxima aula. Crie um documento com as chaves criadas pelos grupos, para
utiliza-lo na préxima aula.
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https://drive.google.com/file/d/1LJx8Ff2QK1K79tM5rtPipFnZ79SSqYsO/view?usp=drive_link
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Preparagao para a aula

Essa aula é a continuagdo direta da aula anterior e serd utilizada para que as(os) estudantes
apresentem as chaves dicotomicas que foram criadas. Para isso, é necessaria uma preparagao
prévia do ambiente, para que seja possivel fazer essa apresentagdo. Na dindmica, serd necessario
projetar os desenhos da folha, agrupados ou individualmente (fica a seu critério a melhor forma de
fazer isso) de um lado da tela e o documento criado com as chaves dos grupos em outra parte da
tela, de forma que as(os) estudantes consigam ver a chave e identificar as imagens a partir dela.

Preparagao da turma

Faca uma breve recordagdo de como foi a aula anterior, em que a turma produziu chaves
dicotomicas. Refaga os grupos que foram montados na aula anterior e distribua as folhas da
atividade para cada grupo correspondente.

Apresentagao das chaves

Cada um dos grupos devera mostrar a folha com as etnias que eles coloriram, falar os nomes de
cada um dos personagens e explicar como eles fizeram a chave de identificagao, destacando, em
particular, quais caracteristicas foram utilizadas no processo de criagao.

Em seguida, devem demonstrar o uso da chave. Para isso, utilize a preparagéo inicial, com a tela
mostrando as imagens dos personagens e a chave de cada grupo. O grupo que estiver apresentando
deve deixar o resto da turma tentar seguir a chave. Alguns pontos para esse momento:

e N&o é uma competigdo. Ou seja, nao existe grupo vencedor ou perdedor. O importante é que
todos apresentem suas ideias da melhor forma possivel.

e Caso a turma nao consiga passar de determinado ponto da chave, discuta com todo mundo onde
pode estar o problema. Tente chegar a uma resolugédo coletiva com a participagdo do maximo de
estudantes.

e Deixe claro que erros fazem parte do processo de aprendizado, entdo ndo tem problema nenhum
em fazer corregdes nos trabalhos.

Discussao dos resultados

Ao final das apresentagdes, discuta com a turma como foi o processo de apresentagédo das chaves,
inclusive com os palpites dos estudantes. Destaque como alguns grupos chegam a conclusdes
semelhantes na construgcédo das chaves, indicando que grupos diferentes podem trabalhar com o
mesmo raciocinio.
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SEQUENCIA 3 - ENSINO FUNDAMENTAL 1 (4° ANO)
AULAS PARA EXECUGAO: 1

OBJETIVO(S) DE APRENDIZAGEM

Organizar e compreender as informagdes em estruturas, denominadas estruturas de dados. Essas estruturas permitem uma
melhor compreenséo e também facilitam a manipulagdo das informagdes. Uma estrutura de dados esconde a particularidade de
diferentes informagdes, permitindo que sejam vistas como objetos Unicos, ou seja, € uma forma de abstragéo.

Compreender a codificagdo da informagéo, onde se emprega diferentes técnicas para organizar dados de forma estruturada para
representar informagé&o, através do uso de drones e um plano cartesiano (desenhado ou em tapete.

HABILIDADE(S) BNCC COMPUTAGAO

(EF04CO001) Reconhecer objetos do mundo real e/ou digital que podem ser representados através de matrizes que
estabelecem uma organizagdo na qual cada componente estd em uma posicdo definida por coordenadas, fazendo
manipulagdes simples sobre estas representagoes.

(EF04C002) Reconhecer objetos do mundo real e/ou digital que podem ser representados através de registros que
estabelecem uma organizagdo na qual cada componente é identificado por um nome, fazendo manipulagdes sobre estas
representagodes.

(EF04CO006) Usar diferentes ferramentas computacionais para criagdo de contetido (textos, apresentagdes, videos etc.).

HABILIDADE(S) CURRICULO MINEIRO

(EF04MA16) Descrever deslocamentos e localizagdo de pessoas e de objetos no espago, por meio de malhas quadriculadas e
representagdes como desenhos, mapas, planta baixa e croquis, empregando termos como direita e esquerda, mudangas de
diregdo e sentido, intersecgao, transversais, paralelas e perpendiculares.

ESTRATEGIA(S) METODOLOGICA(S) E MATERIAIS UTILIZADOS

Tela interativa.
Tablet/Chromebook.
Drones.

Giz de quadro para riscar no chdo um plano cartesiano ou fitas durex coloridas para desenha-lo em um tapete, simulando o
sitio arqueoldgico.
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Léia é uma arquedloga e, junto com a sua equipe, estavam pesquisando um sitio arqueolégico no interior do Ceard. Depois de
alguns mapeamentos ela conseguiu identificar as coordenadas e tracgar os trajetos que deveriam ser percorridos pelos drones,
circulando as dreas a serem escavadas. Agora o objetivo é usar o drone para percorrer esses trajetos para identificar essas
posicdes no sitio arqueoldgico.

Agora os Léia e sua equipe tem a missdo de voar com o drone percorrendo o sitio arqueoldgico real seguindo as coordenadas pré
estabelecidas e caminhos pré - planejados.

Como pilotar o drone seguindo o caminho tragado para a identificagao do sitio arqueolégico?

o Atividades em que os estudantes exploram o contetido.

Relembrar a aula anterior e instruir novamente sobre o plano, mostrando que ele possui dois eixos,
um numeérico indo de 0 a 10, e um alfabético indo de A a K. Indicar que cada ponto de interesse é
identificado pelo conjunto desses elementos, como por exemplo C3 ou J8.

Em seguida distribuir a lista de coordenadas de cada grupo, com um conjunto de uma sequéncia
para cada grupo, de modo com os coordenadas de cada grupo sejam as mesmas da aula anterior.
Com as coordenadas em maos, o professor deve orientar sobre o manejo do drone, dando
instrug6es necessdrias para sua operagao.

Cada equipe deve entdo pilotar o drone seguindo a sequéncia de coordenadas e tragando o caminho
previamente delimitado.

Sequéncia de coordenadas:
Coordenadas 1:

[“C5”, “E2", “E5", “E8"]

Coordenadas 2:

[“Cc3”, “F3", “H3", “E5", “G5", "F7"]
Coordenadas 3:

[“Cc3”, “E3", “G3", “I13", "E7", “F7", “"G7"]
Coordenadas 4:

[“E2", “G2", “D4", “D6", “H4", “H6", “E8”, “"G8"]
Coordenadas 5:

[“F3”, “D5”, “H5", “E9”, “G9"]

0 professor deverd, ao final da aula, avaliar o entendimento da turma, usando a atividade final como
referéncia. Também deverd abrir espago para eventuais duividas.

A avaliagdo sera formativa, observando a participagdo e a compreensdo dos alunos durante as
atividades.
* Os alunos conseguem identificar as coordenadas de um objeto na matriz?
* Eles usam as coordenadas corretamente para ligar os pontos?
* Eles conseguem reproduzir a forma geométrica e nomea-la corretamente?
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SEQUENCIA 4 - ENSINO FUNDAMENTAL 1 (4° ANO)
AULAS PARA EXECUGAO: 1

OBJETIVO(S) DE APRENDIZAGEM

Organizar e compreender as informagdes em estruturas, denominadas estruturas de dados. Essas estruturas permitem uma
melhor compreenséo e também facilitam a manipulagdo das informagdes. Uma estrutura de dados esconde a particularidade de
diferentes informacgdes, permitindo que sejam vistas como objetos Unicos, ou seja, é uma forma de abstragao.

Compreender a codificagdo da informagéo, onde se emprega diferentes técnicas para organizar dados de forma estruturada para
representar informagé&o, através do uso de drones e um plano cartesiano (desenhado ou em tapete.

HABILIDADE(S) BNCC COMPUTAGAO

(EF04C002) Reconhecer objetos do mundo real e/ou digital que podem ser representados através de registros que
estabelecem uma organizagdo na qual cada componente é identificado por um nome, fazendo manipulagdes sobre estas
representagdes.

(EF04C004) Entender que para guardar, manipular e transmitir dados deve-se codificd-los de alguma forma que seja
compreendida pela maquina (formato digital).

(EF03C005) Compreender que dados sdo estruturados em formatos especificos dependendo da informag&o armazenada.

HABILIDADE(S) CURRICULO MINEIRO

(EF04MA16) Descrever deslocamentos e localizagdo de pessoas e de objetos no espago, por meio de malhas quadriculadas e
representagdes como desenhos, mapas, planta baixa e croquis, empregando termos como direita e esquerda, mudangas de
diregdo e sentido, intersecgao, transversais, paralelas e perpendiculares.

ESTRATEGIA(S) METODOLOGICA(S) E MATERIAIS UTILIZADOS

Tela interativa.

Tablet/Chromebook.

Cartdes com imagens de dinossauros (Tiranossauro, Velociraptor, Triceratops, Estegossauro, Braquiossauro, Pterossauro).
Tabela ou péster com uma chave de identificagdo simples (tipo fluxograma ou perguntas “sim/n&o”).

Papel, lapis ou fichas para os alunos criarem suas proprias chaves.

Opcional: computador ou celular com acesso a editores de fluxogramas (como Lucidchart ou até papel quadriculado para
simular pseudocdédigo).
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Sera que é possivel diferenciar animais diferentes observando somente as suas caracteristicas fisicas visiveis? Entdo... Ndo sé é
possivel como existe toda uma ciéncia por tras disso, que é a sistematica.

Nesta aula, vamos apresentar a ideia de chaves de identificagado, que é a ferramenta utilizada pelos cientistas para fazer essa
classificagao. E sabe o que é o mais legal? E que vocé também pode fazer o papel de cientista e criar a sua prépria chave de
identificagdo. Vamos trabalhar com isso

o Atividades em que os estudantes exploram o contetido.

o Entregar aos grupos a chave dicotémica pronta, por exemplo:
Tem asas?

- Sim — Pterossauro

- Ndao — va para 2

Anda sobre 2 patas?

- Sim — vé para 3

- Ndo — va para 4

Tem dentes grandes e afiados?

- Sim — Tiranossauro

- Nao — Velociraptor

Possui 3 chifres na cabega?

- Sim — Triceratops

- Ndo — va para 5

Tem placas 6sseas nas costas?

- Sim — Estegossauro

- Ndo — Braquiossauro

Os alunos recebem cartées com imagens dos dinossauros e devem usar a chave para “descobrir” de
qual espécie se trata.

e Professor mostra como a chave pode ser lida como um algoritmo de decisao:
o Se condigdo X for verdadeira = siga por um caminho
o Se for falsa — siga outro
e Relacionar com fluxogramas e estruturas condicionais (if/else) da programagao.

e Cada grupo escolhe 3 a 4 animais (podem ser dinossauros ou outros animais) e cria sua propria
chave de identificagéo.

e Eles podem desenhar em arvore de decisdo ou escrever em forma de pseudocddigo.

e Trocar as chaves entre grupos e tentar resolver.

e Como as chaves funcionam como uma forma de codificagdo de informagdes?
e Onde usamos légica parecida no cotidiano (sites de busca, filtros, assistentes virtuais)?
e Qual a relagdo entre essa chave e a programagao?
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SEQUENCIA 5 - ENSINO FUNDAMENTAL 1 (4° ANO)
AULAS PARA EXECUGAO: 4

OBJETIVO(S) DE APRENDIZAGEM

Identificar as diferentes partes envolvidas na produgéo e posse de informagdes e dados (pesquisador, institui¢éo, financiador).
Compreender o conceito de dados como um "acervo" que deve ser compartilhado e protegido, em vez de apropriado para ganho
pessoal ou escondido.

Discutir as implicagdes éticas de diferentes agdes relacionadas a coleta e uso de dados, como compartilhar, vender ou preservar.
Justificar a importancia de dar crédito aos criadores e colaboradores de pesquisas e descobertas.

Demonstrar uma postura ética ao apresentar suas ideias e conclusdes, respeitando o trabalho alheio e o valor do conhecimento
compartilhado.

Reconhecer a importancia de manter dados e informagdes em locais seguros e acessiveis para a comunidade.

HABILIDADE(S) BNCC COMPUTAGAO

o (EF04C007) Demonstrar postura ética nas atividades de coleta, transferéncia, guarda e uso de dados.

HABILIDADE(S) CURRICULO MINEIRO

« (EF04CI06MG) Reconhecer como a Ciéncia e a Tecnologia foram produzidas ao longo da histéria e que o saber esta sujeito a
mudangas, visto que a ciéncias ndo traz verdades absolutas.

ESTRATEGIA(S) METODOLOGICA(S) E MATERIAIS UTILIZADOS

o Tela interativa.
o Chromebook.
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Trés grupos de pesquisadores estdo escavando em um sitio arqueoldgico. L4, todos os grupos encontraram um féssil muito
antigo. O primeiro grupo entende que é um achado muito precioso e quer levar para casa, o segundo grupo avalia que se trata de
algo muito valioso e quer vender, ja o terceiro grupo entende que é um acervo e quer levar para um museu.

Diante disso, fica a questao: qual desses grupos estaria adotando a medida mais correta e por que?”

o Atividades em que os estudantes exploram o contetido.

Discussdo de algumas regras do processo de escavagdo arqueoldgica:
e Nao estragar ou esconder os fosseis encontrados.

e Compartilhar o que foi descoberto com colegas e professores.

e Deixar os fésseis ou dados em um local seguro para todos verem.

e Dizer quem ajudou, quem descobriu, quem pesquisou.

Considerando as regras apresentadas, o aluno devera criar e apresentar um painel digital, avaliando
as trés situagdes, justificando o porqué da situagado correta e das incorretas.

0 professor deverd, ao final de cada apresentagao, avaliar se os alunos demonstraram postura ética
durante as apresentagdes do painel.
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Era uma vez, em uma cidadezinha cheia de cheiros gostosos, uma familia que tinha uma receita de bolo muito especial. Essa
receita era como um tesouro, passada de avé para mae, de mae para filha, de geragdo em geragédo. Todos adoravam o bolo da
familia, mas ninguém conseguia fazer igual.

Um dia, a Tia Arminda, que era uma étima cozinheira, decidiu dar um toque especial a receita. Ela descobriu um ingrediente secreto
e uma técnica magica que deixaram o bolo ainda mais delicioso! O bolo da Tia Arminda se tornou famoso na cidade, mas ela
guardava o segredo a sete chaves.

Um dia, um jornalista curioso perguntou a Tia Arminda: 'Tia, por que a senhora ndo ensina essa receita maravilhosa para mais
ninguém? Assim, outras pessoas poderiam fazer esse bolo incrivel e deixar a cidade ainda mais feliz!'

Tia Arminda sorriu e disse: 'Este segredo é meu! Eu o descobri e vou leva-lo comigo, como um tesouro que sé eu conhego.”

0 que vocs acharam da atitude da Tia Arminda? Ela estava certa em guardar o segredo?
Quem vocés acham que se beneficia com esse segredo? E quem deixa de se beneficiar?

o Atividades em que os estudantes exploram o contetido.

g

Os alunos, em grupos pequenos, deverao refletir sobre as perguntas e criar um pequeno cartaz
digital simples (usando ferramentas como Google Desenhos ou apresentagdes basicas),
convencendo a Tia Arminda da importancia de revelar o segredo.

g

Apresentagdo dos cartazes e discussdao com a turma
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Na nossa histoéria, a Tia Arminda guardou um segredo. Mas quando nds fazemos pesquisas, descobrindo coisas novas, como os
arquedlogos da outra atividade, precisamos seguir algumas regras para sermos bons 'guardides’ e '‘compartilhadores' dessas
descobertas. Vamos pensar em algumas regras.

o Atividades em que os estudantes exploram o contetdo.

Apresentagdo e discussao das regras, conectando-as com a histéria da Tia Arminda e, em seguida,
transpondo para o mundo digital.

e N&o esconder nem estragar as descobertas: Assim como a Tia Arminda ndo ensinou a receita,
guardar um dado importante pode fazer com que ele se perca. E como se a gente achasse um
fossil e escondesse em casa, em vez de mostrar para os outros.

e Compartilhar o que foi descoberto: A receita da Tia Arminda poderia deixar muita gente feliz se
fosse compartilhada. Da mesma forma, os dados que pesquisamos sdo para ajudar e ensinar
outras pessoas.

e Deixar as descobertas em um local seguro para todos verem: Quando descobrimos algo,
podemos registrar em um lugar seguro, como um caderno especial da turma ou um arquivo no
computador, para que todos possam consultar depois.

o Dizer quem ajudou, quem descobriu, quem pesquisou: E importante dar os créditos! Se um amigo
te ajudou em uma pesquisa, ou se vocé usou uma informagéo de outra pessoa (sempre pedindo
permissdo e dizendo de onde veio!), é justo reconhecer. Na histdria, se a Tia Arminda tivesse
aprendido a receita com a avo, seria importante dizer que a ideia original veio dela.

g

“Essas regras servem para tudo que descobrimos, inclusive informagdes na internet e nos
computadores. Esses sdao os nossos dados! Quem pode ser o dono de um dado que pesquisamos na
internet?

e O pesquisador? (A gente que pesquisou)

e A escola? (Onde a gente aprende)

e Alguém que nos deu dinheiro para pesquisar? (Como um amigo que emprestou o computador)

o E algo que todos podem usar, como um tesouro da nossa cidade? (Um patriménio nacional

imaterial, como uma danga ou uma musica que todos conhecem!)
Assim como a receita da Tia Arminda, os dados também precisam ser usados com responsabilidade
e respeito!”
Poema

“Se eu descobrir algo legal,

De um jeito sério e especial,
N&@o vou esconder, vou dividir,
Pra todo mundo poder construir!

Se achei uma coisa interessante,

N&o vou guardar sé pra mim, num instante.
Igual a receita da Tia Arminda,

A descoberta é linda.. mas s6 se a gente vinda!
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Registrar é fundamental,

Num lugar seguro, sensacional!
Num caderno ou computador,
Pra ninguém esquecer do valor!

Se alguém me ajudou a pensar,
Ou com ideias veio colaborar,
Vou dizer de onde tudo veio,
Dar os créditos é o meu anseio!

Assim se faz ciéncia de verdade,
Com respeito, amor e honestidade.
Pois o saber é um grande presente,
Que deve ser de toda a gente!”

A partir da andlise do poema e das respostas colocadas ao final da Atividade 1, crie uma HQ digital
com seis quadros enfatizando a importancia do cumprimento das regras de pesquisa.

" BELO
HORIZONTE

FREFEITURA DO POVO

AQUI O TRABALHO NAOD PARA
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1. Receita de familia valiosa
- Uma receita de bolo especial é passada de geragdo em geragdo em uma familia, como um verdadeiro tesouro.
2. Tradigao e afeto
- 0 bolo é amado por todos e carrega o carinho das avés, maes e filhas ao longo do tempo.
3. Inovagao da Tia Arminda
- Tia Arminda, uma excelente cozinheira, decide inovar a receita tradicional com um ingrediente secreto e uma técnica especial.
4. Sucesso do novo bolo
- 0 bolo da Tia Arminda se tornou muito famoso na cidade por ser ainda mais delicioso que o original.
5. O mistério do segredo
- Apesar da fama, Tia Arminda mantém o segredo da receita bem guardado, sem contar a ninguém.
6. A curiosidade do jornalista
- Um jornalista pergunta por que ela ndo compartilha a receita para que outras pessoas também possam fazer o bolo.
7. Aresposta de Tia Arminda
- Ela responde que o segredo é seu tesouro pessoal, algo que ela descobriu e que pretende manter s6 para si.

o Atividades em que os estudantes exploram o contetdo.

Considerando as regras apresentadas e a histéria da Tia Arminda, os alunos, em grupos, criardo um
painel digital (usando ferramentas como Google Slides, Canva ou similar) avaliando as trés
situagdes da Atividade 1 (arqueologia) e como elas se relacionam com a histéria da Tia Arminda.
Eles deverdo justificar qual situagdo era a mais correta e por qué, além de explicar por que as
outras nao eram.
Roteiro para o painel digital:
1.Titulo: O Tesouro Secreto do Sitio Arqueolégico e a Receita da Tia Arminda.
2.Situagdo 1 (Levar para casa): O que aconteceu? Por que ndo é a melhor atitude? (Relacionar com
o segredo da Tia Arminda que ninguém mais pode usufruir).
3.Situagdo 2 (Vender): O que aconteceu? Por que ndo é a melhor atitude? (Discutir sobre o valor
do conhecimento e como vendé-lo pode ser injusto se ndo for compartilhado).
4.Situagdo 3 (Levar para um museu/Compartilhar): O que aconteceu? Por que essa é a atitude
mais correta? (Explicar que compartilhar é bom para todos, como uma receita que pode deixar
mais gente feliz).
5.Ligdo da Tia Arminda: O que aprendemos com o segredo dela sobre os dados? (Discutir que
dados podem ser valiosos, mas é importante saber quem é o dono, como usa-los e se devemos
compartilha-los).
6.Regras do Pesquisador Etico: Apresentar as 4 regras discutidas na Atividade.

g

Apés cada grupo apresentar seu painel digital, o professor guiard uma discussao, focando em avaliar

se os alunos demonstraram postura ética em suas analises e justificativas.

Perguntas para a discussao final:

e Quando vocés pesquisam algo na internet, como vocés sabem se essa informacgédo é confidvel?

e Se vocés descobrirem algo interessante jogando um jogo online ou usando um aplicativo, essa
descoberta é s6 sua ou pode ser de outras pessoas também?

e O que é mais importante: guardar um conhecimento sé para vocé ou compartilhar para que outras
pessoas aprendam e se beneficiem?

e Vocés acham que a Tia Arminda poderia ter feito diferente com a receita dela? De que forma?

O professor deve reforgar que, assim como os fdosseis e as receitas de familia, os dados que

coletamos e usamos também precisam de cuidado, respeito e ética. Enfatizar que o

compartilhamento responsdvel e a seguranca dos dados sdo fundamentais no mundo digital.
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SEQUENCIA 6 - ENSINO FUNDAMENTAL 1 (4° ANO)
AULAS PARA EXECUGAO: 2

OBJETIVO(S) DE APRENDIZAGEM

Familiarizagdo com ferramentas digitais.
Desenvolvimento da criatividade e expressao.
Pensamento critico e curadoria de contetdo.
Alfabetizagao midiatica e digital.

Autonomia e resolucéo de problemas.

HABILIDADE(S) BNCC COMPUTAGAO

o (EF04CO006) Usar diferentes ferramentas computacionais para criagdo de contetdo (textos, apresentagdes, videos etc.).

HABILIDADE(S) CURRICULO MINEIRO

« (EF15LP07) Editar a versao final do texto, em colaboragédo com os colegas e com a ajuda do professor, ilustrando, quando for o
caso, em suporte adequado, manual ou digital.

ESTRATEGIA(S) METODOLOGICA(S) E MATERIAIS UTILIZADOS

o Tela interativa.
o Tablet.
e Chromebook.
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Google Earth é uma ferramenta gratuita da Google que permite visualizar imagens de satélite, mapas, terrenos e construgdes em

3D de praticamente qualquer lugar do mundo.
Link: https://earth.google.com/web

Google Maps é uma ferramenta gratuita de mapas online desenvolvida pela Google que permite visualizar e explorar lugares do

mundo todo em tempo real.
Link: https://www.google.com/maps

o Atividades em que os estudantes exploram o contetdo.

Tutorial 1:

Assim que vocé, estudante, abrir o Google Earth, serd apresentado a um globo 3D interativo. No
canto esquerdo, encontrara a barra de busca, onde devera digitar o nome dos sitios arqueoldgicos
(Gruta Rei do Mato, Gruta da Lapinha, Gruta de Maquiné). A qualquer momento, é possivel girar o
globo com o mouse ou o dedo (no caso de celulares), dar zoom com a rolagem ou o gesto de pinga,
e inclinar a visdo para observar o relevo ou construgdes em 3D. As buscas feitas no mapa serado
salvas automaticamente.

Tutorial 2:

Ao abrir o Google Maps, vocé sera apresentado a um mapa padrdo (mostra ruas, nomes de bairros e
pontos principais) com a visualizagdo por satélite. No topo da tela hd uma barra de busca, onde é
possivel digitar nomes de cidades, enderegos, estabelecimentos e até pontos turisticos, como
sitios arqueoldgicos.

Como Tragar Rotas e Itinerarios

0 Google Maps é muito utilizado para tragar rotas entre dois ou mais pontos, o que é bastante util
para estudar mobilidade urbana, logistica, ou mesmo para organizar viagens de estudo.

Para isso:

1.Clique em "Rotas" (icone de seta).

2.Escolha o ponto de partida e o destino.

3.Selecione o modo de transporte: carro, a pé, bicicleta, transporte publico ou aviao.
4.0 mapa mostrard a melhor rota, o tempo estimado e, em alguns casos, alternativas.

Planejar uma rota arqueoturistica envolvendo trés sitios arqueoldgicos préximos a Belo Horizonte.

“Vocé faz parte de uma equipe de estudantes selecionados para participar de um projeto chamado
‘Minas Arqueolégica’, promovido pela Universidade Federal de Minas Gerais e voltado a valorizagao
do patrimdnio histérico-cultural do estado.”

O objetivo da equipe é planejar uma rota de visitagdo cientifica a trés importantes grutas
arqueolégicas localizadas na regido central do estado:

e Gruta Rei do Mato.

e Gruta da Lapinha.

e Gruta de Maquiné.

Essas grutas possuem vestigios arqueolégicos e paleontolégicos importantes, como pinturas
rupestres, fosseis humanos e de animais pré-histéricos, artefatos liticos e registros das primeiras
ocupagdes humanas na regiao.


https://earth.google.com/web
https://www.google.com/maps
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Na aula anterior, tivemos contato com as ferramentas Google Earth e Google Maps e vimos como explorar diversos ambientes e
regides utilizando-as. Em nosso encontro de hoje, vamos avangar com o seu uso, dessa vez montando roteiros para sitios
arqueoldgicos.

o Atividades em que os estudantes exploram o contetdo.

g

Cada grupo precisa elaborar um roteiro com as seguintes informagdes:

e Cidade em que estd localizada geograficamente cada uma das grutas.

o Descrigao breve dos aspectos arqueoldgicos e histéricos de cada sitio.

e Ordem ideal de visitagdo, considerando distancia entre elas e tempo estimado de deslocamento.

e Justificativa da relevancia desses sitios para a compreensdo da presenga humana pré-histérica
em Minas Gerais.

g

O professor deverd avaliar, no roteiro, o engajamento dos estudantes, considerando:
Qualidade dos dados, das informagdes, das pesquisas e relevancia pratica.
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SEQUENCIA 7 - ENSINO FUNDAMENTAL 1 (4° ANO)
AULAS PARA EXECUGAO: 3

OBJETIVO(S) DE APRENDIZAGEM

Desenvolver o senso critico.

Identificar critérios de confiabilidade.
Compreender os riscos da desinformagao.
Promover o uso responsdvel da internet.
Fortalecer a autonomia na pesquisa.

HABILIDADE(S) BNCC COMPUTAGAO

o (EF04C008) Reconhecer a importancia de verificar a confiabilidade das fontes de informagdes obtidas na Internet.

HABILIDADE(S) CURRICULO MINEIRO

« (EF15LP07) Editar a versao final do texto, em colaboragédo com os colegas e com a ajuda do professor, ilustrando, quando for o
caso, em suporte adequado, manual ou digital.

ESTRATEGIA(S) METODOLOGICA(S) E MATERIAIS UTILIZADOS

o Tela interativa.
o Tablet.
e Chromebook.
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Narrativa 1:

Deserto do Saara, 10 de setembro de 2025 - Moradores de uma pequena vila no Saara afirmam ter presenciado algo jamais visto
na histéria da ciéncia: um pinguim voador foi visto cruzando os céus escaldantes por aproximadamente 12 segundos!

De acordo com o jornal Noticias del Hielo, do Paraguai, o animal teria sido filmado por um pescador da regido, que disse:

“Eu estava preparando minha rede quando ouvi um barulho estranho. Olhei pro céu e vi uma ave preta e branca voando. Quando dei
zoom com o celular, era um pinguim!”

A noticia se espalhou rapidamente pelas redes sociais, com videos mostrando um suposto pinguim batendo asas no ar. O animal
foi apelidado de "PingAviao', e internautas comegaram a criar memes e até fa-clubes.

Ainda segundo a matéria, biélogos locais estariam investigando se o pinguim seria uma nova espécie, fruto de mutagdo causada
por mudangas no clima da regido.

“Essa histéria parece divertida, mas tudo indica que é falsa. Pinguins sdo aves que nadam, ndo voam. Seus 0Ss0s e asas nao
permitem isso,” disse a pesquisadora Maria Estrella, da Universidade de Ciéncias Naturais.

Mesmo assim, milhares de pessoas continuam compartilhando a noticia sem verificar a fonte.

E vocé? Acredita que pinguins podem voar? Ou sera que essa noticia precisa ser investigada com mais atengao?

Narrativa 2:

Litoral Sul do Brasil, 25 de margo de 2023 - Eles vieram de muito longe, atravessaram o oceano, enfrentaram frio, ondas e fome.
Estamos falando dos pinguins-de-Magalhaes, que aparecem todos os anos nas praias do Brasil, especialmente entre os meses de
junho e setembro.

Muitos desses pinguins chegam cansados, feridos ou desnutridos, depois de uma longa viagem desde a Patagobnia, na Argentina e
no Chile. Para ajudar esses animais, o Instituto Chico Mendes de Conservagdo da Biodiversidade (ICMBio) criou a Rede de
Atendimento a Encalhes e Informagao de Pinguins (Repin).

“Nosso objetivo é garantir que esses pinguins sejam resgatados com seguranga, recebam tratamento veterinario e, se possivel,
sejam devolvidos ao oceano”, explicou a bidloga Camila Santos, que atua em um centro de reabilitagdo no Rio Grande do Sul.

Os animais sé@o levados para centros especializados, onde recebem alimento, medicagéo e cuidados até estarem prontos para
voltar a natureza.

A rede conta com a participagdo de ONGs, universidades, centros de pesquisa e voluntarios. Juntos, eles registram avistamentos,
ajudam nos resgates e monitoram o estado de salde das aves.

“E uma acdo muito importante. Os pinguins fazem parte da nossa biodiversidade marinha e merecem cuidado e respeito”,
completou Camila.

Além de proteger os animais, a rede também ajuda a educar as pessoas: nem todo pinguim encontrado na praia esta em perigo,
mas todos devem ser avaliados por profissionais.

o Atividades em que os estudantes exploram o contetdo.

Os estudantes vao elaborar um quadro comparativo apontando as evidéncias falsas e verdadeiras
que cada narrativa possui.

O professor, durante as apresentagdes, ird pontuar a pertinéncia ou ndo das evidéncias de cada
quadro comparativo.

BELO
HORIZONTE

FREFEITURA DO POVO

AQUI O TRABALHO NAOD PARA
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Na aula passada, analisamos duas noticias com elementos verdadeiros e falsos. E é comum nos depararmos com “noticias” que,
na verdade, sdo opinides. Mas o que diferencia uma coisa da outra?

Noticia é uma informagao que conta algo que aconteceu ou esta acontecendo. Ela deve ser verdadeira, baseada em fatos e dados,
e mostra o0 que aconteceu sem contar o que o jornalista pensa sobre isso. Por exemplo:

“Hoje, choveu bastante na cidade e as ruas ficaram molhadas.”

Opinido é o que uma pessoa pensa ou sente sobre alguma coisa. Ndo precisa ser verdade para todo mundo, porque é algo

pessoal. Opinides usam palavras como “acho”, “gosto”, “na minha opinido”. Por exemplo:

“Eu acho que a chuva atrapalhou o passeio.”

o Atividades em que os estudantes exploram o contetdo.

Jogo sobre opinido e noticia por meio da plataforma Kahoot.

link: https://play.kahoot.it/v2/lobby?quizld=1fee80ed-e576-4888-b897-21ffd501b1c0

pin do jogo: 274292

O professor deverd avaliar ao final do jogo se os estudantes aprenderam:

e a diferenciar opinido de noticia?

e areconhecer palavras e expressdes que indicam noticia?

e areconhecer palavras que expressam sentimentos ou ideias que indicam opiniao?
e a produzir frases préprias: que representem uma opinido ou noticia?


https://play.kahoot.it/v2/lobby?quizId=1fee80ed-e576-4888-b897-21ffd501b1c0
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Agora que ja trabalhamos noticias e opinides, é importante refletirmos sobre um determinado tipo de opinido que é emitida
somente com o objetivo de machucar outras pessoas: o bullying, que, quando realizado na Internet, recebe o nome de
cyberbullying.

Para Sara Mota Borges Bottino, o cyberbullying é uma forma de violéncia que acontece por meio das tecnologias digitais, como
redes sociais, mensagens de texto e outros recursos online. Essa forma de agressdo se manifesta quando alguém usa esses
meios eletronicos para causar sofrimento a outra pessoa, com a intengcao de humilhar, ofender, causar medo ou desconforto.
Diferente do bullying tradicional, o cyberbullying pode atingir a vitima em qualquer lugar e a qualquer momento, ja que a internet
estd sempre acessivel. Além disso, o uso do anonimato e a possibilidade de compartilhar mensagens, fotos ou videos
rapidamente aumentam o impacto negativo sobre quem sofre essas agressdes, tornando o dano muitas vezes mais profundo e
duradouro.

o Atividades em que os estudantes exploram o contetido.

Criagdo de uma Histéria em quadrinhos digital sobre o tema introduzido.

Divida os alunos em pequenos grupos de 3 ou 4. Cada grupo vai criar uma histéria curta com 3 a 5
quadros (painéis) que mostre:

e Um personagem que sofre cyberbullying (ex: recebe mensagens malvadas).

e Como ele se sente.

e O que ele faz para resolver o problema (ex: conversa com um adulto, seus amigos ajudam).

¢ Uma mensagem final positiva (ex: “Vamos ser amigos e ajudar uns aos outros!”).

Cada grupo usa o programa ou sites como o Storyboard That, Pixton, ou mesmo Google Slides
escolhido para montar os quadros da HQ. Podem desenhar, usar personagens prontos, escrever falas,
pensar em cores e expressdes faciais.

Cada grupo mostra sua HQ para a turma. O professor reforga as mensagens importantes sobre
respeito, amizade e pedir ajuda.
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SEQUENCIA 8 - ENSINO FUNDAMENTAL 1 (4° ANO)
AULAS PARA EXECUGAO: 1

OBJETIVO(S) DE APRENDIZAGEM

o Compreenséao de algoritmos.
e Resolugdo de problemas.

¢ Pensamento légico e abstrato.
e Colaboragdo e comunicagao.

HABILIDADE(S) BNCC COMPUTAGAO

o (EF04C003) Criar e simular algoritmos representados em linguagem oral, escrita ou pictogréfica, que incluam sequéncias e
repetigdes simples e aninhadas (iteragdes definidas e indefinidas), para resolver problemas de forma independente e em
colaboracéao.

HABILIDADE(S) CURRICULO MINEIRO (LP)

« (EF15LP07) Editar a versao final do texto, em colaboragédo com os colegas e com a ajuda do professor, ilustrando, quando for o
caso, em suporte adequado, manual ou digital.

ESTRATEGIA(S) METODOLOGICA(S) E MATERIAIS UTILIZADOS

o Cartolinas ou folhas de papel grandes.
¢ Canetinhas.

o Cartdes com icones ou desenhos (ex: "passar manteiga", "colocar queijo").

o Fita adesiva.
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AQUI O TRABALHO NAOD PARA

0 educador inicia a aula com uma conversa sobre as rotinas. Pergunte: "O que vocés fazem todos os dias de manha?".
Escreva as respostas no quadro em forma de passos (ex: "Acordar’, "Escovar os dentes"’, "Tomar café da manh&").
Apresente o conceito de repeticdo simples. Pegue a agdo "Escovar os dentes" e pergunte: "Para escovar os dentes, o que vocés

repetem? Vocés passam a escova para cima e para baixo, para a esquerda e para a direita". Isso é uma repeticao.

o Atividades em que os estudantes exploram o contetdo.

e A atividade principal serd simular o preparo de um lanche. Escolha algo simples, como um
sanduiche de queijo.
e Passo 1: Repetigdo Simples (Primeiro Nivel)
o Pecga para os alunos criarem um algoritmo para fazer um sanduiche. As instrug6es devem ser
claras e sequenciais.
o Use os cartdoes de icones para que eles organizem os passos na cartolina.
o Exemplo de algoritmo simples:
= Pegar 2 fatias de péao.
= Repetir 2 vezes:
e Passar a manteiga no péo.
= Colocar uma fatia de queijo.
= Juntar as fatias de pao.
e Passo 2: Repeticdo Aninhada (Segundo Nivel)
o Agora, lance o desafio: "E se tivéssemos que fazer sanduiches para todos os 10 alunos da
sala?".
o Mostre que nao é pratico repetir todo o algoritmo 10 vezes.
o Introduza o conceito de iteragdo aninhada. A repeticdo maior é "fazer para cada aluno”, e a
repeticdo menor (aninhada) é o algoritmo de fazer um sanduiche.
o O algoritmo aninhado ficaria assim:
= Repetir 10 vezes (para cada aluno):
1.Pegar 2 fatias de pao.
2.Repetir 2 vezes:
3.Passar a manteiga no péo.
4.Colocar uma fatia de queijo.
5.Juntar as fatias de pao.

e Relna a turma e compare os dois algoritmos.

e Pergunte: "Qual dos dois é mais facil de entender e de seguir?". Explique que a repeti¢do aninhada
é mais eficiente, pois evita ter que escrever os mesmos passos varias vezes.

e Conecte a atividade com a computagdo. Explique que, na programagao, os computadores usam
essa mesma légica para resolver problemas complexos. Se tivéssemos que fazer um programa
para enviar 1000 e-mails, ndo escreveriamos o coédigo para cada um. Em vez disso, usariamos
uma repeticdo aninhada que diz "Para cada e-mail, repita a agao de envio".

o Finalize a aula reforcando que a légica de "sequéncia" e "repeticdo”" é uma das bases do
pensamento computacional e que eles ja a utilizam no dia a dia.
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AGUI O TRABALHO NAD RARA

SEQUENCIA 9 - ENSINO FUNDAMENTAL 1 (4° ANO)
AULAS PARA EXECUGAO: 2

OBJETIVO(S) DE APRENDIZAGEM

Familiarizagdo com ferramentas digitais.
Desenvolvimento da criatividade e expressao.
Pensamento critico e curadoria de contetdo.
Alfabetizagao midiatica e digital.

Autonomia e resolucéo de problemas.

HABILIDADE(S) BNCC COMPUTAGAO

o (EF04CO006) Usar diferentes ferramentas computacionais para criagdo de contetdo (textos, apresentagdes, videos etc.).

HABILIDADE(S) CURRICULO MINEIRO

« (EF15LP07) Editar a versao final do texto, em colaboragédo com os colegas e com a ajuda do professor, ilustrando, quando for o
caso, em suporte adequado, manual ou digital.

ESTRATEGIA(S) METODOLOGICA(S) E MATERIAIS UTILIZADOS

e Chromebook.
o Tablet.

e Camera digital.
o Telainterativa.
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AQUI O TRABALHO NAOD PARA

Ouvir a musica “Moda da Onga” (versdo de Maria Bethania) e promover uma roda de conversa.
¢ 0O que é uma "'moda"?
e Quem é a onga ha musica?
e Vocés conhecem todas as palavras cantadas na musica?
e Quais sdo as palavras diferentes?

o Atividades em que os estudantes exploram o contetdo.

Discutir os elementos culturais da musica (repente, ritmo nordestino, fauna brasileira) e registrar na
tela interativa os sentimentos que a musica desperta.

Em em grupos os estudantes deverdo pesquisar na Wikipedia kids ou outro site seguro:

1.Habitat da onga-pintada.
2.Alimentacgéo.

3.Riscos de extingao.
4.lmportancia na cadeia alimentar.

O grupo devera criar um pequeno texto informativo ilustrado no Word, Canva ou Google Docs com as
informagdes encontradas e apresentar para a turma.

e Avaliagéao:

e O estudante participa das discussdes e demonstra atengao ao ouvir a mdsica?
e Contribui com ideias e coopera com o grupo durante a pesquisa e produgao?

e Produz contelido coerente, com informagdes relevantes e imagens adequadas?
e Expde as informagdes do grupo de forma clara e segura?
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AQUI O TRABALHO NAOD PARA

A partir do material que foi produzido na aula anterior, vamos avangar agora para a utilizagao de outras midias.

O instrutor devera trabalhar com os estudantes nogdes bésicas de criagdo de slides (titulo, texto curto, imagens, design).

o Atividades em que os estudantes exploram o contetdo.

Cada grupo, usando o Google Slides, devera criar uma apresentagdo com base em seu texto
informativo, inserindo imagens, titulos e efeitos simples

Apresentacdo e discussdo da sequéncia de slides para a turma.

Avaliagao:

e O estudante entende os elementos basicos de uma apresentagdo (titulo, texto curto, imagem,
sequéncia légica)?

e Ele utiliza a ferramenta com autonomia ou com apoio para editar textos, inserir imagens e aplicar
efeitos simples?

e Coopera com os colegas para realizar a atividade com responsabilidade e respeito?

e Demonstra cuidado e criatividade na escolha de cores, imagens e organizagdo dos elementos no
slide?
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