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APRESENTACAO

Este Regulamento estabelece as regras, os procedimentos e os critérios de organiza¢do, execu¢do, avaliagao
e classificacdo das Jornadas TOP, promovidas pela Secretaria Municipal de Educacdo de Belo Horizonte
(SMED), por meio da Diretoria do Ensino Fundamental (Diretoria do Ensino Fundamental), no ambito do
Programa Trilhas Olimpicas Progressivas — TOP RME-BH, instituido pelo Edital SMED n 01/2026.

As Jornadas TOP constituem agdo pedagdgica formativa estruturada em trés etapas progressivas (Escolar,
Regional e Municipal) destinadas aos estudantes do 2 ao 9 ano do Ensino Fundamental e da Educagdo de
Jovens e Adultos (EJA) regularmente matriculados na Rede Municipal de Educac¢do de Belo Horizonte.

Este documento é de leitura e consulta obrigatdria para gestores escolares, Professores Referéncia de
Olimpiadas (PROs), professores, coordenadores pedagdgicos, estagiarios, monitores do Programa Escola
Integrada, estudantes, familias e responsaveis legais. Sua finalidade é assegurar transparéncia, equidade,
seguranca juridica e clareza pedagdgica em todas as fases do percurso, servindo como instrumento de
referéncia para a resolucdo de duvidas que possam surgir durante a execucao das Jornadas TOP.

Os casos omissos neste Regulamento serdo resolvidos pela Comissdo Organizadora do Programa TOP
RME-BH, conforme item 16.2 do Edital SMED n 01/2026.

Vamos juntos construir esse percurso pedagdgico cheio de conquistas para a nossa Rede!

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO
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CAPITULO | — DAS DISPOSICOES PRELIMINARES

Art. 12. As Jornadas TOP de Matemdtica, Ciéncias e suas respectivas Tecnologias integram o Programa
Trilhas Olimpicas Progressivas — TOP RME-BH e tém por finalidade fortalecer o ambiente escolar como
espaco de investigacdo, resolucdo de problemas e construgdo do conhecimento, articulando avaliagao,
engajamento e exploragdo cientifica como estratégias pedagdgicas para o desenvolvimento das
aprendizagens.

Art. 22. S3o objetivos especificos das Jornadas TOP:

| — fortalecer o trabalho pedagdgico em Matemdtica, Ciéncias e suas respectivas Tecnologias por meio de
praticas formativas estruturadas;
Il — fomentar a formacdo continuada e a articulacdo entre professores, com destaque para a atuagdo do
Professor Referéncia de Olimpiadas (PRO);
IIl — valorizar o engajamento coletivo das escolas, professores, estudantes e familias;
IV — contribuir para o desenvolvimento das competéncias légico-matematicas, cientificas, criativas e
colaborativas, bem como dos pensamentos computacional e investigativo;
V — preparar e classificar estudantes para olimpiadas nacionais e internacionais previstas no Anexo Unico do
Edital SMED n 01/2026;

— produzir evidéncias de aprendizagem que subsidiem o trabalho pedagégico das unidades escolares.

Art. 32. As Jornadas TOP serdo realizadas anualmente, em 3 (trés) etapas progressivas:

| — Etapa Escolar, organizada pela unidade escolar com apoio da Diretoria do Ensino Fundamental até a data
de inicio da fase regional; composta por composta pelos seguintes componentes, com complexidade
crescente:
a) prova individual de multipla escolha (dimensdo Avaliagdo);
b) atividades de jogos e quiz Mentes Brilhantes em equipe (dimensdo Engajamento);
c) produgdo investigativa em equipe — Aerogami, lancamento de foguete, Construg¢do de Ponte e
Desafio Criativo STEAM (dimensdo Exploragdo e Criatividade Investigativa)

Il — Etapa Regional, organizada pela SMED e Diretorias Regionais de Educacdo e unidades escolares, no
segundo semestre letivo; composta pela prova individual de multipla escolha (dimensao Avaliacdo)

Il — Etapa Municipal, organizada pela SMED e Diretorias Regionais de Educa¢do, ao final do segundo
semestre letivo, como encerramento do ciclo anual.
a) atividades de jogos e quiz Mentes Brilhantes em equipe (dimensdo Engajamento);
b) producdo investigativa em equipe — Aerogami, langamento de foguete, construgdo de ponte e
Desafio Criativo STEAM (dimensdo Exploracdo e Criatividade Investigativa)

Art. 42. A participacdo nas Jornadas TOP é gratuita e destina-se exclusivamente a estudantes regularmente
matriculados na Rede Municipal de Educacdo de Belo Horizonte, do 2 ao 9 ano do Ensino Fundamental e da
Educacdo de Jovens e Adultos (EJA).

CAPITULO Il - DA ESTRUTURA E DOS NIVEIS DE PARTICIPACAO

Art. 52, Os estudantes participarao organizados nos seguintes niveis:

| — Nivel 1: estudantes do 2 e 3 anos do Ensino Fundamental;
Il = Nivel 2: estudantes do 4 e 5 anos do Ensino Fundamental;

REGULAMENTO TOP - VERSAO 2.1 SMED-BH | Diretoria do Ensino Fundamental | Programa TOP RME-BH Pdg. 4 de 30
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Il — Nivel 3: estudantes do 6 e 7 anos do Ensino Fundamental;
IV — Nivel 4: estudantes do 8 e 9 anos do Ensino Fundamental;
V — EJA: nivel atribuido pelo professor responsavel.

Pardgrafo unico. Os estudantes do 1 ano do Ensino Fundamental poderao participar apenas das atividades
formativas na escola, sem efeito classificatério.

Art. 62. A alocacdo dos estudantes da EJA serd realizada pelo professor responsavel, considerando:

| — escolaridade equivalente do estudante, em termos dos anos do Ensino Fundamental cursados;
Il — tempo de afastamento da escola e trajetdria escolar pregressa;

Il — desempenho diagndstico em Matematica e Ciéncias, aferido pelo professor;

IV — autodeclaragdo do estudante quanto ao nivel de desafio em que deseja participar.

§ 1 A ata de alocagdo dos estudantes da EJA devera ser arquivada na unidade escolar e disponibilizada a
Comissdo Organizadora sempre que solicitada.

§ 2 A alocagdo registrada na Etapa Escolar permanecera valida nas Etapas Regional e Municipal, salvo
revisdo devidamente justificada pelo PRO.

CAPITULO lll - DAS EQUIPES E DAS INSCRICOES

Art. 72. A inscricdo da unidade escolar serd realizada por meio de formulario eletronico oficial divulgado
pela SMED.

Art. 82. As equipes serdo constituidas sob coordenagdo do PRO, observando-se:

| — cada equipe serd composta por no minimo 3 (trés) e no maximo 5 (cinco) estudantes do mesmo nivel;

Il — cada unidade escolar podera inscrever até 1 (uma) equipe por nivel atendido (mdximo de 5 equipes por
escola caso atenda todos os niveis e a EJA);

Il —em escolas com numero reduzido de inscritos, os Niveis 1 e 2 ou Niveis 3 e 4 poderdo ser agrupados em
equipe Unica, mediante justificativa registrada em ata.

§ 1 Em escolas que atendam apenas aos anos iniciais do Ensino Fundamental, poderdo ser formadas até 2
(duas) equipes (Niveis 1 e 2).

§ 2 Em escolas que atendam apenas aos anos finais do Ensino Fundamental, poderdo ser formadas até 2
(duas) equipes (Niveis 3 e 4).

§ 3 Em escolas que atendam todo o Ensino Fundamental e a EJA, poderdo ser formadas até 5 (cinco)
equipes (Niveis 1, 2, 3, 4 e EJA).

§ 4 Excepcionalmente, em escolas com baixo nimero de estudantes inscritos por nivel, o PRO podera
agrupar Niveis 1 e 2 ou Niveis 3 e 4 em uma Unica equipe, com registro em ata e ciéncia da Comissdo
Organizadora.

Art. 92, Os estudantes integrantes da equipe ndo poderao ser substituidos apds o inicio da etapa municipal,
salvo por transferéncia escolar ou impedimento médico formalmente comprovado.
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Art. 102. A inscri¢do da unidade escolar implica concordancia integral com este Regulamento e com o Edital
SMED n 01/2026.

Art. 11. S3o requisitos da unidade escolar para participacao nas Jornadas TOP:

| — manter inscricdo e participacdo continua durante todo o ciclo anual;
Il —indicar PRO responsdvel pela coordenacao local;
[Il — garantir a execugao das atividades das trés dimensdes em todas as etapas em que estiver classificada.

Art. 12. S3o requisitos do estudante para participa¢do nas Jornadas TOP:

| — manter matricula ativa e frequéncia escolar regular;

Il — apresentar autorizacdo de participacdo assinada pelos pais ou responsavel legal, conforme formuldrio
especifico;

IIl — estar inscrito pela unidade escolar dentro dos prazos do cronograma anual.

CAPITULO IV — DAS DIMENSOES PEDAGOGICAS E DA PONTUACAO

Art. 13. A pontuacdo total de cada equipe na Jornada é de até 140 (cento e quarenta) pontos, distribuidos
em 3 (trés) dimensGes pedagodgicas.

Secao | — Da Dimensao Avaliagdo (20 Pontos)

Art. 14. A dimensdo Avaliacdo ndo se reduz a aplicacdo de uma atividade pontual, mas configura-se como
instrumento de diagndstico e orientacdo do trabalho pedagdgico, permitindo identificar niveis de
compreensdo dos estudantes, analisar estratégias de resolucdo e subsidiar interveng¢bes docentes mais
qualificadas.

Art. 15. A dimensdo Avaliagdo consiste na realizacdo de prova objetiva individual de multipla escolha com
duracdo de 1h30 (uma hora e meia):

| — Niveis 1 e 2: prova contendo 10 (dez) questées;
Il — Niveis 3 e 4 e EJA: prova contendo 12 (doze) questdes.

Art. 16. A nota da equipe nesta dimensdo correspondera a média aritmética simples das notas obtidas
pelos seus estudantes componentes, convertida para a escala de até 20 (vinte) pontos.

Art. 17. As provas serdo elaboradas pela Comissao Organizadora do Programa TOP RME-BH.
Art. 18. A aplicacdo da prova individual observard os seguintes procedimentos, conforme a etapa:

| — nas Etapas Escolar e Regional, a prova sera aplicada na prépria unidade escolar do estudante, em horario
de aula, em tempo destinado pela escola para a Jornada;

Il - o xerox da prova escrita da Etapa Escolar serd de responsabilidade das escolas; o PDF sera enviado para
escola por e-mail bem como a chave de correcdo das avalia¢oes;

lIl - o xerox da Etapa Regional da prova escrita sera de responsabilidade da SMED; os envelopes lacrados
com as provas e as instru¢cdes de aplicacdo e correcdao serdo enviados para as Diretorias Regionais de
Educacdo que irdo encaminha-los para as escolas.

REGULAMENTO TOP - VERSAO 2.1 SMED-BH | Diretoria do Ensino Fundamental | Programa TOP RME-BH Pdg. 6 de 30
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Art. 20. As provas individuais serdo aplicadas na prépria unidade escolar nas Etapas Escolar e Regional, sob
supervisdo da direcdo ou coordenacdo pedagdgica, sendo vedada a aplicacdo pelo PRO da prépria escola
para evitar conflitos de interesse.

Art. 21. Durante a realizagao da prova individual, é expressamente proibido o uso de celulares, calculadoras
ou qualquer aparelho eletrénico, bem como consultas a materiais didaticos.

Pardgrafo unico. O descumprimento das regras de conduta acarretara a eliminacdo imediata do estudante
na etapa em curso, registrada em ata de aplicacao.

Art. 22. Ndo haverda segunda chamada para a prova individual em nenhuma das etapas, salvo para
estudantes publico-alvo da Educagdo Especial nas condigdes do Capitulo VII.

Art. 23. A correcdo da prova individual serd realizada por leitura objetiva da folha de respostas, conforme
gabarito oficial divulgado pela Comissdo Organizadora.

Secdo Il - Da Dimensao Engajamento (75 Pontos)

Art. 24. A dimensdo do Engajamento, por meio de jogos simultaneos, é concebida ndo como momento
recreativo, mas como espa¢o de aprendizagem estruturada, no qual cada atividade esta vinculada a
objetivos claros e mobiliza habilidades como raciocinio légico, argumenta¢do, tomada de decisdo e
cooperagdo, com mediagdo intencional do professor.

Art. 25. A dimensdo Engajamento totaliza 75 (setenta e cinco) pontos e compreende:

| — Jogos de Raciocinio (até 60 pontos): disputados pela equipe nos jogos Tangram, Mancala, Matix e
Calculadora Quebrada;

Il — Quiz Mentes Brilhantes (até 15 pontos): disputado por 1 (um) representante da equipe em formato
eliminatdrio de perguntas e respostas abertas sobre Matematica, Ciéncias e Tecnologia.

Art. 26. Os jogos de raciocinio da dimensdao Engajamento serdo disputados pelas equipes nas trés etapas
das Jornadas TOP.

| — Tangram - Serdo 3 desafios: um de nivel facil, um de nivel médio e um de nivel dificil. A cada desafio
cumprido corretamente o estudante ganha 2 pontos pelo desafio nivel facil, 5 pontos pelo desafio médio e
8 pontos pelo desafio dificil.

Il — Mancala - Modo torneio com 5 rodadas subsequentes no sistema suico de emparceiramento, utilizando
o software SwissPerfect 98 ou SwissManager. Ao final das 5 rodadas a pontuagao sera:

1° colocado (campedo): 15 pontos

2° colocado (vice-campedo): 12 pontos
3° colocado: 10 pontos

4° colocado: 8 pontos

5° colocado: 7 pontos

6° colocado: 6 pontos

7° colocado: 5 pontos

8° colocado: 4 pontos

9° colocado: 3 pontos

10° colocado: 2 pontos

REGULAMENTO TOP - VERSAO 2.1 SMED-BH | Diretoria do Ensino Fundamental | Programa TOP RME-BH Pdg. 7 de 30
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11° colocado até o ultimo colocado: 1 ponto

[l — Matix - Modo torneio com 5 rodadas subsequentes no sistema suico de emparceiramento, utilizando o
software SwissPerfect 98 ou SwissManager. Ao final das 5 rodadas a pontuacdo sera:

1° colocado (campedo): 15 pontos

2° colocado (vice-campedo): 12 pontos
3° colocado: 10 pontos

4° colocado: 8 pontos

5° colocado: 7 pontos

6° colocado: 6 pontos

7° colocado: 5 pontos

8° colocado: 4 pontos

9° colocado: 3 pontos

10° colocado: 2 pontos

11° colocado até o ultimo colocado: 1 ponto

IV — Calculadora Quebrada - Calculo mental, raciocinio ldgico, propriedades das opera¢Oes, ordem das
operagOes, operagoes inversas, poténcias, raizes (conforme o nivel). Variagao por nivel das Jornadas TOP:
N1 e N2: nivel 1 do jogo (operagdes basicas com 2, 3, x, +). N3: nivel 2 do jogo (memdria de calculo,
multiplicacdo, subtracdo). N4: niveis 3 e 4 do jogo (subtragdo, raiz quadrada, multiplicagdo, divisao e
memoria de calculo). O representante da equipe joga e devera acertar os cdlculos no menor tempo.
Pontuagao:

1° colocado: 15 pontos
2° colocado: 12 pontos
3° colocado: 10 pontos
4° colocado: 8 pontos
5° colocado: 7 pontos
6° colocado: 6 pontos
7° colocado: 5 pontos
8° colocado: 4 pontos
9° colocado: 3 pontos
10° colocado: 2 pontos
11° colocado até o ultimo colocado: 1 ponto

Art. 27. O quiz Mentes Brilhantes é componente da dimensdo Engajamento e vale até 15 (quinze) pontos e
tera as seguintes caracteristicas:

| — formato: perguntas abertas com resposta Unica;
Il — participagao: um representante por equipe
[Il — Areas de conteudo: Matematica, Ciéncias e Tecnologia, com distribuicdo definida pela Comissdo
IV - Modo de eliminatdrio/chaveamento com repescagem dupla. Uma pergunta por rodada. Pontuaggo:
1° colocado (campedo): 15 pontos
2° colocado (vice-campedo): 12 pontos
3° colocado: 11 pontos
4° colocado: 10 pontos
5° colocado: 8 pontos
6° colocado: 7 pontos
7° colocado: 6 pontos

REGULAMENTO TOP - VERSAO 2.1 SMED-BH | Diretoria do Ensino Fundamental | Programa TOP RME-BH Pdg. 8 de 30



8° colocado: 5 pontos
9° colocado até o ultimo colocado: 3 pontos

Art. 28. As perguntas do quiz Mentes Brilhantes serdao elaboradas pela Comissao Organizadora.

Secdo lll - Da Dimensao Exploragdo e Criatividade Investigativa (45 Pontos)

Art. 29. A dimensdo da Exploracdao e Criatividade Investigativa busca promover a construcao ativa do
conhecimento, convidando os estudantes a explorar, formular hipdteses, estabelecer relacdes e comunicar
ideias matematicas e cientificas, superando praticas centradas na repeticdo mecanica e articulando a
resolucdo criativa de problemas reais da sociedade por meio de desafios STEAM.

Art. 30. A dimensao Explora¢do e Criatividade Investigativa totaliza 45 (quarenta e cinco) pontos e engloba
os desafios STEAM:

| — Aerogami (15 pontos): construcdo e teste de aeromodelos de papel, avaliando-se o processo
investigativo e o desempenho do voo;
Il — Desafio Fisico (15 pontos):
a) Niveis 1 e 2: Langamento de foguete de papel/canudo impulsionado exclusivamente por pressido de
ar;
b) b) Niveis 3, 4 e EJA: Construcdo de ponte de palitos de madeira, avaliada pela eficiéncia estrutural
(peso suportado dividido pelo peso da estrutura);
Il — Desafio Criativo STEAM (15 pontos): elaboracdo de proposta de solu¢do para um problema social
vinculado ao tema anual "Solu¢des Inovadoras e Criativas para Transformar o Mundo".

Art. 31. O aerogami é componente da dimensdo Explorac¢do e Criatividade e vale até 15 (quinze) pontos.

Art. 32. O aerogami sera desenvolvido em equipe, articulando conteudos curriculares de Matematica
(fragdes, simetria, angulos, geometria espacial).

Art. 33. A avaliagdo do aerogami considerara, em pesos equilibrados, o processo de constru¢ao da equipe
(planejamento, registro de hipdteses, cooperacdo, refinamento) e o desempenho do modelo construido.

Art. 34. O desafio fisico variara por nivel:
| — Niveis 1 e 2: Construcdo de foguetes simples de papel ou canudo, impulsionados exclusivamente a ar:

a) Nivel 1: propulsdo a ar via sopro direto.
b) Nivel 2: propulsdo a ar via pressao mecanica.

Il — Niveis 3 e 4: Construgao de Ponte, em que a equipe constrdi, com palitos (de picolé), uma estrutura
capaz de suportar o maior peso possivel em vao livre definido.

§ 1 No desafio da ponte, os protétipos devem cumprir o vdo livre minimo exigido. Dito isto, a eficiéncia
estrutural (E) sera o critério utilizado para avaliacdo. O célculo da eficiéncia se dara pela divisdo do peso que
a ponte aguentou pelo peso da prépria ponte.

Peso que a ponte aguentou (kg)

Eficiencia = P
Peso da propria ponte (kg)

REGULAMENTO TOP - VERSAO 2.1 SMED-BH | Diretoria do Ensino Fundamental | Programa TOP RME-BH Pdg. 9 de 30
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§ 2 Em ambos os desafios, é vedado o uso de propulsdo quimica, fogo, materiais cortantes, perfurantes ou
que oferecam risco aos participantes.

Art. 35. A avaliagdo do desafio fisico considerard o projeto prévio (hipdteses e planejamento), o
desempenho do artefato e a analise pds-teste da equipe.

Art. 36. O Desafio Criativo STEAM é componente da dimensdo Exploracdo e Criatividade e vale até 15
(quinze) pontos.

Art. 37. O Desafio Criativo STEAM consiste na proposi¢do, pela equipe, de uma solugao criativa para um
problema social escolhido a partir do tema-guarda-chuva anual divulgado pela Comissdao Organizadora.

§ 1 O tema-guarda-chuva anual da Jornada, para o ano de 2026 o tema definido foi: SOLUCOES
INOVADORAS E CRIATIVAS PARA TRANSFORMAR O MUNDO.

§ 2 Cada equipe escolherd, dentro do tema-guarda-chuva, um problema social especifico para investigar e
propor uma solucao.

Art. 38. O formato da apresentacdo do Desafio Criativo STEAM é por meio do envio de um video Pitch,
podendo a equipe optar por:

| — video explicativo (de até 10 minutos) de um desenho ou croqui; (niveis 1, 2 e 3)

Il — video explicativo (de até 10 minutos) de um didrio de bordo relatando a investigacao realizada (niveis 1,
2e3)

lIl - video no formato de Pitch (de até 10 minutos); (niveis 1, 2, 3 e 4)

§ 1 Espera-se complexidade crescente conforme o nivel: nos Niveis 1 e 2, desenhos, croquis e maquetes
simples; no Nivel 3, protdtipos simples acompanhados de breve fundamentacdo; no Nivel 4, protétipos ou
videos com fundamentacao cientifica e tecnoldgica.

§ 2 A avaliagdo do Desafio Criativo STEAM considerard a relevancia social do problema escolhido, a
originalidade da solucdo, a articulagdo entre Ciéncias, Tecnologia, Engenharia, Arte e Matematica e a clareza
da comunicagao.

§ 3 Independente do formato do video, o produto devera ser entregue a Comissao Organizadora em até no
maximo 7 dias Uteis antes da realizacdo da etapa final/municipal.

§ 4 Sobre o Pitch - O Pitch é uma apresentacdo curta, clara e direta, focada em transmitir um conceito
cientifico, resultado de pesquisa ou ideia de projeto em poucos minutos para despertar o interesse e
engajamento do publico e dos avaliadores. Como estrutura do video sugere-se

I. Problema: Qual problema real sua pesquisa propée resolver?
[I. Pdblico-Alvo: Quem sofre com esse problema?
1l. Solugdo (A Ciéncia): Qual é a sua solugdo (produto, método, tecnologia)?

IV. Diferencial/Impacto: Por que sua solu¢do é melhor e qual o impacto social, ambiental ou econdmico?
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Art. 39. A apresentagao do Desafio Criativo STEAM sera feita exclusivamente por meio do envio de um
Video Pitch de até 10 (dez) minutos, registrando o didrio de bordo, os croquis ou o protdtipo construido,
devendo ser entregue a Comissdo Organizadora em até 7 (sete) dias Uteis antes da Etapa Municipal.

CAPITULO V — DA PONTUAGAO TOTAL DA JORNADA

Art. 40. A pontuacdo total da Jornada em cada etapa é de 140 (cento e quarenta) pontos, distribuidos entre
as trés dimensdes:

Dimensdo / Componente Pontos Carater

AVALIACAO - Prova individual 20 pontos por estudante Individual. Para calculo da
pontuagdo da equipe considerar
a média aritmética simples dos
estudantes por nivel.

ENGAJAMENTO — 4 jogos (Tangram, 60 pontos Coletivo
Mancala, Matix, Calculadora
Quebrada) — 15 pts cada

ENGAJAMENTO — Quiz Mentes Brilhantes 15 pontos Um representante por equipe
EXPLORAGCAO — Aerogami 15 pontos Coletivo
EXPLORACAO - Desafio Criativo STEAM 15 pontos Coletivo
EXPLORACAO - langamento de 15 pontos Coletivo

foguete ou Construgdo de Ponte

Art. 41. A pontuacdo total da equipe em seu respectivo nivel serd composta pela soma da pontuagdo na
dimensdo Avaliacdo (até 20 pontos) com as pontuacdes obtidas pela equipe nas dimensdes Engajamento e
Exploragdo e Criatividade.

CAPITULO VI - DOS CRITERIOS DE DESEMPATE

Art. 42. Em caso de empate na pontuagdo total entre estudantes para fins de subsidio a sele¢do, serdo
adotados, sucessivamente, os seguintes critérios:

| — maior pontuacdo na dimensao Exploracdo e Criatividade;

Il — maior pontuacdo na dimensao Engajamento;

[Il — maior pontuac¢do na dimensao Avaliagao;

IV — maior frequéncia escolar do estudante no ano letivo corrente;
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V — estudante de menor idade, considerada a data de nascimento mais recente; VI — decisdo fundamentada
do PRO, registrada em ata.

Art. 43. Em caso de empate entre equipes para fins de premiacdo serdo adotados, sucessivamente, os
seguintes critérios:

| — maior pontuagdo na dimensao Exploracdo e Criatividade;

Il — maior pontua¢do na dimensao Engajamento;

[l — maior pontua¢do média da equipe na dimensao Avaliagdo;

IV — decisdo fundamentada da banca avaliadora ou da Comissao Organizadora, registrada em ata.

Art. 44. Os procedimentos de desempate serdo sempre documentados em ata especifica, assinada pelos
responsaveis.

CAPITULO VII - DA INCLUSAO E DO ATENDIMENTO ESPECIALIZADO

Art. 45. E garantida a participacdo plena e em igualdade de condi¢des dos estudantes com deficiéncia,
transtornos do espectro autista, altas habilidades/superdotacdo e demais estudantes do publico da
educagdo especial nos termos da legislagao vigente.

Art. 46. A solicitacdo de adaptacdes devera ser realizada pela unidade escolar, no ato da inscricdo do
estudante, em formulario especifico, instruida com indicacdo das adapta¢des necessarias;

Art. 47. Poderdo ser concedidas, mediante avaliacdo da Comissao Organizadora, entre outras, as seguintes
adaptacoes:

| —tempo adicional de até 50% (cinquenta por cento) sobre o tempo regular da prova;
Il — prova ampliada, em fonte 18 (dezoito), 24 (vinte e quatro) ou superior, conforme demanda;
[Il — prova em formato acessivel, incluindo prova em Braille, quando aplicavel;
— ledor e transcritor de respostas;
V —intérprete de Libras;
VI —sala separada com condi¢Ges adequadas;
VIl — auxilio de profissional de apoio, quando previsto em PDI;
VIII — outras adaptagdes pertinentes ao caso especifico.

Art. 48. As adaptacdes concedidas na prova individual também se aplicam, no que couber, as atividades
coletivas das dimensdes Engajamento e Exploracdo e Criatividade, de modo a garantir a participacao plena
do estudante.

Art. 49. Para os estudantes com deficiéncia, a auséncia justificada por motivo decorrente da deficiéncia ou
do quadro clinico, devidamente comprovada, podera ensejar a aplicacdo de prova substitutiva em data
alternativa, mediante decisdo da Comissdo Organizadora.

Paragrafo Unico. O disposto neste artigo constitui excecdo a regra do Art. 33, restrita aos estudantes com
deficiéncia e as hipdteses ali descritas.

CAPITULO VIIl - DOS RECURSOS ADMINISTRATIVOS

Art. 50. Cabera recurso administrativo contra:
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| — questdes, gabaritos ou inconsisténcias da prova individual;
Il — contagem de pontos e resultados das atividades coletivas;
IIl — decisdes de eliminag¢ao por descumprimento de conduta.

Art. 51. Os recursos deverdo ser interpostos pelo PRO ou Direcdo Escolar no prazo de até 2 (dois) dias Uteis
apos a divulgacgao oficial dos resultados, por meio de formulario eletrénico disponibilizado pela SMED.

Art. 52. Os recursos serdo julgados pela Comissdo Organizadora no prazo de até 5 (cinco) dias Uteis, ndo
cabendo novos recursos na esfera administrativa.

CAPITULO IX — DA PREMIACAO E DA CERTIFICACAO

Art. 53. A premiacdo dos estudantes observa a seguinte estrutura:

Etapa Premiagao

® Premiagdo organizada autonomamente por cada unidade escolar, conforme

Escolar . }
planejamento e recursos locais;
e Certificado de participagao para todos os inscritos.
e Certificado de participagao para todos os classificados;

Medalhas de ouro, prata e bronze por nivel;
Mencao honrosa do 4 ao 6 lugar;
Troféu para as unidades escolares de melhor desempenho por nivel;

Art. 54. A unidade escolar com maior pontuacdo total na Etapa Municipal terd seu PRO reconhecido com
certificacdo destacada, com indicagdo expressa de mérito.

Art. 55. A frequéncia efetiva e o cumprimento das atribuicdes sdo pré-requisitos para a emissdo dos
certificados, atestados pela Comissdo Organizadora a partir dos registros da DEFU.

CAPITULO X — DAS RESPONSABILIDADES DOS ATORES
Art. 56. Compete a Comissdo Organizadora do Programa TOP RME-BH:

| — organizar e acompanhar a execucao das Jornadas TOP em todas as etapas;

Il — elaborar as provas e as perguntas do quiz Mentes Brilhantes

[l — definir o tema-guarda-chuva anual do Desafio Criativo STEAM;

IV — definir as orientag¢des técnicas dos jogos, dos desafios fisicos e dos demais componentes a cada etapa;
V — constituir e coordenar as bancas avaliadoras das Etapas Regional e Municipal,;

VI —julgar os recursos previstos no Capitulo VIII;

VI —homologar os resultados de cada etapa;

VIl — deliberar sobre os casos omissos.

Art. 57. Compete a direcdo da unidade escolar:

| —indicar o PRO e dar ciéncia institucional a inscricio da unidade;
Il — garantir as condi¢Ges materiais e organizacionais para a realizacao da Etapa Escolar;
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[l — comunicar a comunidade escolar a participagao nas Jornadas TOP;
IV — zelar pelo cumprimento deste Regulamento na unidade;
V —arquivar a documentacao relativa as Jornadas TOP, em especial as atas e formularios previstos.

Art. 58. Compete ao Professor Referéncia de Olimpiadas (PRO):

| — coordenar pedagogicamente as a¢des das Jornadas TOP na unidade escolar;

Il — promover a articulagdo com a SMED/Diretoria do Ensino Fundamental e com a Comissdo Organizadora;
lIl — planejar e mediar as atividades das trés dimensdes na Etapa Escolar;

IV — compor as equipes da unidade, conforme o Capitulo lll;

V — registrar a frequéncia dos estudantes nas atividades coletivas;

VI — registrar as observacoes qualitativas individuais durante as atividades coletivas;

VIl — selecionar a equipe representativa para a Etapa Regional, conforme Art. 89;

VIl —acompanhar os estudantes nas Etapas Regional e Municipal;

IX — elaborar a ata de alocagao dos estudantes da EJA, quando houver;

X — preencher e arquivar as fichas e atas previstas neste Regulamento;

Art. 59. Compete ao estudante:

| — manter matricula ativa e frequéncia escolar regular;

Il — participar das atividades da Jornada com responsabilidade e compromisso ético;
[Il — cumprir as regras de conduta previstas neste Regulamento;

IV — apresentar autorizacdo dos pais ou responsavel legal.

Art. 60. Compete aos pais ou responsaveis legais:

| — autorizar a participacdo do estudante;
Il — zelar pela frequéncia e pelo bem-estar do estudante durante o ciclo da Jornada;
Il — informar a unidade escolar quaisquer condicdes especiais relevantes para a participacao.

CAPITULO XI - DO CRONOGRAMA E DA DIVULGAGAO

Art. 61. O cronograma anual das Jornadas TOP sera divulgado pela Diretoria do Ensino Fundamental,
conforme item 10.1 do Edital SMED n 01/2026.

Art. 62. A divulgagdo oficial dos atos relativos as Jornadas TOP — convocagbes, gabaritos, resultados,
decisGes de recursos e cronogramas — sera realizada nos canais institucionais da SMED e da Diretoria do
Ensino Fundamental.

Art. 63. E de responsabilidade das unidades escolares acompanhar a divulgacdo dos atos oficiais e dar
conhecimento a comunidade escolar.

CAPITULO XIl — DAS DISPOSICOES FINAIS

Art. 64. A inscricao nas Jornadas TOP implica:
| — concordéancia integral com este Regulamento e com o Edital SMED n 01/2026;

Il — autorizacao, pelos pais ou responsaveis legais, para uso institucional, sem fins lucrativos, de imagem e
voz dos estudantes nas atividades das Jornadas TOP, observada a legislacdo de protecao de dados pessoais;
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Il — compromisso da unidade escolar com a participagdo continua nas etapas em que estiver classificada.

Art. 65. Os dados pessoais coletados em razdo da inscrigdo e participagao serdo tratados em conformidade
com a Lei Geral de Protecdo de Dados Pessoais (Lei n 13.709/2018), exclusivamente para as finalidades das
Jornadas TOP e do Programa TOP RME-BH.

Art. 66. Este Regulamento articula-se ao Edital SMED n 01/2026 — TRILHAS OLIMPICAS PROGRESSIVAS — TOP
RME-BH e o complementa, vigorando enquanto vigorar o referido Edital.

Art. 67. Os casos omissos serdao resolvidos pela Comissdo Organizadora do Programa TOP RME-BH,
conforme item 16.2 do Edital SMED n 01/2026.

Art. 68. Informagbes adicionais e dulvidas poderdo ser dirigidas ao enderego eletrbnico
trilhasolimpicas@edu.pbh.gov.br.

Art. 69. Este Regulamento entra em vigor na data de sua publicagao.

Belo Horizonte, 24 de setembro de 2026
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ANEXO | - FICHA DE INSCRIGAO DA UNIDADE ESCOLAR

(Este anexo reproduz o conteido minimo do formulario eletrénico de inscri¢do. A inscri¢do oficial devera
ser feita pelo formulario eletrénico disponibilizado pela DEFU.)

Unidade escolar

Geréncia Regional de Educagdo

Enderego

Telefone / e-mail

Diretor(a) responsavel

BM do(a) Diretor(a)

PRO titular

BM do(a) PRO

Contato direto do(a) PRO

Anos atendidos pela escola ()l1ao5 ()6a09 ()1ao9 ()EJA

Total de estudantes inscritos N1: N2: N3: N4: EJA:

Historico de medalhas (ultimos 3
anos)

Olimpiadas de interesse no ano
corrente

Metodologias de preparagao
adotadas

Estudantes com deficiéncia ( ) Ndo ( )Sim — preencher Anexo VI

Assinatura do(a) Diretor(a) Assinatura do(a) PRO
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ANEXO Il - AUTORIZAGAO DE PARTICIPAGAO E USO DE IMAGEM

(A ser preenchido pelos pais ou responsavel legal do estudante)

Eu, , portador(a) do
documento de identidade n , na qualidade de pai/mae/responsavel legal pelo(a)
estudante:

Nome completo do estudante

Data de nascimento

Ano escolar / nivel

Unidade escolar

Telefone para contato

AUTORIZO a participacdo do(a) referido(a) estudante nas atividades das Jornadas TOP de Matemdtica,
Ciéncias e suas respectivas Tecnologias do Programa TOP RME-BH, em todas as suas etapas (Escolar,
Regional e Municipal), declarando estar ciente de:

a) — todas as disposicdes do Edital SMED n 01/2026 e do Regulamento das Jornadas TOP;
b) — que a participacdo é gratuita e voluntaria;
c) — que ndo ha segunda chamada de prova individual, ressalvadas as hipéteses do Capitulo X;

d) — das regras de conduta previstas no Regulamento.

AUTORIZO, ainda, o uso institucional, sem fins lucrativos, da imagem e da voz do(a) estudante, captadas em
fotografias, videos e demais registros das atividades das Jornadas TOP, para fins de divulgac¢do institucional,

registro pedagdgico e prestacdo de contas, em conformidade com a Lei Geral de Prote¢do de Dados
Pessoais (Lei n 13.709/2018).

( ) Ndo autorizo o uso de imagem e voz.

Belo Horizonte, de de20 .

Assinatura do(a) responsavel legal
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ANEXO Il - FICHA

My 0‘

{ TRILMAS OLIMPIIAS PROGAESSIAS

DE COMPOSICAO DE EQUIPE

(Preenchida pelo PRO e arquivada na unidade escolar)

Unidade escolar

Nivel da equipe

()N1 ()N2 ()N3 ()N4 ()EA

Nome da equipe (livre)

Etapa

( ) Escolar ( )Regional ( ) Municipal

Estudantes integrantes da equipe (3 a 5 estudantes):

Nome completo Ano escolar / turma

Data de nascimento

Assinatura do(a) PRO

REGULAMENTO TOP - VERSAO 2.1
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TRILMAS OLIMPIIAS PROGAESSIAS ?

ANEXO IV — SOLICITACAO DE ADAPTAGAO — ESTUDANTE COM

DEFICIENCIA

(A ser preenchido pela unidade escolar no ato da inscricdo)

Unidade escolar

Nome do estudante

Ano escolar / nivel

Caracterizacdo (laudo / PDI)

Adaptacgoes solicitadas:

( ) Tempo adicional de até 50%

( ) Prova ampliada (fonte
( ) Prova em Braille

() Ledor

( ) Transcritor

( ) Intérprete de Libras

( ) Sala separada

— )

( ) Profissional de apoio (conforme PDI)

( ) Outras (especificar abaixo)

Especificagao de outras adaptac¢des ou observagoes:

Direcdo escolar

REGULAMENTO TOP - VERSAO 2.1
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ANEXO V — ATA DE SELECAO DA EQUIPE E/OU DESEMPATE

Esta ata é utilizada para registrar a selecdo da equipe representativa para a Etapa Regional (Art. 55 ) e/ou a
aplicagdo de critérios de desempate (Arts. 57, 58 e 59).

Aos dias do més de de 20, na cidade de Belo Horizonte/MG, na unidade

escolar , reuniu-se o(a) PRO acrescido de [banca/Comissdo]

para registrar [selecdo / desempate], conforme os critérios deste Regulamento.

Estudantes / Equipes envolvidos:

Nome do estudante / equipe Pontuacao total Observagoes qualitativas

Fundamentagdo da decisdao (descrever critérios aplicados e justificativa pedagégica):

Resultado final (equipe selecionada e/ou ordem de classificagdo):

Assinaturas:
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ANEXO VI — FORMULARIO DE RECURSO

(Modelo de referéncia. O recurso oficial devera ser apresentado pelo formulario eletrénico disponibilizado
pela DEFU, conforme Capitulo XI do Regulamento)

Recorrente

Documento de identidade

Unidade escolar

Etapa ( ) Escolar ( ) Regional ( ) Municipal

Objeto do recurso ( ) Questdo ( ) Gabarito ( ) Avaliacdo coletiva ( ) Selecdo da equipe ( )
Eliminagdo ( ) Desempate ( ) Outro

Data da divulgagdo do ato
impugnado

Fundamentacgao:

Documentagdo anexa (se houver):

Belo Horizonte, de de20__

Assinatura do(a) recorrente

REGULAMENTO TOP - VERSAO 2.1 SMED-BH | Diretoria do Ensino Fundamental | Programa TOP RME-BH Pdg. 21 de 30



Y
Y
)
y
v
¥

R €» <
s
‘0‘ -

-
,P
Y

)
#o

=

ANEXO VIl - CATALOGO DE JOGOS DA DIMENSAO ENGAJAMENTO

Este anexo apresenta os 4 jogos do catdlogo da dimensdo Engajamento, com regras resumidas,

materialidade, contetdos mobilizados e regras de torneio.

Jogo Variagao por nivel

Tangram Mesmo jogo em todos os niveis; cartdes-desafio com complexidade graduada por nivel.
Mancala (Awalé) Mesmo jogo em todos os niveis; mesmas regras.
Matix Niveis 1 e 2: nUmeros naturais. Niveis 3 e 4: nimeros inteiros.

Calculadora Quebrada Niveis 1 e 2: niveis 1-2 do jogo. Nivel 3: niveis 3-4 do jogo. Nivel 4: niveis 5-6 do jogo.

1. Tangram
Conteudos mobilizados: Geometria plana, fragGes, areas, simetria, congruéncia, composicdo e

decomposicao de figuras.

Materiais: Conjunto de 7 pecas (5 triangulos, 1 quadrado, 1 paralelogramo) por equipe; cartées-desafio
com silhuetas.

Regras resumidas: A equipe recebe cartSes-desafio e deve compor a figura usando as 7 pecas, sem
sobreposicdo. A complexidade dos desafios aumenta progressivamente conforme o nivel.

Regra de torneio: Sequéncia de 5 cartdes-desafio em tempo cronometrado. Pontua-se pelo nimero de
figuras corretamente compostas e pelo tempo total. Equipes que compdem o mesmo nimero de figuras sdo
desempatadas pelo tempo.

Referéncia: Materiais didaticos disponiveis nos repositérios da SBEM, OBMEP e em projetos como
Matemadtica Multimidia da Unicamp.

2. Mancala (Awalé)
Conteudos mobilizados: Contagem, adicdo e subtragdo, raciocinio recursivo, antecipacdo, estratégia.

Materiais: Tabuleiro de Mancala (12 cavidades em duas fileiras de 6, mais 2 cavidades laterais — kazans); 48
sementes ou bolinhas.

Regras resumidas: Cada jogador controla uma fileira de 6 cavidades. Em cada turno, pega todas as
sementes de uma de suas cavidades e as distribui, uma a uma, no sentido anti-horario. Sementes que caem
no kazan préprio sdo pontuadas. O jogo termina quando uma fileira fica vazia. Vence quem acumular mais
sementes no kazan.

Regra de torneio: Partidas eliminatérias entre equipes do mesmo nivel, em turnos de até 15 minutos. Em
caso de empate no tempo, vence quem tiver mais sementes acumuladas.

Referéncia: Material didatico sobre Mancala disponivel em sites de educa¢do matematica e na Catedra
UNESCO em Educacdo Matemitica.
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3. Matix

Origem: Alemanha. Jogo de tabuleiro de origem europeia. Material adotado da Gincana de Matematica
(GINCAMAT).

Conteudos mobilizados: Para Niveis 1 e 2 (niUmeros naturais): adi¢cdo e subtragdo; antecipacdo; estratégia.
Para Niveis 3 e 4 (nimeros inteiros): operagdes com inteiros; ordenagdo na reta; estratégia.

Materiais: Tabuleiro Matix, cartas com numeros e uma estrela. Pode ser jogado online em

www.noas.com.br/ensino-fundamental-2/matematica/matix

Regras resumidas: As cartas com numeros e a estrela sdo distribuidas aleatoriamente sobre o tabuleiro,
com os valores virados para cima. Em cada turno, o estudante deve escolher um numero do tabuleiro que
esteja na mesma linha ou coluna da estrela, retira-lo para si e colocar a estrela no lugar do nimero retirado.
O jogo termina quando ndao hd mais numeros no tabuleiro ou quando um jogador ndo pode mais se mover.
Vence quem somar o maior saldo de pontos com as cartas retiradas.

Regra de torneio: Partidas em duplas representando equipes adversarias, em rodadas eliminatérias. Cada
partida tem tempo maximo de 20 minutos. A pontuac¢do da equipe é a soma dos pontos individuais.

Habilidade BNCC: EF02MAO05, EFO3MAOS5 (para naturais); EFO7MAQ3, EFO7MAO4 (para inteiros).

Referéncia: Material original GINCAMAT — Gincana de Matematica.

4. Calculadora Quebrada
Conteudos mobilizados: Calculo mental, raciocinio ldégico, propriedades das operacdes, ordem das

operagdes, operacdes inversas, poténcias, raizes (conforme o nivel).

Materiais: Calculadoras fisicas (de bolso) ou virtuais; acesso ao objeto de aprendizagem digital "Broken
Calculator" em mathsisfun.com/games/broken-calculator.html

Regras resumidas: A calculadora apresenta apenas algumas teclas funcionando. O desafio é alcangar uma
sequéncia de numeros-alvo utilizando somente as teclas disponiveis, em tempo cronometrado. Cada nivel
do jogo (1 a 6) progride em complexidade, com diferentes teclas habilitadas e operagdes exigidas.

Variacdo por nivel das Jornadas TOP: N1 e N2: niveis 1-2 do jogo (operagdes basicas com 2, 3, x, +). N3:
niveis 3-4 do jogo (parénteses, multiplicag¢do, divisdo, numeros negativos, raiz quadrada). N4: niveis 5-6 do
jogo (parénteses, poténcia, nimeros decimais).

Regra de torneio: Cada equipe enfrenta 3 desafios em sequéncia no nivel correspondente. Pontua-se pelo
numero de desafios completados, pela economia de teclas usadas e pelo tempo total.

Habilidade BNCC: EFOSMAOQ7, EFO6MAO3, EFO7MAO01, EFO8MAO06, EFOSMAO3 (variando conforme o nivel).

Referéncia: Material original GINCAMAT — Gincana de Matemitica. Selva, A.CV.; Borba, R.E.S.R. (2010). O
uso da calculadora nos anos iniciais do ensino fundamental. Editora Auténtica.

Nota: A Comissdo Organizadora poderd publicar orienta¢bes técnicas complementares a cada etapa,
especificando cartées-desafio, materiais admitidos e protocolos de aferi¢do.
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ANEXO VIII - CATALOGO DE AEROGAMIS

Este anexo apresenta o catdlogo de aerogamis da dimensdo Exploragdo e Criatividade.
Nivel Modelo Critério de desempenho

Nivel 1,2,3e4 Aerogami Distancia maxima de voo

Nivel 1, 2, 3 e 4 — Aerogami

Contetidos mobilizados: Angulos, aerodinamica, simetria, forca e movimento, otimiza¢do, andlise de
variaveis.

Situagao didatica: Acdo: dobrar o avido turbo seguindo o modelo. Formulagdo: prever quais varidveis
afetam a distancia de voo (peso, angulo de lancamento, dobra das asas). Validagdo: testar diferentes
configuracbes e medir distancias. Institucionalizacdo: relacGes entre forma e desempenho, registro de
dados, analise estatistica.

Material: Folhas A4 (varias por estudante para experimentagao), fita métrica, espago aberto.

Avaliagao do desempenho: Distdncia maxima de voo (considerado o melhor de 3 langamentos). Avaliar
também processo: experimentagao sistematica, registro de variaveis, refinamento.

Nota: A Comissdo Organizadora poderd indicar tutoriais oficiais a cada ciclo anual, em fungdo da

disponibilidade de materiais formativos para os PROs.
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ANEXO IX — CATALOGO DE DESAFIOS FiSICOS

Este anexo apresenta os desafios fisicos da dimensdo Exploragdo e Criatividade, organizados por nivel.

Langamento de foguetes (Niveis 1 e 2)

A equipe projeta, constrdi e langca um prototipo de foguete aerodindmico feito com materiais simples,
buscando obter o maior alcance horizontal possivel a partir de uma base de lancamento em darea aberta e

segura.

Articula conteldos de Fisica (propulsdo, terceira lei de Newton, aerodinamica, centro de massa e centro de
pressdo, langamento obliquo), Matematica (medicdo de angulos, geometria das aletas, estimativa e
afericdo de distancias) e Engenharia (design de produto, estabilizacdo de voo, prototipagem e testes

repetiveis).

Nivel Desafio Critério de desempenho
Nivel 1 Foguete de Propulsdo a Ar Maior distancia horizontal atingida pelo foguete +
(Sopro) estabilidade do voo.
Nivel 2 Foguete de Propulsdo a Ar Maior distancia horizontal atingida pelo foguete +
(Pressdo Mecanica) estabilidade do voo.

Especificagbes a serem definidas pela Comissao antes de cada etapa:

e a) LimitacGes de materiais para o corpo do foguete (ex: papel e canudos para Anos Iniciais);

e b) Parametros de propulsdo permitidos (ex: uso exclusivo de for¢a pneumatica por bomba de
pedal/bicicleta);

e ) Critérios de validacdo do lancamento (ex: o foguete deve permanecer integro até o impacto com
o solo; angulo de langcamento fixo ou livre dentro de limites seguros);

e d) Procedimentos rigidos de afericdo e seguranca da pista de lancamento (delimitagdo da zona de

escape e isolamento da area de pouso).

Fases da atividade:

1. Projeto prévio: A equipe realiza o estudo aerodinamico, define o formato e quantidade de aletas
(asas), calcula a posicdo estimada do centro de massa, esboca o design do foguete e registra por
escrito as previsdes de alcance e comportamento de voo.

2. Construgdo: A equipe monta o protdtipo do foguete e ajusta os acoplamentos de vedacgdo seguindo
estritamente as regras de seguranca e a lista de materiais permitidos.

3. Teste: Instalacdo do foguete na base, pressurizagdo (se aplicavel), disparo e medicdo da distancia

linear horizontal obtida entre a base e o primeiro ponto de impacto no solo.
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4. Andlise pos-teste: A equipe avalia a trajetéria do voo (se houve desvio ou capotamento),
correlaciona o desempenho com o design adotado e propde melhorias de estabilidade e

aerodindmica em um registro escrito breve.

Construgao de Ponte (Nivel 3 e 4)

A equipe constroi, com palitos (de picolé), uma estrutura capaz de suportar o maior peso possivel em vao
livre definido. Articula contetdos de Fisica (forgas, equilibrio, tracdo e compressao), Engenharia (treligas,

distribuicdo de cargas), Matemidtica (geometria, proporc¢ado, otimizagao).

Especificagles:
a) — material: palitos de picolé (especificacdo detalhada pela Comissdo a cada etapa);
b) — adesivo: cola branca ;
c¢) —vao livre: distancia minima entre os apoios de 40 cm.;
d) — limite de massa total da ponte (a definir pela Comissao);

e) — procedimento de aferigdo: aplicacdo gradual de peso até a ruptura, com registro do peso maximo

suportado.

Fases da atividade:

1. — Projeto prévio: a equipe formula hipdteses sobre a estrutura mais resistente, esboca o projeto

considerando triangulos e trelicas, e registra previsoes.
2. - Construcdo: a equipe constroi a ponte conforme as especificagdes.
3. — Teste: aplicacdo progressiva de peso até a ruptura, registro do peso maximo suportado.

4. — Andlise poés-teste: a equipe analisa onde ocorreu a ruptura, discute pontos fortes e fracos do

projeto e propde melhorias.

Nota: A Comissdo Organizadora definird e divulgard todas as especifica¢bes técnicas (altura, materiais, vdo
livre, peso mdximo permitido, procedimentos de afericdo e seguranga) antes de cada etapa, podendo as

especificacbes variar entre as Etapas Escolar, Regional e Municipal.
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ANEXO X — DESAFIO CRIATIVO STEAM

Este anexo apresenta as diretrizes do Desafio Criativo STEAM, componente da dimensdao Exploragdo e
Criatividade.

Tema-guarda-chuva anual

A Comissdo Organizadora divulga, antes de cada ciclo, um tema-guarda-chuva amplo que orienta o Desafio
Criativo STEAM em todas as etapas e niveis. Para o ano de 2026 o tema é: Solucdes Inovadoras e Criativas
para transformar o mundo.

Diretrizes do tema-guarda-chuva:

a) — deve abranger problemas sociais relevantes para a cidade de Belo Horizonte e para a comunidade

escolar;
b) — deve permitir abordagens variadas, conforme os interesses e o contexto de cada equipe;

c) — deve articular multiplas areas do conhecimento (Ciéncias, Tecnologia, Engenharia, Artes e

Matematica);

d) — deve renovar-se anualmente, para evitar repeticao.

Funcionamento

Cada equipe escolhe, dentro do tema-guarda-chuva divulgado pela Comissdo, um problema social
especifico para investigar e propor uma solugdo criativa. A escolha é registrada pelo PRO e arquivada na

unidade escolar.

Formatos de apresentacao
O formato da apresentacdo é livre, podendo a equipe optar por:

| - desenho ou croqui (preferencial nos Niveis 1 e 2);

Il = maquete ou protétipo de baixo custo (Niveis 2, 3 e 4);
Il - video curto de até 10 (dez) minutos (Niveis 3 e 4);

IV — apresentacdo oral com cartaz (todos os niveis);

V - outras formas criativas, mediante avaliacdo prévia do PRO.
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Complexidade esperada por nivel

Formato esperado

Niveis1 e 2 Desenhos, croquis e maquetes simples; apresentagdo oral curta com cartaz; foco em identificar
o problema e propor solugdo criativa.
Nivel 3 Protdtipos simples acompanhados de breve fundamentagao cientifica; apresentagao com cartaz
ou video curto.
Nivel 4 Protétipos ou videos com fundamentagdo cientifica e tecnoldgica explicita; uso de dados,
graficos, indicadores; proposta de implementacdo.

Sugestoes tematicas (referenciais — nao restritivas)

Sem prejuizo do tema-guarda-chuva anual, sdo exemplos de problemas que podem ser explorados em

diferentes anos:

e —ilhas de calor urbano e arborizacdo do bairro;

e — enchentes, drenagem e gestdo da dgua da chuva;

e — residuos sélidos na escola e no bairro;

® — poluigdo sonora em ambientes escolares;

e — acessibilidade no entorno da escola;

e — seguranga alimentar — hortas, compostagem, aproveitamento integral;

e — saude mental adolescente e espacos de cuidado;

e —inclusdo de pessoas idosas no uso de tecnologias;

® — mobilidade segura no caminho casa-escola;

e — comunicagdo inclusiva (Libras, audiodescrigdo).

Nota: As sugestbes acima sdo meramente ilustrativas. O tema-guarda-chuva oficial serd divulgado

anualmente pela Comiss@o Organizadora.
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ANEXO XI - FUNDAMENTACAO CURRICULAR: BNCC, BNCC
COMPUTACAO E FOMENTO

Este anexo, de carater formativo e ndo regulamentar, apresenta a fundamentacdo curricular que articula as
Jornadas TOP com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), o Complemento da BNCC para Computacdo e
os objetivos do fomento ao ensino de Matematica, Ciéncias e suas respectivas Tecnologias na Rede
Municipal de Educac¢do de Belo Horizonte.

1. Fomento a Matematica, Ciéncias e suas Tecnologias

As Jornadas TOP integram politica educacional de fomento a formacdo cientifica e matematica dos
estudantes da Rede Municipal, em articulacgdo com o Programa Trilhas Olimpicas Progressivas (TOP
RME-BH). O fomento materializa-se em trés dimensdes institucionais:

| — fortalecimento do ambiente escolar como espago de investigacdo cientifica e resolucdo de
problemas, valorizando a curiosidade, a experimentacdo e o erro como parte do processo de
aprendizagem;

Il - formacdo continuada dos professores, em especial dos PROs, para mediacdo pedagdgica em
projetos de inicia¢do cientifica e tecnoldgica;

Il — valorizagdo das producgles estudantis em Matemadtica, Ciéncias e Tecnologias, com projecdo
regional, nacional e internacional, conforme previsto no Edital SMED n 01/2026.

O fomento articula-se ao principio de equidade educacional, garantindo que estudantes de todas as escolas
da Rede Municipal — independentemente de sua localizacdo ou perfil socioecon6mico — tenham acesso a
oportunidades formativas de qualidade em ciéncias e matematica.

2. Articulagdao com a BNCC

As Jornadas TOP mobilizam diretamente as Competéncias Gerais da Educagdo Bdsica previstas na BNCC,
com destaque para:

Competéncia 2 - Pensamento Cientifico, Critico e Criativo: exercitar a curiosidade intelectual,
recorrendo a abordagem prépria das ciéncias, incluindo a investigacao, a reflexao, a analise critica, a
imaginagao e a criatividade.

Competéncia 4 — Comunicacdo: utilizar diferentes linguagens — verbal, corporal, visual, sonora e digital
— bem como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica.

Competéncia 5 — Cultura Digital: compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e
comunicagao de forma critica, significativa, reflexiva e ética.

Competéncia 7 — Argumentac¢do: argumentar com base em fatos, dados e informagGes confidveis,
formulando, negociando e defendendo ideias, pontos de vista e decisées comuns.

Competéncia 9 — Empatia e Cooperagao: exercitar a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos e a
cooperagao.

Competéncia 10 — Responsabilidade e Cidadania: agir pessoal e coletivamente com autonomia,
responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacdo — competéncia diretamente mobilizada
pelo Desafio Criativo STEAM.
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Habilidades das areas mobilizadas

Na area de Matematica, as Jornadas TOP mobilizam habilidades de todas as cinco unidades tematicas:
Numeros, Algebra, Geometria, Grandezas e Medidas, Probabilidade e Estatistica. Os jogos Matix e
Calculadora Quebrada articulam Numeros e Algebra; o Tangram articula Geometria e Grandezas e Medidas;
o aerogami articula especialmente Geometria, Grandezas e Medidas; os desafios fisicos articulam
Grandezas, Medidas e raciocinio proporcional.

Na area de Ciéncias da Natureza, as Jornadas TOP mobilizam habilidades das trés unidades tematicas:
Matéria e Energia, Vida e Evolucdo, Terra e Universo. O desafio langamento de foguete e a Construgao de
Ponte articulam conteudos de Matéria e Energia (forgas, movimento). O Desafio Criativo STEAM abrange
todas as unidades, conforme o problema escolhido pela equipe.

3. Articulagdo com o Complemento da BNCC para Computagao

O Complemento da BNCC para Computagdo (Resolucdo CNE/CP n 1/2022) estabelece trés eixos. As
Jornadas TOP articulam-se a todos eles:

Pensamento Computacional — mobilizado especialmente no jogo Calculadora Quebrada (algoritmos,
decomposicdo), nas estratégias dos demais jogos e no Desafio Criativo STEAM (decomposicdo de
problemas).

Mundo Digital — abordado quando o Desafio Criativo STEAM envolve protdtipos digitais, videos ou
tecnologias da informacao aplicadas a solucdo.

Cultura Digital — articulado nas reflexdes sobre o uso ético, critico e responsavel das tecnologias,
presentes especialmente no Desafio Criativo STEAM.

4. Articulagdo com as Olimpiadas do Edital

As Jornadas TOP funcionam como espaco formativo preparatdrio para a participacdo dos estudantes em
olimpiadas nacionais e internacionais previstas no Anexo Unico do Edital SMED n 01/2026, com destaque
para:

a) — OBMEP Mirim e OBMEP — articuladas com a prova individual, os jogos e os conteludos
matematicos;

b) — OBA — articulada com elementos cientificos do Desafio Criativo STEAM;

c) — OBR e MNR — articuladas com a dimensdo Tecnologia do quiz Mentes Brilhantes e com protdtipos
do Desafio Criativo STEAM;

d) - OBSMA — articulada com Desafios Criativos STEAM voltados a salde e meio ambiente;
e) — OBICT — articulada com o Desafio Criativo STEAM em geral, dado seu carater de inovacéo;

f) — OLITEF — articulada com a dimensao Avaliacdo, no campo da Educacdo Financeira.

5. Principio Pedagdgico Estruturante

Toda a fundamentacdo aqui apresentada estd enraizada no principio da intencionalidade pedagdgica: a
Jornada ndo é um conjunto de atividades isoladas, mas uma ag¢do formativa consistente, que articula
avaliacdo diagndstica (Avaliagdo), aprendizagem ativa estruturada (Engajamento) e investigacdo criativa
orientada a transformacdo social (Exploracdo e Criatividade). As trés dimensdes, juntas, traduzem o
compromisso da Rede Municipal de Educacdo de Belo Horizonte com uma educag¢do que promove a
curiosidade, a investigacdo rigorosa, a construcdo ativa do conhecimento e o protagonismo dos estudantes.
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