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Caros
leitores,

FUAD NOMAN
PREFEITO DE BELO HORIZONTE

E com grande entusiasmo que
compartilho com vocés este livro,
uma ferramenta indispensavel para
enriquecer e fortalecer a educagéo
museal em nossos estimados museus
publicos de Belo Horizonte. Como
prefeito desta cidade, reconheco a
importéancia crucial que a educacgdo
desempenha no desenvolvimento
de nossa sociedade, e € com esse
entendimento que saldo esta obra.

Os museus publicos s&o verdadeiros
catalisadores educacionais, repletos
de conhecimento e experiéncias que
levam ao aprendizado de criangas,
jovens e adultos. Este livro é um
convite para partilhar o saber da
educacdo vivenciado com os publicos
do Museu de Arte da Pampulha, do
Museu Casa Kubitschek e da Casa
do Baile - Centro de Referéncia de

Arquitetura, Urbanismo e Design -,
todos localizados na Pampulha. No
ano de celebragdo dos 80 anos do
Conjunto Moderno da Pampulha, este
livro nos convida a perceber esse lugar
tdo importante para Belo Horizonte
como um espago de oportunidades

de crescimento e aprendizado.

O livro Museus, Educagéo e Territdrio
é um recurso valioso para educadores,
pesquisadores e gestores, destacando
a relevancia do papel dos museus na
formacao, na promogao da cultura

e no fortalecimento do senso de
pertencimento de nossa comunidade.
Ao abrir suas portas para visitantes de
todas as idades e origens, 0s museus
publicos se tornam espagos de reflexao
e conhecimento acessivel para todos.

Além disso, este livro € um convite
para que mais pessoas descubram
e explorem as maravilhas que

nossos museus de Belo Horizonte
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tém a oferecer. Ao conhecermos

e valorizarmos nosso patriménio
cultural, orgulho de nossa capital

e reconhecido como Patriménio
Cultural da Humanidade, cabe a
nds contribuir para sua preservagao
e sua difusdo, garantindo que as
geragdes futuras também possam
desfrutar dessas preciosidades.

Portanto, esta publicagdo ndo é
apenas uma obra estatica; € uma
ferramenta dindmica que pode catalisar

0 processo de aprendizagem e
enriquecer a experiéncia educacional
de todos 0s que se aventuram

nos museus de nossa cidade.

Que este livro inspire uma nova geragao
de aprendizes e educadores a explorar,
questionar e aprender, transformando
Nnossos museus em verdadeiros

centros de exceléncia educacional.

Com respeito a educagdo, a
cultura, @ memoria e a arte.

INSTITUCIONAL

A importancia das acoes
educativas nos museus
publicos de Belo Horizonte

ELIANE PARREIRAS

SECRETARIA MUNICIPAL DE
CULTURA - PRESIDENTE INTERINA DA
FUNDACAO MUNICIPAL DE CULTURA

Na contemporaneidade, um dos
grandes desafios para os museus é a
criacdo de conexdes e vinculos com as
comunidades e em seus territérios. Com
grande satisfagdo e alegria, podemos
afirmar que os museus publicos da
Prefeitura de Belo Horizonte cumprem
essa fungdo e desempenham um

papel fundamental na construcdo da
identidade cultural da nossa cidade.

A mediagdo cultural, nos ambitos da
mediagdo critica, de contelddo e de
informagdo, afirma-se como a grande
estratégia de formagéo e conexdo
com o publico. Assim, as a¢des
educativas e culturais desenvolvidas
pelos espacos museais estdo voltadas
para ampliar o conhecimento de
criangas, jovens e adultos.

E por meio dessas atividades que 0s
didlogos se estabelecem, as redes
se formam e os encontros despertam
a curiosidade e o interesse pelo
patriménio cultural e histoérico.

De forma conjugada, as exposicoes
e as agdes educativas estimulam
reflexdes e debates sobre temas
importantes da atualidade, como
diversidade, participagao social e
acessibilidade, entre outros.

As programagdes realizadas pelos
museus publicos contribuem, ainda,
para a democratizacdo do acesso a
cultura, tornando possivel que diversos
publicos tenham a oportunidade de
vivenciar uma experiéncia cultural e
participar da vida cultural da cidade.

Os museus também desenvolvem
atividades para além de seus
espacos fisicos, por meio de
programas itinerantes, parcerias
com escolas e instituigdes locais.
Essas acOes fortalecem o papel dos
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museus publicos como espacos

de aprendizagem nao formal,
contribuindo para o desenvolvimento
de habilidades como a observagao,
a reflexdo critica e a criatividade,
além de valorizar uma educagéo
mais integrada e multidisciplinar. Em
sintese, as a¢des educativas nos
museus publicos de Belo Horizonte
sdo protagonistas na promogéo da
educacgdo, da cultura e da cidadania.

Esta publicagdo relne textos e

relatos de experiéncias educativas e
de aprendizagem conduzidas pelas
equipes de educacdo do Museu de
Arte da Pampulha, do Museu Casa
Kubitschek e da Casa do Baile -
Centro de Referéncia de Arquitetura,
Urbanismo e Design. A partilha dessas
acdes, que ocorrem no contexto de
celebragéo dos 80 anos da Pampulha,
vem reforgar a poténcia desse territério
e de seus museus para a cidade.

A Prefeitura de Belo Horizonte, por meio
da atuagdo da Secretaria Municipal

de Cultura e da Fundag&o Municipal

de Cultura, possui como prerrogativa

o desenvolvimento de uma ampla,

plural e democrética politica de cultura.
Baseada nas diretrizes de geracao de

oportunidades, ampliagdo do acesso
e garantia de participacao, busca,
cada vez mais, o desenvolvimento
da vida cultural da cidade.

A publicagdo Museus, Educagéo e
Territorio: experiéncias educativas

na Pampulha, integra o Programa
“Cultura na Cidade”, parceria entre a
Fundagdo Municipal de Cultura e o
Ministério Publico do Estado de Minas
Gerais - MPMG -, por meio do Fundo
Especial do MPMG - Funemp. Esse
convénio contribuiu para fortalecer

e ampliar programas ja realizados
pela Prefeitura de Belo Horizonte e
para a celebragdo dos 80 anos do
Conjunto Moderno da Pampulha,
com inUmeras agdes educativas e
culturais na regido da Pampulha.

Nosso agradecimento especial

ao Ministério Publico de Minas
Gerais, pela parceria, as equipes da
Secretaria Municipal de Cultura e
da Fundagdo Municipal de Cultura
e aos autores, pelo belo trabalho.

Vida longa aos museus publicos
de Belo Horizonte!

INSTITUCIONAL

A parceriacomo
Fundo Especial do
Ministério Publico

JACSON RAFAEL CAMPOMIZZI
PRESIDENTE DO FUNDO ESPECIAL
DO MINISTERIO PUBLICO - FUNEMP

O Fundo Especial do Ministério
Publico - Funemp - esta vocacionado
ao aperfeicoamento institucional, bem
como a protegdo e a reconstituigdo
dos direitos difusos e coletivos. Com
esse impeto, aprovou o financiamento
do projeto Cultura na Cidade, que
pretendeu ampliar e democratizar

a produgdo artistica e cultural de
Belo Horizonte, com foco especial
nas comemoragdes dos 80 anos do
Conjunto Moderno da Pampulha.

O apoio a essa iniciativa esta
contextualizado no que se pode
chamar de paradoxo da cultura. E
(praticamente) unanime o valor da
cultura. Ndo importa o segmento
ou a classe social: ela identifica,
conecta, desenvolve e norteia a
sociedade. Mais do que a geragao

de conhecimento, o exercicio do
pensamento e o desenvolvimento
econdmico, a cultura traz consolo,
motiva afinidades e promove
encantamento, afetos necessarios
para o desenvolvimento das pessoas,
tanto individualmente quanto
coletivamente consideradas. Em um
sentido mais critico e politico, a cultura
fundamenta a democracia e respalda
a transformacado da sociedade.

N3o obstante essa centralidade
seja, em maior ou em menor

grau, reconhecida e aclamada, o
incentivo a cultura, como qualquer
politica publica ou iniciativa

social, requer investimento. E é
sob essa circunstancia que o
contrassenso se instala, quando
ela passa a ser considerada
supérflua ou onerosa demais.

Conquanto a cultura, em suas
diversas facetas, represente formas
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espontaneas de expressdo de uma
sociedade, ela demanda efetivo
empenho. E foi com essa diretriz que
ousou caminhar o Fundo Especial do
Ministério Publico, ao contribuir para
o financiamento da presente obra,
que pretende partilhar experiéncias
educativas promovidas no Museu

de Arte da Pampulha, no Museu
Casa Kubitschek e na Casa do

Baile, construgdes paradigmaticas
do modernismo mineiro.

O esforgo na promocgao dos direitos
culturais e na preservagado do
patrimoénio histérico deve ser conjunto,
envolvendo o poder publico, a iniciativa
privada e a sociedade. Afinal, o
interesse cultural é coletivo e beneficia
as atuais e as futuras geracdes. Mas
espera-se que a contribuigdo do
Ministério Publico mineiro deixe frutos
na consolidagdo da politica, como
forma de eternizar esses registros
materiais e imateriais de n0osso povo.

INSTITUCIONAL

Nas dobras

da Pampulha

RICHARD SANTANA
COORDENADOR GERAL
INSTITUTO LUMIAR

A Lagoa da Pampulha, majestosamente
enraizada em sua beleza, abraga os
trés equipamentos que compdem o
projeto Museus Pampulha, estendendo-
se em uma magnitude de 18km

de orla, tornando-se um ponto de
convergéncia para o turismo e o lazer
na cidade de Belo Horizonte. Essa
regido encanta residentes locais e
visitantes de longe, seduzindo-os a
contemplar as maravilhas que adornam
suas margens. Além disso, € um polo
fervilhante de atividades fisicas ao

ar livre, como caminhadas e ciclismo,
ao longo de sua orla. A Pampulha
ergue-se como um dos icones mais
representativos da capital mineira, uma
personificagdo da vanguarda dos anos
1940, em que arquitetura, intervengdes
artisticas e paisagismo se entrelagam
harmoniosamente. Nela, encontramos

as grandiosas obras do renomado
arquiteto brasileiro Oscar Niemeyer.

Ao longo de todo o projeto, adotamos
uma perspectiva especial sobre a
Pampulha e seus equipamentos
museais, considerando-os ndo apenas
como estruturas inanimadas, mas,
sim, como uma arquitetura pulsante,
moldada por interacdes humanas, uma
arquitetura de vivéncias, desenhada
pelas experiéncias daqueles que a
habitam, frequentam e usufruem

do espaco urbano. Observamos o
Conjunto Moderno da Pampulha como
uma série de dobras, delineando
espagos que, embora definidos, sdo
permeaveis, emanam uma energia
latente, ressaltam sua potencialidade,
criam uma espacialidade fluida, num
espago liso, onde os limites ndo
coibem, pelo contrario: longe de se
apresentar como disciplinadores, eles
estimulam as atividades criativas

e amplificam as possibilidades.



Croqui de Oscar Niemeyer, 1940
In: FMC/PBH/IPHAN. Dossié de Candidatura
do Conjunto Moderno da Pampulha, 2016.

O arquiteto, num ato de genialidade,
criou as dobras de maneira viva, uma
arquitetura de situacgOes estabelecidas
por quem vive, quem convive,

por quem usa o0 espaco urbano,
constituindo um olhar sobre o conjunto
arquitetonico como dobra, um espago
em constante agdo e movimento,
desencadeando uma sequéncia

de "redobramentos', replicando e
multiplicando-se, mas jamais tolhendo
o potencial de desdobramento a
capacidade criativa. Em uma analogia
arriscada, visualizamos essas

dobras sensiveis como uma folha

de papel amassada, desdobrando-

se infinitamente, escapando ao

© Niemeyer, Oscar/ AUTVIS, Brasil, 2024.

controle humano, espalhando-se
pelo caos urbano da nossa cidade.

Os museus, protagonistas deste
projeto, elementos ativos dessas
dobras, integram esplendorosamente

o Conjunto Arquiteténico Moderno

da Pampulha, no qual se entrelagam
espagos de movimento - corredores,
escadas, rampas, pistas, passagens e
jardins -, articulando o espago sensorial
com o espago social. Durante 18 meses
de atividades do projeto, os atos de
caminhar, dancar e gesticular nesses
espagos fundiram-se, executando

de modo natural e espontaneo a
articulagdo entre o espago dos sentidos

INSTITUCIONAL
Nas dobras da Pampulha

e 0 espago da sociedade. Caminhar,
dancar e gesticular, nesses espacgos, se
combinaram como a representacdo do
espaco e 0 espago da representagao.

Ao longo desse periodo, no
desenvolvimento desta primeira
edigdo do projeto Museus Pampulha,
executamos um Marco Regulatério
das Organizac8es da Sociedade

Civil - MROSC -, concebendo os
equipamentos como um territério a
ser explorado e ocupado ndo apenas
pelos cidaddos de Belo Horizonte, mas
também pelos proprios residentes
desse territorio. Nossas agdes sempre
visaram ao fortalecimento do territério
da Pampulha, apresentando, num
pensamento em conjunto com a
Diretoria de Museus da Fundagdo
Municipal de Cultura - DMUS/FMC -,
uma série de atividades culturais e
educativas que convidaram diversos
publicos a ocupar esses espagos,
fortalecendo os lagos ja estabelecidos,
num processo proprio que vinha
sendo aplicado ao longo desses

anos. A estratégia educativa adotada
pelo projeto Museus Pampulha
incentivou tanto os visitantes locais
quanto os forasteiros a explorar

esses equipamentos, imergindo no

deslumbrante conjunto arquitetdnico
que os envolve, estabelecendo lagos
ndo apenas com os moradores
locais, mas também com os diversos
publicos da cidade de Belo Horizonte.

Do ponto de vista de uma Organizagéo
da Sociedade Civil, é gratificante
observar os frutos desse esforgo
refletidos na positiva resposta dos
diferentes publicos, que tém ocupado
efetivamente esses espagos museais,
ndo apenas os frequentadores assiduos,
mas também uma nova geragao, até
entdo alheia a esses equipamentos,

€ que passaram, juntos, a fortalecer
efetivamente as potencialidades desses
locais, gragas a riqueza artistica e
educativa das atividades desenvolvidas.

Os processos culturais que habitam
as cidades sdo fundamentais
quando olhamos para a vida urbana.
E nas relagBes culturais que se
manifestam a heterogeneidade € a
complexidade social. Seus habitantes
sdo produtores e consumidores de
cultura. E nessa perspectiva que
prospectamos, ao longo desse um
ano e meio de Museus Pampulha,
as ag8es culturais e educativas
propostas e executadas. Nosso
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objetivo foi trazer para a cidade de
Belo Horizonte, especialmente para as
potencialidades artisticas do territério
Pampulha, a construcao coletiva de
fluxos de saberes e fazeres. Nesse
cenario, foi elaborada a ocupacdo dos
espagos publicos institucionalizados

e nao institucionalizados, ndo
necessariamente com o intuito para

o qual esses foram criados (ou como
vém regularmente sendo promovidos),
mas, sim, criando uma rede de trocas
e novas perspectivas para a formagao,
a criagdo, a difusdo e a fruicdo no
campo da cultura da cidade em geral.

A medida que esta edicdo do projeto
chega ao fim, percebemos que nosso
trabalho apresentou positivamente
essas instituicdes museais para a
cidade, heranga imaterial de memorias,
inspiracdes e emog¢des que continuardo
a ecoar através das dobras da historia,
mas, sobretudo, como um espago vivido
e interiorizado por todos o0s grupos
sociais que habitam Belo Horizonte.

INSTITUCIONAL
Nas dobras da Pampulha
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Painel Paulo Werneck. Pastilhas ceramicas em mosaico.

Década de 1940. Acervo: Museu Casa Kubitschek.
Foto: Gabriel Castro

APRESENTACAO

Que museus
queremos?

JANAINA MELO Trés museus situam-se
a orla da Lagoa da Pampulha, adotada
pelos moradores de Belo Horizonte,
principalmente por aqueles que vivem
no eixo norte da cidade, como uma de
suas areas de lazer mais acessadas: o
Museu de Arte da Pampulha - MAP -,
0 Museu Casa Kubitschek - MCK - e a
Casa do Baile - Centro de Referéncia
de Arquitetura, Urbanismo e Design
(sendo os dois primeiros vizinhos da
célebre Igreja de Sdo Francisco de
Assis). S8o espagos publicos da cidade
cuja histéria e atuacdo consolidaram

a Pampulha no imaginario nacional e
internacional como um dos principais
pontos turisticos de Belo Horizonte

e, por extensdo, do Brasil. Projetado
por Oscar Niemeyer, o Conjunto
Moderno da Pampulha, com o passar
do tempo, teve suas fungdes originais
modificadas: o MAP, que até 1948
abrigava um cassino, a partir de

1957 tornou-se o museu de arte de
Belo Horizonte e consolidou-se como

espaco fundamental para a histéria
das artes visuais no Brasil. Por sua
vez, o MCK, criado para ser a casa
de final de semana para o entdo
prefeito de Belo Horizonte, Juscelino
Kubitschek, continuou a existir como
residéncia particular até que, em
2005, quando foi adquirida pela
Prefeitura de Belo Horizonte, passou
a abrigar um museu dedicado aos
modos de morar e as histérias da
regido da Pampulha. Quanto a Casa
do Baile, apds funcionar como um
restaurante dancante nos anos 1940
e sofrer décadas de abandono ou
uso inadequado, foi restaurada no
inicio dos anos 2000, assumindo sua
nova vocacgao, em 2002, dedicada a
arquitetura, urbanismo e design, mais
uma vez destacando sua relagdo
com a cidade. Na sua reinauguracao,
a Casa do Baile ganhou um painel
desenhado por Oscar Niemeyer,

em que o arquiteto afirma:
“Pampulha foi o inicio de Brasilia”



MUSEUS, EDUCAGAO E TERRITORIO:

experiéncias educativas na Pampulha

Se as inovadoras formas modernistas

de Niemeyer sdo o apelo para o visitante
interessado na histéria da arquitetura
desses prédios especificos, da paisagem
da Lagoa da Pampulha e da regigo
como um todo, a partir dos programas

e projetos desenvolvidos pelos museus,
vistos como acdes integradas entre si,
langamo-nos ao exercicio fascinante

de redescobrir esse territério para além
de sua primeira impresséo e relevancia
para a histéria da arquitetura mundial,
trazendo a tona processos de relacdo e
pertencimento, usos e experiéncias junto
as pessoas que vivenciam a Pampulha.
Tomamos de empréstimo um principio
da “museologia experimental’, que esta
atenta as praticas implicadas com o
territério. Para, a partir dai, promover
reflex8es sobre processos de mediacdo
e percepcao do fendmeno ‘museu’ Tais
experiéncias precisam estar situadas,
entendidas e praticadas de maneira
expandida, ampliando a ideia de incluséo
e participacdo para a de protagonismo'.

Esses processos experimentais se dado a
partir de praticas e dialogos horizontais,
criando ambientes favoraveis para
revisdes daquilo que ja sabemos

sobre 0s museus e a Pampulha e,

ao mesmo tempo, proporcionando
descobertas e redescobertas.
Abrindo-se para outras narrativas,
germinam diferentes perspectivas do
sentir, fazer e conhecer vinculadas a
outros sujeitos, sem desconsiderar,
entretanto, as dimensodes criticas e de
contradicdo presentes no territério.

As praticas educativas e culturais
realizadas entre 2020-2024 no projeto
Museus Pampulha me parecem uma
oportunidade para constituir perspectiva
de protagonismo e proposicao critica,
da maneira como sdo enunciados

pelo pensador Paulo Freire, que
promove uma alternéncia de posi¢des
fundamental para o fazer de uma
educagdo a favor da democracia cultural,
isto é, uma agdo que pressupde a
existéncia de perspectivas diversas,
cujas necessidades e demandas em
relacdo aos espacos culturais tém
aspiracOes e desejos de multiplicidade
das vozes que constituem a sociedade
organizada, assim como dos sujeitos
cujas vozes e direitos sdo, por vezes,
invisibilizados. Estar atento as acdes
desenvolvidas por educadores, artistas

1 MEI - Grupo de pesquisa experimental e imagem. Museologia experimental. Disponivel em:
http:/www.unirio.br/museologiaexperimental/apresentacao-1/museologia-experimental

APRESENTACAO

Que museus queremos?

e curadores com esses atores é também
uma oportunidade de observar como

0S museus podem aprender nesse
processo, ou seja, expandir suas
possibilidades de relagao, didlogo de
construgdo coletiva de experiéncias. S3o
acOes construidas a partir de praticas
educativas que estdo ancoradas em
processos de escuta e colaboragdo com
visitantes, estudantes e professores
envolvidos com a Pampulha e aqueles
tantos outros que tém sua vida

atrelada a ela por razdes inUmeras
(trabalho, estudo, vizinhanca, lazer).

Priorizar a relagdo é assumir os
museus como lugares de encontros

e articulagdo de dindmicas que sdo
continuamente revisadas/revisitadas.
E por isso que este livro se organiza a
partir de multiplas escritas, possiveis
apenas por reunir todos aqueles
envolvidos no calor da hora como
promotores de experiéncias, gestos e
narrativas que passam a se imprimir no
espaco/tempo dos museus. Dai o fio
condutor desta publicagdo serem os
relatos dos educadores e educadoras
gue atuam nos museus da Pampulha,
recuperando o desdobramento de
suas perguntas e as escolhas feitas

para a construcdo de metodologias e

propostas educativas com diferentes
publicos. O livro abrange ainda dois
textos dedicados as exposi¢des Lugar
imaginado, lugar vivido - 80 anos da
Casa do Baile e Tramas processos
educativos, refletindo sobre a partilha
dos caminhos e didlogos estabelecidos
nas varias etapas de realizagdo de

uma mostra, que abarcam da pesquisa
curatorial até a vida que exposi¢des
ganham a cada pessoa que as visita e
a elas responde, sendo complementado
por uma linha do tempo da Pampulha
ancorada nas experiéncias desse
territério. No seu conjunto, os textos
aqui reunidos convocam uma percepgao
relacional do museu entendido como
territério educativo que pode e deve ser
acessado a partir de uma multiplicidade
de perspectivas - como todo museu.

No texto da exposicdo Lugar Imaginado,
lugar vivido, pensada especificamente
para refletir sobre os 80 anos da Casa
do Baile, os curadores Guilherme
Wisnik e Marina Frugoli compartilham
o processo de criagdo da mostra, que
tem sua centralidade em um video
que percorre a histéria da Casa do
Baile e seu entorno. Para dialogar com
esse espaco, foram convidados os
artistas: Coletivo Pintura ao Ar Livre,
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|sabela Prado, Laura Belém, Carolina
Brandhuber, Marcus Deusdedit e
Paul Clemence, que buscaram na
arquitetura da Casa do Baile, na
paisagem das cercanias, nos usos do
espacgo e na prospeccao do territério
dimensQes criticas e poéticas que
evocam uma Pampulha vivida, viva

e marcada por contradigdes de
diferentes ordens - de afetos, afetar
e afetar-se, trés palavras cognatas.

No segundo texto, sobre a exposi¢ao
Trama: processos educativos da
Pampulha, 1sabela Guerra, historiadora
e coordenadora do Museu Casa
Kubitschek, aborda os trabalhos
resultantes do projeto educativo ali
conduzido desde 2017, pelo museu,
intitulado “Bordando Memérias”, que
consistiu inicialmente na realizagédo

de oficinas de bordado e se desdobra
ainda hoje numa rede de trocas de
saberes. Desde entdo, transformado
os jardins do MCK em sala de aula -
para aprender a bordar - e laboratério
de pesquisa sobre os acervos (0
mobiliario, a casa em si e seus jardins),
uma vez que eles se ofereceram

como temas para as bordadeiras
explorarem em suas producoes, seus
bordados, e sdo como comentarios

poéticos que selecionam detalhes
gue chamam atencdo na experiéncia
e no convivio com o museu.

Essas pesquisas transbordam, mesmo
de “dentro’, o espago do museu e
seguem em direcdo também a paisagem
da Pampulha, registrando, por meio
dos bordados, as aves que habitam
aregido, a lagoa, suas edificacles
histéricas, as dimensdes de sagrado
presentes no territério, o lazer e o
cotidiano da Pampulha. Transbordam
“de dentro” porque o0 museu deixa de
ser um lugar com uma disposicao
predefinida de coisas apenas a serem
apresentadas aos visitantes que ele
recebe, e performa como espaco

a partir do qual surgem praticas e
obras que reflitam sobre ele, sobre

O que O cerca e como ele participa
dessa rede, a0 mesmo passo que
retorna para a cidade essas vivéncias
ali materializadas. Ele atravessa e é
atravessado pela Pampulha, é adentrado
por ela, adentrando-a, promovendo
um enfeixamento de histérias.

Espago/tempo/corpo sdo termos

que balizam o texto do educador e
coordenador da Casa do Baile, Cassio
Campos. Em “Corpo, Arquitetura e

APRESENTACAO

Que museus queremos?

Cognigdo - praticas educativas na
Casa do Baile”, Campos mergulha

nas experiéncias possiveis do corpo
no museu que envolvem situagoes
performaticas, de estado de relagdo

e atengdo envolvendo individuos e
coletivos. Por meio das operacdes
acionadas por esses agentes, é
possivel observar como a provocagéo
pela acdo de experimentar (e/ou
experienciar) semeia formas de
imaginar e construir processos
educativos que exploram as
fronteiras entre danga e performance,
friccionando as nog¢des tradicionais dos
usos do museu - de um restaurante
dancante para 0s Novos Usos.

S&o perspectivas também presentes
no conjunto de contribui¢cdes que
integram a segdo “Paisagem e Territdrio”
Nela, estdo reunidas contribuicdes

dos educativos que convidam os
visitantes para sair dos museus e
caminhar pela orla da lagoa, além de
realizar visitas e a¢Oes itinerantes

pela cidade. A caminhada, exercicio
regular de muitos moradores da regido,
torna-se metodologia educativa dos
museus. Esses profissionais entendem
0 museu como um agente que, pelo
convite & caminhada, fomenta o

participante a se relacionar com as
dimensdes poéticas, histéricas, de afeto
e deleite da paisagem da Pampulha.

Tais experiéncias ndo s&o estanques;
ao contrario, elas tém uma natureza
fluida, pois se formam e se dissolvem a
partir de encontros que as caminhadas
oferecem, como aponta Aretha Gallego
no texto que abre a secdo. Cassio
Campos nos apresenta a metodologia
desenvolvida pela Casa do Baile, que
impulsiona esse interesse pelo fora
(lembremos que a relagédo dentro-fora
se faz presente no edificio mesmo, com
suas faces envidragadas) que leva aos
“Caminhos Arquiteténicos”, proposta
educativa na qual a caminhada discute
a paisagem, sua transformagédo e seu
didlogo com o presente, quando ela é
comparada com fotos do passado.

Seguindo essa mesma metodologia,
os educadores Dyego Henrique
Souza e Isabela Tunes compartilham
conosco as etapas que integram as
caminhadas promovidas pelo Museu
Casa Kubitschek. No texto “Paisagem
como mediacao cultural - relato de
experiéncias do Percursos Pampulha”,
o tema é o trajeto entre a Igreja Sao
Francisco de Assis e o MCK, seus
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pontos de parada e observagao. Se,
na Casa do Baile, a caminhada sai
do espago para seguir na orla, no
caso do Museu Casa Kubitschek, o
museu é o ponto de chegada. Apds a
caminhada, os participantes se reinem
debaixo de uma arvore nos jardins
do museu, que foram projetados por
Burle Marx, para um momento de
descanso e encerramento. Nesses
momentos, os educadores convidam
0s envolvidos a partilhar uma cesta
de frutas refrescantes e finalizar a
experiéncia numa troca sensivel e

de cuidado, questdo central para o
trabalho dos museus num mundo
pods-pandemia de Covid-19.

Essa experiéncia do cuidado também
estd em “Um pé depois do outro”, dos
educadores do Museu de Arte da
Pampulha Barbara Elizei e Stanley
Faustino. Eles nos convidam a

uma imersdo poética na paisagem
atenta as delicadezas do entorno,
dos encontros que surgem quando
estamos disponiveis para o que pode
acontecer quando desaceleramos o
passo e o olhar para partilhar nossas
observagOes. A caminhada, dessa vez,
parte do Museu de Arte da Pampulha
em diregdo a peninsula onde seria

instalado um hotel projetado por Oscar
Niemeyer na década de 1940 e que ndo
chegou a ser construido. Encerrando

a secdo, “MAP em Movimento - um
museu além do seu edificio”, texto de
Barbara Elizei, Igor Candido Costa,
Maria Alice de Silva, Pamella Leal e
Stanley Faustino, no qual os autores,
educadores do MAP e coordenador
educativo do projeto Museus Pampulha,
retomam por seu ponto de vista a
questdo do museu que expande a
compreensdo da caminhada para a
cidade. Com o edificio-sede do MAP
em vias de iniciar suas obras de
restauragdo, o educativo se lanca na
cidade em agdes itinerantes, levando
consigo o museu, suas publicagdes,
imagens, histdrias experimentadas em
oficinas praticas e rodas de conversa
realizadas em centros culturais, escolas
e organizagdes ndo governamentais.
Essa acdo leva o MAP para a cidade,
configurando-se igualmente como
oportunidade de o0 museu aprender
com esses publicos sobre outras
memodria e histdrias relacionadas

com a Pampulha e o préprio MAP.

A reunido e o encontro de pessoas
durante o tempo em visitas educativas
- envolvendo estudantes, professores

APRESENTACAO
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ou publico geral - dao a ténica da
secdo “Notas Educativas”™ as notas,
em forma de relato de experiéncia,
evidenciam o museu como espago
de aprendizagens coletivas e a visita
como momento central da agao
educativa. E na visita que surgem
oportunidades para contar as
histérias, apresentar seus acervos

e reconhecer temas e urgéncias do
publico. Experimentar os espagos

e as exposicdes em diferentes
situacGes é o que é partilhado nas
notas das equipes de educadores
dos museus: landry Ferreira e Larissa
Ribeiro (MCK); Maria Alice da Silva e
Pamella Leal (MAP); Carolina Pimentel
Souza, Daniela Tameirao, Evandro
José Faria Junior, Giovanna Maria

de Paula Machado e Thays Lucas de
Melo (Casa do Baile), que, por sua
vez, oferecem sua reflexdo sobre
situacGes de encontro com o publico.

Aqui, temos uma transposicao
importante, na medida em que,
subscrevendo o entendimento do
museu como um dos lugares da
educacdo, é importante tensionar
0 ue entendemos por “educagdo” -
uma pratica coletiva, dialdgica,
processual, que se da a partir do

intercambio das posiges de atores

e espacos de relagdo que produzam
significados no fazer coletivo. Ndo por
acaso, a escolha para a capa desta
publicacdo é um detalhe do painel em
mosaico, do artista Paulo Werneck
(1907-1987), que se encontra nos
jardins internos da casa que, hoje,
abriga o Museu Casa Kubitschek. Esse
artista autodidata, um dos principais
muralistas do modernismo brasileiro,
em seus painéis utiliza pastilhas azuis
e brancas que, aplicadas sobre o
concreto armado, criaram inovadoras
formas abstratas. Presentes também
nas fachadas laterais da Igreja de Séo
Francisco de Assis, os painéis sugerem
movimento e fluidez, humanizam as
paredes-cegas das edificacles e
reforgam, na arquitetura modernista,
sua dimensdo de obra publica e coletiva.

Na mediagao cultural, o engajamento,
a colaboracgdo, a participacao e

0s agenciamentos dos publicos
concebem omuseu como um espago
de vinculo e de experimentagdes
coletivas, possibilita outras maneiras
de nos relacionarmos com 0s acervos,
exposicoes, bem como nos ajuda a
perceber o papel das intersegdes
entre publico-educador-artista-
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curadoria-arquitetura na definigdo

e na redefinicdo de processos

fluidos e experimentais no museu.

A compreensao de museu

como campo de friccoes na
articulacao entre acervos e
processos artisticos, curadorias,
educativos e sociais possibilita
os agenciamentos de novas
estruturas, torna possivel
imaginar multiplas “Pampulhas”
e compreender que 0s

museus podem ser lugares de
experienciar a partilha entre
individuos e coletivos que atuam
e se integram nesse territorio.
Na operacgdo resultante desses gestos
organizam-se as relagdes educativas
que desejamos desenvolver.
Organiza-se, também, a prépria
noc¢ao de museu, como pontua Bruno
Brulon: "Museus afetam as pessoas
individual e socialmente de variadas
formas e proporcionam experiéncias
incontaveis. Eu arrisco dizer que o
museu - este a que nos referimos

no singular como uma entidade
tedrica e abstrata - se manifesta

primeiro no individuo: ele € uma
experiéncia localizada no corpo, para
depois nos conectar ao coletivo. Por
isso, Nndo ha museu que nado seja
situado, circunscrito em nés mesmos,
imaginado a partir de uma relagdo
especifica com o mundo."?

Em novas maneiras de produzir e
representar que tipo de horizonte é
possivel criar, entende-se que nesse
lugar chamado museu é preciso gerar
dispositivos de relacdo e, por vezes,
de disputa real dos sentidos que
compdem as institucionalidades com
modelos que articulam a singularidade
e 0 comum - pensar 0 museu a partir
desses principios reformula nossa
percepcado dos patriménios e acervos
existentes, na mesma generosidade
com gue reconhece e cria novos.

Tais premissas tém fundamentado

0s programas educativos e culturais
desenvolvidos no projeto Museus
Pampulha nos ultimos anos.

Que museus queremos? A resposta
a essa pergunta langada como titulo

2 SOARES, Bruno Brulon. Re-definir a partilha: o museu, entre o local e o global. In: ICOM-BR.
Um caminho com multiplos olhares: As Estratégias e as Reflexdes sobre a Participagédo do ICOM
Brasil na Nova Definigdo de Museu. 2024. Disponivel em: <https://www.icom.org.br/wp-content/
uploads/2024/04/ICOMBR_MultiplosOlhares_FINAL.pdf> Acesso em: abr. 2024.
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desta introdugdo poderia ser: museus
atentos cada vez mais para o desafio
que se impde aos seus profissionais
educadores, curadores, pesquisadores
e gestores de promover ambientes
favoraveis ao estabelecimento de
conexdes e vinculos, para, a partir
deles, impulsionar e ampliar agendas
e agenciamentos criativos. Queremos
museus que se percebam na posigcao
de quem “ja ndo é o que apenas
educa, mas o que, enquanto educa, é
educado, em didlogo com o educando
que, ao ser educado, também
educa®; museus que se impliquem
no processo de aprendizagem no
qual todos participam, sdo ouvidos

e buscam o conhecimento juntos,
fundamentado na igualdade como
principio; museus nos quais a
igualdade seja um disparador do
movimento e o papel do educador
nao fique restrito a apenas um setor
ou departamento, mas que reverbere

3 FREIRE, Paulo. Conscientizag&do: Teoria e pratica

em todas as praticas curatoriais,

de pesquisa e gestdo; museus que
fomentem e evidenciem a poténcia
que os publicos participantes tém,
inserindo-0s no proprio contexto da
mediagcdo - um museu educador que
deflagra, com os publicos, suas agdes.

Nunca somos capazes de restaurar
por meio do relato toda a poténcia
envolvida nas trocas € nos encontros
existentes nos processos de mediagao
experimentados no dia a dia dos
museus. Porém é possivel reconstruir
alguns dos elementos por meio do
relato, ndo apenas como registro,
memoria, mas fundamentalmente
como uma oportunidade de
reconhecer as entradas e conexdes
possiveis para os museus hoje. E se,
por vezes, estdo apenas enunciadas,
que possam se abrir para novas
praticas de oportunidades, vizinhanga,
conexao, afetos e amizades.

da libertag&o. Sdo Paulo: Cortez e Moraes, 1980, p. 64.
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Exposicdo Lugar Imaginado. Lugar Vivido.
Foto: Tiago Nunes

MUSEUS PAMPULHA: QUE HISTORIAS CONTAM?

Casa do Baile -
Lugar Imaginado,

Lugar Vivido

GUILHERME WISNIK E MARINA
FRUGOLI Inaugurada em 1942,

a Casa do Baile da Pampulha é
considerada uma das obras-primas
da arquitetura moderna. Concebido
por Oscar Niemeyer como uma ilha
artificial, o edificio é ligado a terra por
uma pequena ponte. Com uma forma
circular, se expande ao ar livre numa
marquise ondulante, que parece ter
sido desenhada pelo vento, sugerindo
movimentos de danga. Sua forma

leve e sinuosa passou a caracterizar
o0 hedonismo tropical da arquitetura
moderna brasileira, que soube romper
com a monotonia funcionalista da
arquitetura europeia, ja criticada nos
anos 1940. Ao longo de seus 80 anos,
a Casa do Baile atravessou momentos
de gldria e de crise, sendo obrigada

a reinventar-se seguidas vezes.

Sua grande reinvengdo aconteceu
na virada do milénio, quando, com
projeto de Oscar Niemeyer, Alvaro

Hardy e Mariza Coelho, ela foi
restaurada e transformada em

Centro de Referéncia de Arquitetura,
Urbanismo e Design. Assim, desde
2002, o centro vem consolidando

sua vocagdo museal, através de

seu eixo de exposicdes, programa
educativo, atividades culturais, mostras,
seminarios, palestras e publica¢des,
com renovadas perspectivas de futuro.

Na exposigdo Lugar imaginado, lugar
vivido: 80 anos da Casa do Baile,
procuramos articular a histéria desse
grande patriménio moderno ao seu
momento presente, mirando sempre
adiante. Organizada de forma circular,
seu eixo central € formado por uma
sala de video onde, ao lado do painel
com croquis de Niemeyer, é projetada
uma narrativa audiovisual que perpassa
as mais diversas fases da trajetéria
da Casa do Baile e de seu entorno.
Propusemos, ao longo do tempo
dilatado dessa mostra, uma série de
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ativacGes, eventos e bailes ligados a
musica e a gastronomia - elementos
centrais dessa edificagdo, desde

o inicio. Dessa forma, a exposicdo
demarca um escopo de acdo para

o Centro de Referéncia, voltando-o
para o engajamento com seu
publico, em uma visdo de urbanidade
ligada aos usos reais do espago.

Convidamos, também, um conjunto

de artistas a realizar trabalhos que
refletem sobre essa historia, carregada
de utopias, cruzando-a com seus
desafios concretos, com as tramas da
vida real que atravessaram suas linhas
aéreas, e criando pontes entre tempos.
O resultado é um conjunto de reflexdes
sobre a paisagem da Pampulha em sua
complexidade, considerando os seres
humanos e ndo humanos que a habitam
e as diversas subjetividades estéticas
que a constituem, ressignificando
espagos, evocando memorias e
provocando a imaginacdo de outros
futuros possiveis, num entrelagamento
entre as artes visuais, a musica e a
poesia com 0s campos da arquitetura,
do urbanismo e do design.

Em Miragem Moderna, o fotdégrafo
e artista Paul Clemence apresenta

uma cortina leve, translicida, que
danga com os ventos e corre por toda
a fachada de vidro da sala circular
da edificagdo. Nela, esta estampada
uma fotografia do reflexo dos pilares
da marquise da Casa do Baile vistos
na agua a partir da margem oposta
da lagoa. Em trabalhos anteriores, o
fotégrafo ja havia criado obras em
tecidos com fotos dos jardins de
Monet. Aqui, o impressionismo volta
a aparecer como uma referéncia,
seja pela semelhanca da textura

das aguas com pinceladas, seja
pelos efeitos visuais que produz
com sua transparéncia, promovendo
novas percepgdes da paisagem, a
medida que o0 corpo ou a obra se
deslocam pelo espago. Trazendo a
natureza de fora para dentro, em um
convite a contemplagéo, longe de
esconder a arquitetura de Niemeyer,
Miragem Moderna a potencializa.

No palco do jardim, a artista Laura
Belém instalou um letreiro neon com o
poema visual poeira de sol, em letras
cursivas, mindsculas, que parecem ter
sido escritas a mdo, como se a parede
fosse um caderno. Em um trabalho
anterior, intitulado /lha Restaurante,
realizado na Casa do Baile, em 2015,

Paul Clemence. Miragem Moderna. 2023. Impressao fotografica sobre
tecido voile edigdo: '/, 263%840 cm. Fotos: Mateus Lustosa



Laura Belém. poeira de sol. Letreiro em neon. Laura Belém. Cabeca de Peixe. 2023. Arquivo de som MP4 e caixas de
E 2023. 1,30%0,12 m. Foto: Tiago Nunes som. Duracdo aproximada: 3 minutos, em looping. Foto: Tiago Nunes @
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Laura posicionou no mesmo palco
uma peca luminosa azul, circular,
criando um dialogo com a lua. Desta
vez, ela evoca o sol. E a movimentag&o
do sol que promove mudancgas de
percepgdo da obra ao longo do dia. De
manh3d, discreta e flutuante, a frase
ganha diferentes contrastes com as
sombras que se formam na parede

do fundo do palco. No entardecer,

se funde ao laranja vivo do sol que
banha os jardins logo antes de se por.
A noite, se destaca e, mesmo apds o
fechamento para visitagdo, fica visivel
a partir da rua, como uma memoria
luminosa do sol que ali esteve.

Nos anos 1970, periodo em que a Casa
do Baile passava por um processo de
descaracterizagdo arquitetonica, foi
instalada sobre a sua marquise um
grande letreiro luminoso da Cerveja
Port, que ironicamente transformava
o delicado monumento modernista em
“galpdo decorado”, tal como no pés-
modernismo de Las Vegas. Ao mesmo
tempo que a luz neon de poeira de
sol pode nos remeter a tal meméria,
sua presenca delicada aponta na
diregcdo contraria do gesto publicitario
escandaloso, ndo competindo com a
arquitetura e, sim, se mesclando a ela.

Também na area externa, instalada no
ponto da marquise de onde se tem a
vista mais privilegiada para a Lagoa
da Pampulha, Laura Belém apresenta
Cabecga de peixe, uma obra sonora site
specific composta por multiplas vozes
qgue leem um poema homdnimo escrito
por Adriana Versiani dos Anjos. Da
leitura clara e objetiva a sobreposigao
de vozes entre gritos e sussurros,
paisagens se revelam durante a
escuta, como se fosse uma land art
feita sem a necessidade de mover um
grdo de areia. Da lagoa, surge o mar.

Por falar em mar, vale lembrar que
ao lado da Casa do Baile ocorrem
as Festas de lemanja. Convivendo
com 0 monumento modernista, 0s
cultos religiosos afro-brasileiros

se mantém como um espago de
resisténcia e pluralidade. Ndo a toa,
lemanja aparece como figura central
no mural M&e das Aguas, pintado
por Carolina Brandhuber, artista
visual e educadora do Centro de
Referéncia, criado para a exposigdo
como parte da acdo educativa

do projeto Museus Pampulha.

lemanja também aparece em um

conjunto de pinturas da instalagéo

MUSEUS PAMPULHA: QUE HISTORIAS CONTAM?
Casa do Baile - Lugar Imaginado, Lugar Vivido

Vastas planicies, outros campos de
pedra, criada pelo coletivo Pintura ao
ar livre, vinculado a Escola Guignard e
coordenado pela artista e professora
Louise Ganz. Trata-se de um grupo
de investigacao da cidade que
realiza pinturas em suas expedicgdes,
tendo como objeto tanto a pratica
pictérica quanto o envolvimento com
lugares e pessoas em situagdes de
racismo ambiental, e suas diversas
formas de resisténcia a isso. A

obra instalativa traz um conjunto

de elementos presentes no bairro

da Pampulha e seu entorno, vistos
desde angulos ndo glamorizados pelo
patriménio arquitetbnico moderno,
atentos e rentes a precariedade e

a informalidade também presentes
ali - e, ao mesmo tempo, as

redes de apoio e coletividade

que subjazem a esses lugares,
aportando outras compreensdes

do que seja o0 espago publico.

Se a pintura permite uma aproximacgao
lenta e dialogal com lugares e pessoas

- muito diferente da fotografia, por
exemplo -, reforgando lagos humanos,
a abordagem conceitual, de forma
complementar, langa luz sobre as
questdes ambientais, desmontando

uma leitura tradicional e candnica -
infelizmente, ainda muito presente no
caso do olhar sobre a Pampulha - de
separacgao entre o patrimdnio edificado
(cultura) e a natureza (lagoa). Critico
em relacdo a essa perspectiva, o que
o trabalho do grupo nos mostra é
uma experiéncia do territério no qual
construcdes, pessoas e paisagens
estdo imbricadas e constituem, de
forma indivisivel, o préprio cerne

do problema a ser enfrentado.

Carolina Brandhuber. Mae das Aguas. 2023.
Tinta acrilica sobre parede. Foto: Tiago Nunes
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Pintura ao ar livre (grupo coordenado por Louise Ganz). Vastas planicies, outros Pintura ao ar livre (grupo coordenado por Louise Ganz). Vastas planicies, outros campos
campos de pedra, 2023. Instalagdo. Colegado dos artistas. Foto: Tiago Nunes de pedra. 2023. Detalhes instalagdo. Colegado dos artistas. Foto: Tiago Nunes
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Além de pinturas, a instalagéo é
composta por mapas que ddo a nogao
geografica dos territérios percorridos

e retratados pelo coletivo, que vao da
orla da lagoa, passando pelos cérregos
afluentes da bacia do Ribeirdo da
Onca e chegando até a ocupacao
Dandara, e por textos que mesclam
realidade e ficcdo, passado e presente,
em tom onirico. Apesar de o conjunto
remeter ao aspecto de um caderno de
campo, as pinturas sdo mais do que
um mero registro visual daquilo que é
observado, sdo expressdes autorais
que se afirmam como arte autébnoma.

Durante a producado dessas obras, a
transicdo da paisagem para o retrato
foi um caminho natural. Em uma
expedicdo pelas ruas e moradias da
ocupacdo Dandara, as mulheres do
coletivo Aura de luta (uma rede de
defesa, acolhimento e apoio a mulheres
em situagdo de vulnerabilidade)
pediram ao grupo de artistas que as
retratassem. Ao percorrer a parede
de Vastas planicies, outros campos
de pedra, entre cenas urbanas e
vegetacOes exuberantes, primeiro
aparece a figura de lemanja como um
indicio da presenga negra no territério
da Pampulha, e a sequéncia termina

com os proprios rostos das mulheres
negras estampados, que ali reivindicam
a visibilidade de sua presenca.

Também refletindo sobre a
invisibilizagdo das culturas e
subjetividades negras no imaginario

da arquitetura moderna, essa que

foi adotada como simbolo nacional,
cujas construcdes historicamente
foram projetadas e frequentadas
majoritariamente por homens brancos,
ainda que construidas por maos negras,
o artista e arquiteto Marcus Deusdedit
desenvolve em seus trabalhos
estratégias de reapropriacdo periférica
dos cdédigos burgueses da arquitetura
e do design. Utilizando o procedimento
do remix a partir de samples, algo
recorrente em géneros musicais como
o hip hop e o funk, criou a instalagdo
multimidia b47L 3, onde promove em
diversas camadas um encontro estético
entre a visualidade iconografica

da Pampulha e a periferia de Belo
Horizonte. Na esfera do design, mescla
0s azulejos azuis e brancos criados
por Paulo Werneck, de padronagem

de inspiragdo francesa, a visualidade
do soundsystem, o pareddo de som e
o sistema de som automotivo bastante
presentes nos bailes periféricos. Na
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musica e na danga, alternando imagem
e sonoridade, a bossa nova carioca se
encontra com o funk belo-horizontino:
enquanto um homem solitario toca um
violdo em seu banquinho, trés jovens
ostentam seus passinhos. A obra
entrelaca os diferentes significados
simbdlicos e estigmas que o conceito
de baile carregou ao longo dos ultimos
80 anos, revelando suas discrepancias
socioecondmicas e raciais: do
glamour das festas da alta sociedade
organizadas na Casa do Baile nos
anos 1940 e 1950, por onde passaram

misses, politicos e frequentadores do
Cassino da Pampulha, aos shows com
artistas consagrados da MPB que ali
aconteceram nos anos 1970, chegando
aos bailes funk contemporéneos,

massivamente presentes nas periferias.

Remontando a vocagdo gastrondmica
do espacgo e evocando a figura do
vendedor de doces da orla da lagoa, a
artista Isabela Prado promoveu uma
experiéncia gustativa e ludica em
Baila comigo, obra ativada em uma
performance que ocorreu durante

Marcus Deusdedit. b41L3. 2023. Instalagdo multimidia, madeira, ceramica, metal e caixas
de som e TV, caixa de som 3,5%x2,4x1,6m, 2 TVs de 50 polegadas. Foto: Tiago Nunes
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Técnica mista, 2023. Foto: Tiago Nunes

Isabela Prado. Baila comigo. 2023. Isomalte, corante Isabela Prado. Baila comigo. 2023. Isomalte, corante alimenticio,
H alimenticio, aroma artificial e palito acrilico. Foto: Tiago Nunes aroma artificial e palito acrilico. Fotos: Veronica Manevy



Educativo. Pranchas tateis de plantas baixas da Casa do Baile em 1942, 1983,
1989 e 2002. 2023. Acrilico e madeira, 2,23x0,53 m. Foto: Tiago Nunes

a abertura da exposigdo, em que

um homem carregando um baleiro
oferece aos visitantes um pirulito
branco na forma da marquise da Casa
do Baile, tal como foi desenhada

por Niemeyer. Num gesto sensorial
compartilhado, o publico devora

as ondulag®es da marquise com a
lingua. Afinal, teriam as curvas do
modernismo algum sabor? Baila
comigo nos lembra que a percepcado
do espacgo se da através dos multiplos

sentidos do corpo, para além da visdo.

Ja em Repaisagem (mirante),
Isabela Prado faz um exercicio de
imaginacdo, um convite a acessar a
laje da marquise da Casa do Baile.

Ao propor esse mirante utdpico,

a artista reflete sobre o convivio
com 0s espagos arquitetbnicos e
urbanos, e reivindica a ativagdo
publica de espacos de acesso
restrito. Qual futuro o modernismo
nos pautou? Que outros futuros
sdo possiveis para esses espagos?
Podemos sonhar, propor e realizar
outras formas de estar na cidade?

Pouco preocupada com os desafios
técnicos para a sua execucgdo (os quais
ela resolve com uma simples escada
portatil de aeroporto) e subvertendo

a linguagem tradicional do projeto
arquitetdnico, Isabela faz uma proposta
que ressalta as potencialidades
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ludicas e a diversidade de usos
possiveis dessa construgdo que, ao
longo de seus 80 anos, multiplas
vezes teve que se reinventar. Usando
transparéncias e sobreposicdes

em um video no qual ela aparece
brincando e dancando em cima da
marquise, mais do que propor vermos
a arquitetura e a cidade por outros
angulos, Isabela nos faz crer que as
utopias sdo possiveis e nos lembra que
a paisagem moderna da Pampulha,
tal qual como a conhecemos, ja foi,
ha mais de 80 anos, um sonho.

Com seu percurso rico e sinuoso nas
ultimas oito décadas, a Casa do Baile

pode ser tomada como uma metonimia
do Brasil. J& ndo h& mais o costume
de frequentar restaurantes dancantes,
nem de fazer bailes de gala.

Por outro lado, os bailes periféricos
sdo simbolos de vitalidade no contexto
atual, e a gastronomia penetrou

o imaginario da sociedade, tanto

na televisdo quanto nos circuitos

da arte. Da utopia moderna de
Juscelino Kubitschek, chegamos a
realidade pds-contemporanea do
século XXI. O lugar imaginado e o
lugar vivido se entrelagcam. Ndo é
preciso escolher entre um e outro. A
imaginagdo ndo deve estar descolada
da vida concreta das pessoas.

80 anos da Casa do Baile, 2023. Video, 10 minutos. Concepc¢ao Guilherme Wisnik e Marina Fragoli;
pesquisa Nathalia Lambert; edicdo Mira Filmes; locugdo Marina Person. Foto: Tiago Nunes
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Encontro do Projeto Bordando Memoérias. Jardins do
Museu Casa Kubitschek. 2023. Foto: landry Soares

MUSEUS PAMPULHA: QUE HISTORIAS CONTAM?

Trama - a construcao de
uma exposicao coletiva

ISABELA GUERRA A sombra do

pé de lichia, um grupo de mulheres
encontra-se, em um séabado de
manha. Em uma roda, nos jardins do
Museu Casa Kubitschek - MCK -, as
conversas nao param, demonstrando
gue nesse encontro existem pessoas
que ja se conhecem e compartilham
suas histérias. Desde 2017, essa &
uma rotina prazerosa estabelecida
pelo Projeto Bordando Memdrias.
Iniciado com um grupo pequeno,

por meio de uma oficina, o projeto
ganhou corpo, agregou pessoas e
tornou-se uma das atividades mais

longevas e importantes do museu.

O Bordando Memérias é um projeto
que convida as participantes a
aprofundar os conhecimentos
relacionados com o bordado € as
tematicas do museu, como: o acervo,
os jardins, a paisagem e seus animais,
a casa modernista e as inUmeras
histérias da Pampulha.

Os objetivos do projeto sdo:

- Realizar experiéncias reflexivas

e sensiveis relacionadas com

o0 Museu Casa Kubitschek, a
Pampulha e seu patrimonio
arquiteténico, natural e humano;

= Estimular o olhar investigativo

sobre a paisagem da Pampulha;

= Contribuir para o conhecimento e a
valorizacdo da paisagem da Pampulha;
= A partir dos diversos elementos

que formam o territério da

Pampulha, estimular os participantes
a compartilhar suas histérias,
lembrancas, seus afetos e memdrias;

= Por meio do bordado, criar relagdes
entre as mulheres participantes, os
moradores da cidade e seu patrimonio;
- Estabelecer vinculos entre os
moradores da cidade e o MCK, por
meio da pratica do bordado;

= Valorizar e ampliar a visibilidade do
bordado como linguagem e expressao
que aproxima a pessoa de sua
sensibilidade, estimular sua capacidade
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Vista da exposicdo Trama: processos
educativos na Pampulha. Foto: Ricardo Laf

criativa e despertar suas memérias;

- Refletir sobre o bordado

como uma prética social;

- Possibilitar aos participantes

um reencontro com as antigas
habilidades de costura e bordado;

- Disseminar a pratica do bordado
para as novas geracgdes;

= Proporcionar a troca de
conhecimento intergeracional;

= Contribuir para o reconhecimento
da importancia da pessoa

idosa como sujeito detentor de
conhecimento e vivéncias a serem
transmitidas as demais geragdes.

O projeto teve inicio em 2017, com 12
mulheres que participaram de uma
oficina ministrada pela bordadeira Gil
Duarte. Durante a oficina, as mulheres
bordaram os moéveis modernistas que
integram o acervo do museu.

A partir dos bordados, costurou-se
uma colcha que reuniu, em um Unico
trabalho, o conjunto de bordados
produzidos pelo grupo. Em 2018, o
grupo contava com 20 mulheres e
escolheu bordar os jardins do museu,
cujo projeto é de Roberto Burle Marx.
Inspiradas pelo artista, estudaram

as plantas dos jardins e realizaram
40 bordados que, novamente, foram
reunidos em forma de colcha. O grupo
também se ampliou, envolvendo
bordadeiras que frequentavam o
Centro Cultural Pampulha e que
desenvolveram uma série de bordados
inspirados nos jardins de suas
memorias. Essa oficina foi ministrada
pelo coletivo Mulheres de Fibra, e

os trabalhos foram apresentados,
individualmente, numa exposigao

no Museu Casa Kubitschek.

QUE HISTORIAS CONTAM?
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Vista da exposi¢do Trama: processos
educativos na Pampulha. Foto: Verdnica Manevy

A partir do amadurecimento das
experiéncias anteriores, no modelo de
oficinas, ao final de 2018, o projeto
mudou de formato, trocando a estrutura
de oficinas por encontros regulares

de trocas, constituindo, assim, uma
rede de bordadeiras que, juntamente
com a equipe do MCK, teceu por meio
dos encontros mensais uma troca de
saberes sobre o bordado e sobre o
museu, nos jardins. Nessa rede de
trocas, as bordadeiras mais experientes
ensinam as bordadeiras iniciantes
nesse processo: pontos, ideias e
histérias sdo intercambiadas. A partilha
entre as mulheres do grupo e o museu
se intensificou com a defini¢cdo coletiva
dos temas a serem trabalhados.

O primeiro escolhido foi: “As aves da
Pampulha’”, inspirado no livro Passaros

Poemas - Aves na Pampulha, publicado
em 2012, de autoria do musico,
compositor e morador da Pampulha
Tavinho Moura. O livro traz o resultado
de uma documentacao fotografica
produzida pelo artista que, ao longo

de cinco anos, fotografou e catalogou
as aves residentes e migratérias da
regido, transformando esse inventario
em um livro'. As bordadeiras estudaram
as fotos e escolheram os passaros que
desejavam bordar - a escolha envolveu
0 gosto pelas cores, pelos cantos e pela
graciosidade de cada ave. O formato
de encontro, assumido pelo projeto,
possibilitou que a criatividade e a
individualidade de cada uma aflorasse,
inspirada pelos passarinhos, e, como
resultado, as bordadeiras realizaram 77
delicadas obras. Alguns dos bordados

1 MOURA, Tavinho. Passaros Poemas: aves na Pampulha. Belo Horizonte: Ed. Gomes, 2012.
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Vista da exposicdo Trama: processos
educativos na Pampulha. Foto: Ricardo Laf

ganharam texturas e outros elementos
que, por meio do toque, ampliaram a
experiéncia sensorial dos visitantes,

pessoas cegas ou de baixa visdo.

Com a pandemia de Covid-19 (2020-
2021), que modificou os modos de
viver da populagéo ao redor do globo,
todas as atividades e projetos ficaram
€m Suspenso, pois o isolamento
social se imp6s. Ao mesmo tempo,
outras possibilidades de trocas e
encontros mediados pelo ambiente
virtual trouxeram oportunidades

de reorganizagdo dos modos de
encontro e troca do grupo.

As restricOes da pandemia ainda
estavam presentes em 2021, mas o
grupo de bordadeiras, juntamente
COm O MuSseu, se organizou como um

grupo de mensagens por telefone que
trocava ideias sobre pontos, temas

e outros assuntos relacionados com

0 bordado. Inspirado pelo momento
vivido na pandemia, na qual as casas
passaram a ter uma importancia ainda
maior para as pessoas, considerando
a limitacdo do uso da rua, o projeto
buscou recuperar as histérias das
casas mais importantes para cada
uma das participantes. Os bordados
produzidos a distancia representaram
as experiéncias vividas pelas mulheres
artistas nos locais escolhidos

por elas, gerando um reencontro

com lembrancas profundas.

Com a retomada do convivio social

e a reabertura dos museus, o MCK
organizou uma exposicao denominada
Trama: processos educativos na
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Pampulha, que reuniu numa Unica
mostra os trabalhos produzidos ao
longo do projeto - as colchas, as aves
da regido da Pampulha e os bordados
realizados durante a pandemia de
Covid-19. Esses Ultimos, reunidos,
receberam o nome de "A casa que mora
em mim", estabelecendo um estreito
dialogo com a casa modernista que

ja pertenceu a Juscelino Kubitschek

e a familia Guerra antes de se tornar
museu. Ao lado de cada casa bordada,
foi apresentado o relato afetivo das
bordadeiras, contando a histéria de
cada casa bordada e por que ela era
relevante. Na exposicao, era possivel
ver os bordados e ler os relatos

das bordadeiras, o que ampliava as
possibilidades de relagéo e vinculos entre
0s visitantes e o grupo de bordadeiras.
Além disso, trazia para o centro da casa
que abriga 0 museu outras moradias
bordadas pelo grupo, expandindo as
possibilidades de abordar os diversos
modos de morar presentes na cidade. A
exposigao também reuniu o conjunto de
bordados sobre as aves da Pampulha

e as colchas criadas nas primeiras
oficinas que deram origem ao projeto.

A preméncia da comemoracgdo dos

80 anos do Conjunto Moderno da
Pampulha inspirou o grupo, em 2022,
a se dedicar a histéria da Pampulha

e a efeméride celebrada em 2023.

Se, em "A casa que mora em mim",

as bordadeiras partilharam suas
memorias e lembrancas sobre as casas
e seus afetos, para a comemoracao
dos 80 anos do Conjunto Moderno,

0 museu convidou uma série de
pessoas que convivem, trabalham e
moram na Pampulha para produzir
pequenos verbetes sobre os marcos
iconicos e afetivos da regido?. Tais
verbetes abordaram a arquitetura, a
religiosidade, o paisagismo, a arte, as
aguas, a fauna, a flora e os usos da
Pampulha. A partir desse conhecimento
compartilhado pelas pessoas que
vivem e convivem com a Pampulha

e as vivéncias de cada bordadeira

na regido, uma Pampulha imaginada

e vivida comecou a ganhar forma.
Com o arrefecimento da pandemia,

0s encontros puderam voltar a ser
presenciais e, entre cafés, conversas
e linhas, o compartilhamento de ideias
e a interagdo entre as participantes

2 MUSEU CASA KUBITSCHEK. Pampulha 80 anos: multiplos olhares.
Disponivel em: https:/prefeitura.pbh.gov.br/sites/default/files/estrutura-de-governo/
fundacao-municipal-de-cultura/2023/trama-a5_r02.pdf
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Vista da exposicdo Trama: processos
educativos na Pampulha. Foto: Tiago Nunes

geraram uma grande colecdo
de imagens da Pampulha e uma

interpretacdo do local pelo olhar afetivo,

delicado e artistico das bordadeiras.
Essa importante documentacao
produzida pelas bordadeiras e

pelos autores convidados gerou um
inventario afetivo sobre a Pampulha.

Nomeado como Pampulha: multiplos
olhares, 0 novo conjunto com mais
de 86 bordados foi incorporado,

em 2023, a exposicao Trama:
processos educativos na Pampulha,
como uma homenagem aos 80

anos do Conjunto Moderno.

Ainda na celebracdo dos 80

anos da Pampulha, o grupo se
debrugou sobre a multiplicidade de
experiéncias de lazer na regido. A

Pampulha, pensada como bairro de
recreio para os belo-horizontinos na
década de 1940, atualmente, tem
sua orla tomada por esportistas,
familias e outros grupos em busca
de experiéncias de lazer ao ar

livre. Inspiradas nessa vocagao

da Pampulha € nos momentos

de lazer vivenciados por elas, as
participantes exploraram o tema

“O Lazer que mora em mim”. Ao
final, 56 bordados apresentaram
diversas possibilidades de diversao,
como andar de bicicleta, apreciar a
paisagem, ler, viajar, caminhar com
a familia e bordar. Os bordados do
tema “O lazer que mora em mim”
passaram a compor a exposicao
Trama, inaugurando o terceiro e
Ultimo modulo da mostra. Em cada
uma das edicdes do projeto, as

Visita mediada na exposicdo Tramas: processos
educativos na Pampulha. 2023. Foto: landry Ferreira

bordadeiras foram convidadas a conversam e reelaboram suas
escrever pequenos depoimentos narrativas, trocam saberes longe
sobre 0os motivos que as levaram a da rotina do dia a dia, podendo
realizar o seu bordado especifico e, vivenciar momentos de prazer,
nesse Ultimo médulo da exposicao, partilhar deleite e aprendizagem.A

com o tema, a equipe decidiu dimensdo da paisagem cultural da
apresentar essas falas, permitindo Pampulha ganha concretude nas
que os visitantes pudessem acessar maos das bordadeiras que, com
tanto os pontos que constroem agulha e linha, recriam a natureza, a
a imagem apresentada no tecido arquitetura e os modos de vivenciar a
quanto as palavras que trazem Pampulha, tratando a paisagem como
as reflexdes das bordadeiras a interacdo entre pessoas e o lugar.
por meio do texto. A exposicao

Trama contextualiza, assim, para o Bordar em coletivo convoca as
publico, o resultado de sete anos participantes a criagdo de vinculos,
do projeto Bordando Memorias. a aprendizagem das técnicas, ao

estudo dos temas propostos, ao

Por meio dos encontros para bordar, desenvolvimento de repertorios e

0 museu se transforma em espago de de didlogos. O processo artesanal
partilha e afeto no qual as mulheres de produzir uma narrativa “ponto a
participantes tém um tempo juntas, ponto” possibilita que as bordadeiras
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reelaborem suas experiéncias e
construam uma leitura prépria da
Pampulha. Bordar € uma arte antiga,
frequentemente considerada uma

“arte menor”, especialmente por ser
relacionada ao espago doméstico.

Por meio desse projeto, o Museu
Casa Kubitschek busca valorizar
a cultura do bordado e apresentar
a criatividade e a capacidade

das bordadeiras em encantar,
criar conexdes, memorias e
conhecimento, trazendo, por
meio da exposicao Trama, o
protagonismo artistico desse
grupo de mulheres e suas relacoes
com 0 museu e seu territorio.

Exposicdo Trama processos educativos na
Pampulha. Modulo 2 - Pampulha 80 anos:
maltiplos olhares. 2024. Fotos: Veronica Manevy

Ao visitar a mostra, é possivel percorrer
a histdria do projeto e dos bordados
produzidos ao longo dos anos por

um grupo de mulheres que comegou
com 12 e, hoje, conta com mais de

80 pessoas que criam processos de
didlogo e relagdo com o museu € o
territério no qual esta inserido. Por meio
dos bordados, é possivel encontrar

uma Pampulha potente e diversa, e
reconhecer como um mesmo territério
pode ser atravessado por multiplos
olhares, agéncias e conhecimento. A arte
de bordar encontra, no MCK, um espago
de relagdo, construgdo de conhecimento
e vinculo que permite novas abordagens
e agéncias para esse museu.

MUSEUS PAMPULHA: QUE HISTORIAS CONTAM?
Trama - a construcdo de uma exposigéo coletiva

Visita mediada a exposicédo Trama: processos
educativos na Pampulha. Foto: Marcelo Sant’Anna
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"Todo mundo pode dancar", com Renata Mara e Samuel Samways.
Projeto Noturno nos Museus. 2022. Foto: Cassio Campos
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Corpo, Arquitetura

e Cognicao - praticas
educativas na

Casa do Baile

CASSIO CAMPOS CORPO, MENTE,
MUSEU Museus e espacos expositivos
sdo lugares onde o contato entre

as pessoas e o conhecimento toma
forma. Esses lugares contam histérias e
reunem artefatos que buscam envolver
0 visitante nas diversas camadas

do conhecimento, com esquemas
temporais, tematicos e sensoriais
distintos. Entretanto, esses esquemas de
conhecimento tomam, frequentemente,
uma perspectiva cerebral, vinculada

ao conhecimento verbal e ao
notadamente visual que predominam
sobre outros esquemas sensoriais.

A visdo classica dividiu os sentidos em
cinco - audicao, visdo, olfato, tato e
paladar - e conferiu a visdo e a audigdo
o estado de “sentidos superiores” na
forma de se apreender 0 mundo,
relegando os outros a um estado “bruto”
ou “primitivo” do ser. As representacdes

de conhecimento, durante muito tempo,
tomaram como base uma perspectiva
intelectual e cerebral, reflexo do
axioma do pensamento cartesiano

que demonstrava certo descrédito

em relagdo as informagdes sensoriais
vindas a partir do corpo em si.

Foi a partir da virada fenomenoldégica,
sobretudo a partir do pensamento de
Merleau-Ponty, em sua Fenomenologia
da percepcgéo, de 1945, que o
conhecimento encarnado toma uma
perspectiva mais central nas discussoes
sobre 0s processos de percepgado

e cognigao, pois, para o autor, s
conhecemos 0 mundo porque somos
um corpo que habita 0 mundo.

A perspectiva fenomenoldgica

tem influenciado varios estudos
contemporaneos sobre a relagdo entre
a percepgao e o conhecimento, numa
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visdo concorrente a classica concepgao
mente-cérebro, através das teorias

da mente incorporada (embodiment
mind) e da mente estendida’.

Dentre esses estudos, estdo aqueles
que se relacionam a propriocepgao,
que é o sentido de perceber o

préprio corpo, um sentido pouco
estudado e raramente abordado

de forma consistente, intencional

e consciente em processos de
percepcdo, mediacdo e aprendizagem.

No campo das artes, a propriocepcao
€ um sentido pouco conhecido € as
discussOes atuais se pautam nas
considerac®es acerca de seu possivel
carater estético, sua dificuldade de
compreensdo, de acesso, da falta

de um vocabulario préprio capaz

de trazer a tona as impressoes e
fazé-las compartilnaveis, de sua
interagdo com outros sentidos na
possibilidade de, possivelmente,
apenas ser percebido e descrito por
outro sentido que ndo ele mesmo.

Embora do ponto de vista conceitual

a propriocepcao ainda seja pouco
conhecida e considerada nas praticas
artisticas e de mediagao cultural, tendo
sua “credibilidade” contestada por alguns
tedricos, podemos encontrar, no campo
dos estudos da “experiéncia”’, como

em Larossa2 e Dewey?, referéncias de
perspectivas que nos apontam para
praticas mais atentas ao conhecimento
que vem do corpo e, desse, ao
relacionado aos outros sentidos, naquilo
que os estudos mais contemporéneos
chamam de percepgao cross-modal* .

1 Com o grande avancgo das tecnologias, cada vez mais proximas do nosso cotidiano, com dispositi-
vos cada vez menores, que cabem na palma de nossa mao, conectados a internet, e que nos acom-
panham nas tarefas do dia a dia, alguns autores apontam que esses aparatos seriam extensdes da
nossa mente, pois neles guardamos informagdes, registros de fatos da nossa vida, realizamos tarefas
do dia a dia e do trabalho e, mais recentemente, interagimos socialmente.

2 Jorge Larrosa é pedagogo e professor de filosofia da educagdo na Universidade de Barcelona. Sua
producéo margeia os campos da pedagogia, da educacédo, da literatura e da filosofia. Suas obras
abordam temas como a formagao, a relagdo entre experiéncia, linguagem e subjetividade, bem como
a materialidade dos dispositivos artisticos, culturais e educacionais.

3 John Dewey (1859-1952) foi um pedagogo e fildsofo norte-americano que exerceu grande influ-
éncia no movimento de renovagdo da educagdo em vérias partes do mundo. No Brasil, inspirou o
movimento da Escola Nova, baseado na experimentagdo e na verificagdo.

4 A percepgéo cross-modal é a percepgao que envolve interagdes entre duas ou mais modalidades
sensoriais diferentes, numa compreenséo de que os diferentes sentidos sempre atuam conjuntamen-
te em nossa apreensdo de mundo, ndo de forma isolada.
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Foi ao longo de minha pratica

como educador da Casa do Baile
que comecei a me interessar por
estudar e experimentar praticas de
mediac¢do sensoriais e, a0s poucos,
tentar contrapor uma visdo de museu
gue, num senso comum, “limita” a
experiéncia do corpo. Durante muito
tempo, 0s espagos expositivos eram

” o« ” o«

lugares do “ndo toque”, “siléncio”, “maos
para tras’, “quieto”, reminiscéncias talvez
de uma etiqueta do comportamento que
considerava a visdo e a audigdo como
os sentidos mais importantes (talvez

os Unicos), de contato com a arte,

com reflexos ainda vistos em muitas

praticas museais nos dias de hoje.

E notei que essa “limitagédo” talvez
estivesse mais em mim mesmo, como
educador, que as vezes ndo se apropria
tanto do caréater experimental e
laboratorial da educagdo em museus.

O educativo da Casa do Baile foi, entdo,
consolidando cada vez mais esse carater
experimental, se abrindo a abordagens
mais sensoriais, sobretudo ao notar que
elas, em muitos casos, sdo possiveis

e ndo antagbnicas a conservagao e a
preservagdo de acervos e do préprio
patrimbnio arquitetonico e paisagistico.
Ndés nos “tocamos” que é possivel tocar!

UMA CASA PARA O CORPO

A Casa do Baile integra o Conjunto
Moderno da Pampulha, projetada

no inicio dos anos 1940 por Oscar
Niemeyer, a pedido do entdo prefeito de
Belo Horizonte, Juscelino Kubitschek.
Originalmente, esse espaco havia
sido pensado e destinado a atividades
de danca e musica, uma casa de
baile, um restaurante dancgante
situado em uma ilhota artificial.

A escala do projeto arquiteténico e
paisagistico ja nos diz de sua relacéo
com o corpo. A Casa do Baile é uma
pequena ilha, sem escadas, sem rampas,
sem extensos corredores. Poucos
passos S30 Necessarios para percorrer
toda a extensdo de sua arquitetura e
seus jardins. Muitos visitantes procuram
por mais um andar, ou perguntam se

a edificacdo “é sé isso mesmo”, ao que
sempre respondemos: “é isso tudo!”
Talvez as pessoas estejam acostumadas a
grandes exposi¢des em grandes museus,
ou a visitar monumentos histéricos
colossais, que, a0 mesmo tempo que
deslumbram nossa alma, cobram o

prego do cansaco e da exaustdo fisicos.
Desse modo, a Casa do Baile é grande
em sua “pequenez”. O corpo, desde sua
origem, coube confortavelmente ali.
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Os tempos eram outros, as musicas,
0S movimentos, as vestimentas, os
bailes que nela aconteciam marcaram
uma época e até os dias de hoje
trazem nostalgia e recordagdes de
muitos visitantes, que sempre nos
cobravam “quando vai ter baile™?

A histéria da Casa do Baile é
composta por altos e baixos, por

usos e desusos, por periodos de
grande descaracterizagdo desse
importante patriménio mundial. Ao
longo do tempo, os bailes se foram, o
restaurante ficou. No inicio dos anos
1980, houve uma primeira tentativa de
transformar o espaco em museu, até
que, no fim dos anos 1990, diante da
incontestavel incompatibilidade entre
a manutengao da fungdo original e a
preservacao de sua arquitetura, a Casa
do Baile, apds um profundo restauro,
se transforma em espago museal, 0
Centro de Referéncia de Arquitetura,
Urbanismo e Design, em 2002.

UM CORPO RESSENTIDO

Em seu livro O pensamento sentado:
sobre gluteos, cadeiras e imagens, de
2012, Norval Baitello nos apresenta
uma nova categoria de humanidade,
a figura do homo sedens, que seria

aquele que passa a maior parte de
sua vida sentado em uma cadeira,
em que a atrofia dos musculos e dos
movimentos aparece como regra,
numa “conjuncgao perversa” em que
o sedentarismo dos corpos se alia a
hiperatividade visual. O autor lembra
que as palavras sentar e sedar tém a
mesma origem etimolégica: sedare.

O autor nos faz pensar, entdo, em

como muitas das praticas do mundo
contemporéneo, sobretudo o ocidental

e de tradi¢do cristd, tém se pautado

em “experiéncias sentadas”, em um
“‘mundo habitado mais por cadeiras do
que por seres humanos”. Essas praticas
envolveriam ritos religiosos, processos de
aprendizagem, o lazer cultural e algumas
vivéncias em museus, que reforcam uma
ideia, quase subliminar, de que o “corpo
nao é preciso”, ou que as habilidades

e performances corporais podem ser
“terceirizadas” a outrem, como uma
bailarina profissional ou um atleta de

alto desempenho, e nos caberia, assim,
uma contemplagdo meramente visual.

Tomando emprestada a metéafora de
Baitello, de que o “homem primitivo” se
ressentiria do “homem moderno” por
ter se deixado atrofiar em um mundo
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em que cada vez mais se pensaria
sentado, uma inquietagdo comecou

a tomar forga em nosso educativo.
Comecei a imaginar o que pensariam -
€ como se sentiriam - as pessoas que
vivenciaram os primeiros anos da Casa
do Baile, em seu uso original, as que
frequentavam os bailes, que remexiam
Seus corpos, ao encontrar, hoje, o
mesmo espaco, em sua fungdo museal.
Haveria algum tipo de “ressentimento””?
O que achariam ao encontrar um lugar
“parado” e “silencioso™? As vozes das
pessoas que sempre nos pediam um
baile seriam “ecos fantasmagoricos”™?

UM EDUCATIVO ENCARNADO

O primeiro instante em que o educativo
da Casa do Baile percebeu que o
corpo poderia voltar a tona foi durante
a exposigdo Atenas e sua Acropole,

de 2014, com curadoria de Antonis
Moutsopoulos e Akis Telemachou. Uma
parte da exposicao era constituida por
réplicas de esculturas vindas do Museu
da Acroépole e, em conversa com 0s
curadores e a gestdo do espago, foi
percebida e utilizada a possibilidade

de se aproximar e tocar as pegas,
permitindo 0 acesso a pessoas com
deficiéncia visual e instaurando praticas
de mediagdo protagonizadas pela

percepcdo corporal, como a atividade
“Escultura - Escultor”, realizada com
escolas, nas quais alunos “esculpiam”
formas nos corpos dos colegas,
tendo as obras como referéncia.

Outras linhas de mediacdo, que ja
se ocupavam de uma perspectiva
sensorial e proprioceptiva, foram as
atividades dos projetos “Arquitetura
dos Sentidos” e “Caminhos
Arquitetdnicos” a partir de 2010.

Com “Arquitetura dos Sentidos”,
buscou-se oferecer visitas mediadas a
arquitetura e ao paisagismo da Casa do
Baile em edi¢Oes que, em cada instante,
convidavam o publico a conhecer o
espaco através do foco em um sentido
especifico, a fim de ampliar uma
percepcao arquitetbnica meramente
visual. Foram realizadas visitas tateis,
em que o publico vendava os olhos;
visitas olfativas; gustativas, nas quais
as pessoas podiam comer o jardim de
Burle Marx, e visitas de percepcgdo da
paisagem sonora da Pampulha. Em
“Caminhos Arquitetonicos”, o educativo
realizou esse movimento de sair do
museu, olhar o seu entorno e sua
insercdo na paisagem cultural, numa
experiéncia encarnada e peripatética,
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em rotas que unem diferentes pontos
de interesse histdrico e cultural,
ultrapassando a perspectiva de uma
mediacdo pautada apenas numa
cronologia visual documental.

HOJE TEM BAILE...

Dizem que os “fantasmas” nos
perseguem até conseguirem o que
querem. E embora o educativo cada
vez mais tenha se aberto para praticas
mais sensoriais e encarnadas, ainda
era possivel ouvir e sentir o desejo

do publico pelo baile, sobretudo por
uma geracao que viveu aquela época.
Mas ainda ndo sabiamos como fazer.
O receio era oferecer um “pastiche
histérico” descontextualizado, pois,

ao mesmo tempo que deveriamos
responder a pergunta de “como
eram os bailes?”, outra se fazia

sentir: “como seriam, hoje”?”.

A Casa do Baile, desde sua
inauguragdo como espago museal,
tangenciou esses desejos através
de atividades culturais do “MUsica
no Baile” e “Arte no Baile”, sobretudo
com apresentacSes musicais e
performances de danga, mas ainda
era mantido o carater contemplativo.
O corpo ainda ndo havia sido
convidado para essa festa.

Foi durante uma visita mediada com
alunos da graduagd@o em Artes Cénicas,
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da UFMG, com a professora Tereza
Bruzzi®, que, mais uma vez, o educativo
foi provocado a repensar a relagédo entre
corpo e arquitetura em suas praticas

de mediacdo na Casa do Baile. Ali, o
corpo foi evocado a experimentar a

arquitetura sob novas perspectivas.

Isso fez com que a ideia de promover
bailes, como a¢ao cultural, mas
também como pratica de mediacao,
pudesse vir a acontecer e ser
recorrente, como um programa,
nascendo desse ensejo 0 “Hoje tem
baile”, uma série de “bailes-ativacao”.

Em 2022, aconteceu esse primeiro baile,
dentro da programagao do “Noturno

nos Museus”®, em um periodo em

que o saldo da Casa do Baile estava
desocupado, se preparando para uma
exposicdo, em um momento oportuno

para que a arquitetura fosse ocupada
por corpos que dangaram ao som

de uma jazz band, numa alusao aos
primeiros bailes dos anos 1940. Na
mesma noite, aconteceu outro baile, o
“Todo Mundo Pode Dancgar”, coordenado
pelos bailarinos Samuel Samways e
Renata Mara, pessoa com deficiéncia
visual, uma agdo em parceria com o
Centro de Referéncia da Danga’. Ora,
se haveria baile, haveria baile para
todos os corpos, ressaltando uma das
mais importantes premissas das a¢des
educativas do espaco, pautadas pela
promocao da diversidade e da incluséo.

E com a iminéncia de uma exposicao
comemorativa aos 80 anos da Casa
do Baile, celebrados dentro do ano
de 2023, o educativo percebeu que
as praticas educativas deveriam se
aproximar ainda mais de vivéncias

5 Tereza Bruzzi é arquiteta e urbanista. E professora do Teatro Universitario da UFMG, e sua area

de atuagao se desenvolve em dois eixos: criagéo de espagos temporarios e figurinos para a cena e
exposi¢cles e desenvolvimento de estratégias de preservagdo/reinvengdo dos acervos de cenografia
e figurinos. Foi gestora da Casa do Baile - Centro de Referéncia de Arquitetura, Urbanismo e Design
no inicio dos anos 2000.

6 O “Noturno nos Museus” é um projeto da Fundagdo Municipal de Cultura, que acontece desde
2015, no qual, uma vez ao ano, os museus da cidade s&o convidados a estender o seu horario de
funcionamento, com atividades especiais que evidenciam suas vocagdes museais e permitem uma
ampliagdo da participagéo do publico.

7 O Centro de Referéncia da Danga de Belo Horizonte - CRDanc¢aBH - € um espaco de apoio,
acolhimento e convivio da comunidade da danga na capital mineira. Tem como objetivo promover

as diversas dangas na atualidade, dialogar com a cidade e criar pontes entre artistas, instituigdes e
equipamentos culturais, de forma transversal e democratica. Funciona atualmente dentro das depen-
déncias do Teatro Marilia.

Atividade educativa Hoje tem Baile! - na Casa do Baile

H Foto: Marcelo Sant’Anna



Projeto Noturno nos Museus, de 2022, com apresentacdo da
Ultra Jazz Big Band, na Casa do Baile. Foto: Rubem Pontes

corporais relacionadas ao contexto
dos bailes tanto em sua perspectiva
histérica quanto na contemporénea.

E essa premissa foi, desde cedo,
abracada pelos curadores da
exposigao Lugar Imaginado, Lugar
Vivido: 80 anos da Casa do Baile,
Guilherme Wisnik e Marina Frugoli.
Isso foi expresso em uma expografia
permeédvel a uma série de intervencdes
que deveriam acontecer durante o
periodo expositivo, prevendo, inclusive,
modulos que poderiam ser removidos
e reajustados momentaneamente,
como se a exposicdo pudesse ceder
espaco para as pessoas poderem
dancar. E a Casa do Baile voltou

a dangar, em mais uma edi¢édo do
“Noturno nos Museus” a de 2023.

Mas o corpo também seria evocado em
outros publicos e praticas educativas,
como a série de oficinas de lazer
cultural do projeto “Tardes Liquidas”,
gue proporcionam uma imersao
corporal e “liquida” nos jardins de Burle
Marx. O projeto surge de uma vontade
do educativo de repensar as a¢des de
lazer cultural para criancas, dentro do
contexto do “Férias na Pampulha”, que
ja acontece ha alguns anos, em agéo
conjunta com o Museu de Arte da
Pampulha e o Museu Casa Kubitschek.

Na Casa do Baile, nosso enfoque
nesse projeto era quase sempre
oferecer atividades no formato de
oficinas Iudicas, nas quais as criangas
teriam contato com a arquitetura e os
jardins, com propostas pedagdgicas

Atividade educativa Tardes Liquidas. Programacao

de férias 2024. Foto: Veronica Manevy

que se preocupavam com algum tipo
de transmissdo de conteldo ou de uma

“iniciagdo” ao fazer artistico, mesclado

com insergdes de brincadeiras.

Revisitando os registros dessas
atividades, fomos incomodados pelo
fato de que, em muitos momentos, as
criangas participavam sentadas, havia
poucos registros de movimento.

A partir de entdo propusemos e temos
experimentado um formato que inverte
esse pressuposto e tem como tdnica o
movimento e a insercdo corporal das
criangas na arquitetura, no paisagismo
e na sua relagdo com a paisagem. As
brincadeiras no jardim, no verdo, com
bastante agua, “guerra” de baldes de
agua e uma “piscina” sob a marquise

sinuosa da Casa do Baile buscam
incentivar uma relagdo afetiva e
prazerosa a partir do corpo. Essas
acOes contaram, ainda, com edicOes
voltadas para criangas com transtorno
do espectro do autismo - TEA.

Ainda dentro do contexto da exposi¢do
de 80 anos da Casa do Baile, no més
de seu aniversario, em novembro, foi
realizada uma série de “visitas-bailes”
com pessoas de InstituigBes de Longa
Permanéncia para ldosos, algumas
delas localizadas na Pampulha, no
entorno da edificagdo, dentro de
outro projeto educativo, o “Casa
Andante”, no qual o educativo visita
esses espacos, apresenta a histéria
da Pampulha e, ao término de uma
temporada de visitas, promove bailes



Performance: Baile Corpo Oralidades Negras Ausentes, com Camilo Gan. 2023.
Primeira edi¢édo do Projeto "Danca Corpo e Territorio" do Centro de Referéncia
da Danca da Fundagao Municipal de Cultura. Foto: Veronica Manevy
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na Casa do Baile com essas pessoas,
numa acao de rememoragao.

E outra importante acdo situada
dentro dos “baile-ativagdo”, pautada
na diversidade cultural e que afirmou
uma premissa de “bailes” no plural,
para “todos”, também no plural, foi a
performance “Baile Corpo Oralidades:
Negras Ausentes”, de Camilo Gan, com
a participacdo da DJ Camis, em mais
uma ac¢do em parceria com o Centro de
Referéncia da Dancga, dentro do edital
“Dancga Corpo - Territério™®, no qual

os artistas selecionados iriam propor
performances que seriam o resultado
de investigagdes nos acervos dos
museus municipais. No caso, Camilo
Gan investigou a presenca de pessoas
pretas no processo de construcao da
Casa do Baile, como operarios, e sua
auséncia como frequentadores, nesse
espago, logo apds sua inauguragao.
Em uma agdo afirmativa, passados

80 anos, esses corpos se mostram
presentes nesse baile contemporaneo.

E foi ainda dentro das
comemoracdes dos 80 anos
da Casa do Baile que mais um

“baile-ativacao” foi realizado em
parceria com Samuel Samways e
Renata Mara, na atividade “Salao
Experimental”. O “Saldo” pode ser
descrito como um baile moderno,
um encontro social que passeia
entre os bailes de danca de saldo
e 0s movimentos de improvisagao.

Durante o evento, profissionais da
danca atuaram como “facilitadores”
na pista, acolhendo a diversidade de
pessoas em suas especificidades,
promovendo um momento de
experimentagdo corporal de

livre associagdo de movimento,
criacdo e composicao coletiva.

Essa edicdo comemorou o
encerramento da oficina “Todo mundo
pode dancar”, uma oficina proposta
por Renata e Samuel e realizada no
Centro de Referéncia da Danca, tendo
como finalidade integrar pessoas com
e sem deficiéncia por meio da danga.

O baile - ou a “festa” como foi
carinhosamente apelidada por
seus participantes - promoveu o

encontro de corpos de pessoas com

8 Edital de selegdo de projetos de pesquisa e seus desdobramentos na area de danca, tendo os
museus e centros de referéncia municipais como objeto de investigagao.
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deficiéncia fisica, pessoas surdas,
pessoas com deficiéncia visual,
pessoas pretas, criangas, idosos,
pessoas trans, e o publico em geral,
mostrando, mais uma vez, que o
museu é um espaco de todos.

Se, antes, podiamos pensar que a
Casa do Baile, hoje funcionando como
espacgo museal, seria uma espécie de
habitaculo para os corpos ressentidos

do passado, que ndo encontrariam
mais nela ressonancias do seu

uso original, vemos que, hoje, na
contemporaneidade, temos baile, temos
bailes, temos corpos. Ora, 0 que n&o é
0 museu sendo o lugar do encontro, do
contato, das confluéncias e presengas?
E tomando a metafora da propria
danga, transposta para a vivéncia
museal, se é possivel dangar sozinho,
tdo melhor ndo seria dangar juntos?

MUSEUS PAMPULHA: QUE HISTORIAS CONTAM?
Corpo, Arquitetura e Cognicdo - praticas educativas na Casa do Baile
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Experienciar a Paisagem
Cultural - praticas
educativas de mediacao

ARETHA GALLEGO Esta secao
organiza uma coletanea de atividades
educativas que abordam o territério
em a¢des de mediacdo da Paisagem
Cultural, registrada nos relatos dos
educadores e dos coordenadores da
Casa do Baile - Centro de Referéncia
de Arquitetura, Urbanismo e Design
-, do Museu Casa Kubitschek e do
Museu de Arte da Pampulha.

A partir de uma selegdo de praticas
educativas desses espagos museais
geridos pela Fundagao Municipal de
Cultura da Prefeitura de Belo Horizonte,
serdo discutidas propostas de mediacao
do Conjunto Moderno da Pampulha que
fomentam a apropriagéo, a autonomia e
o direito a cidade por meio de processos
formativos de discussao junto a
diversos publicos sobre os valores
desse bem cultural. Os museus do
século XXI tém como diretriz a atuacdo
nos territérios onde estéo inseridos, em
relagdo com seus publicos de forma

dialégica e aberto a pluralidade de
experiéncias, narrativas formuladas
pelos sujeitos e pelos diversos estratos
SOcCiais que povoam esses espagos.

Esses museus, que possuem
vocagOes e perfis de publico distintos
e complementares, apontam, nos
préximos capitulos, algumas
possibilidades e caminhos no campo
da educagdo museal e patrimonial
para discutir o polissémico conceito
de Paisagem Cultural, tendo como
referéncia as atividades educativas
realizadas nos Ultimos quatro anos

e as reflexdes e pesquisas sobre

um conjunto de aspectos histéricos,
sociais, politicos e culturais que
formam esse territério junto a seus
publicos. Essas agdes ampliam

0 acesso e a participagdo, como
também enriquecem as narrativas
culturais da sociedade, fortalecendo
sua coesdo social e promovendo uma
visdo mais pluralista e democrética.
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A Casa do Baile é a porta de entrada
da Pampulha para o turista. Pérola
arquitetonica flutuante sobre a lagoa,
tem a si prépria como principal acervo e
tema. Desenvolveu um vasto material em
video com minidocumentarios, visitas
virtuais com Libras e audiodescri¢des,
todos disponiveis no YouTube da
Fundacdo Municipal de Cultura de

Belo Horizonte. Tomou para si a

missdo da inclusdo e da acessibilidade,
construindo uma relagdo com os
publicos PcD e neurodivergentes, nas
visitas mediadas, atividades educativas
e trazendo como protagonistas da
programacdao cultural esses publicos
que experimentam a Casa do Baile

com outros sentidos e corpos.

O Museu Casa Kubitschek, uma casa-
museu que se define na tipologia

de museu histoérico, afirma em seu
Plano Museoldgico que ndo pretende
se desenvolver como um espago

de homenagem a nenhum de seus
patronos - Juscelino Kubitschek, aquele
que a idealizou, e Dona Juracy Guerra,
aquela que a habitou efetivamente -
mas objetiva discutir sobre os modos
de morar e o universo doméstico, com
especial atengdo ao modernismo. Tem
como publico estudantes, professores

e turistas, mas seus maiores
frequentadores sdo os moradores da
regido, que encontram, ali, um espago
de acolhimento e socializagdo, como
0 grupo de bordadeiras do projeto
Bordando Memodrias, formado por
aproximadamente 120 mulheres que
se encontram no museu, aos sabados.

O Museu de Arte da Pampulha existe

e resiste. Com o fechamento do seu
edificio-sede em 2019, para restauro,
segue suas atividades formativas
reformuladas no Programa MAP em
Movimento, recebendo o publico nos
seus jardins projetados por Burle Marx e
ocupados por obras dos artistas August
Zamoyski, Alfredo Ceschiatti, José
Pedrosa, Amilcar de Castro e Solange
Pessoa e em atividades educativas que
abordam a Paisagem Cultural, como

a atividade Percursos Pampulha e
oficinas realizadas em parceria com
escolas publicas e casas de acolhimento
de idosos da Regional Pampulha.

Partilnar as estratégias desenvolvidas
por museus publicos fortalece uma
visdo de museu como uma instituicdo
com funcdo social, inserida no tecido
urbano e constituindo-se como um

espaco de discussdo, educacdo e
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Museus, espacgos de partilha

produgio de conhecimento. E um
operador democratico de didlogo

e dos usos da memodria social,

que realiza praticas educativas
contemporaneas pautadas pela
participagdo social e que pode apontar
metodologias que possam inspirar
outros projetos de memaria do pais.
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Atividade educativa Caminhos Arquitetonicos.
2013. Foto: Jéssica Cruz.
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Caminhos arquitetonicos
- praticas educativas

na paisagem

CASSIO CAMPOS Por sua posicio
geografica no Conjunto Moderno da
Pampulha, € muito comum que os
visitantes e turistas comecem a sua
visita pela Casa do Baile e, desde cedo,
o educativo notou que o publico quase
sempre demandava informagdes ndo
somente sobre a Casa, mas também
sobre os outros equipamentos e
atrativos do territério. Entendemos
gue nossa mediagdo necessitava de
maior abrangéncia, tanto histérica
quanto espacial e, mesmo a Casa

do Baile encontrando-se instalada
numa ilha na Lagoa da Pampulha, ndo
poderiamos, e ndo queriamos, nos
“ilhar” — era importante olhar ao redor.

J& havia algum tempo que nos
debrucavamos em experiéncias de
mediagdo em paisagem em outras

cidades e outros sitios historicos,

com formatos e metodologias
diferentes, como os walking tours e
referéncias da educagdo ambiental.

Além do interesse, claro, pela
paisagem, havia, concomitantemente,
o interesse por praticas de mediagdo
mais sensoriais € que estimulassem
maior insergdo corporal, como o
pensamento peripatético, que poderia
ser sintetizado como uma espécie

de “caminhar pensando” O termo
peripatético se origina na palavra grega
peripatetikds!, que significa “ambulante”
ou “itinerante” (Santos, 2016).

Uma referéncia que nos chamou a
atencdo para a relagdo entre o corpo

e 0 conhecimento - nesse caso, no
ambiente escolar - foi o de Célestin
Freinet, conhecido pelas “aulas-passeio’,
que propds uma teoria pedagogica

1 A Escola Peripatética foi um circulo filoséfico da Grécia Antiga que, basicamente, seguia os ensi-
namentos de Aristételes (384-322 a.C.), seu fundador. Seu método didatico consistia em caminhar
pelos ambientes, com o intuito de explorar diferentes espacgos para instigar o pensamento, como uma
forma de se ensinar ao ar livre, em vez de dentro das institui¢des de ensino.
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baseada na experimentagdo e

na vivéncia. Os conceitos por ele
apresentados se originaram tanto

da sua observacgdo do interesse

das criangas pelo meio externo nas
escolas quanto pela propria condigdo
corporal. Sequelas pulmonares
decorrentes de sua participagdo na
Primeira Guerra Mundial prejudicaram
sua atuacdo em sala de aula. Assim,
ele saia dos ambientes formais de
ensino, a sala de aula, para ensinar
ao ar livre. O que lhe interessava, e
também as criancgas, era o la fora.

Outra importante referéncia foi a

obra Walkscapes: o caminhar como
pratica estética, de Francesco Carreri,
arquiteto e professor, cofundador do
grupo Stalker/Nomady Observatory,
com o qual vem experimentando a¢des
urbanas e praticas de intervencao
criativa na cidade de Roma, desde
1995. O livro narra uma histéria da
percepcdo da paisagem através do
ato de caminhar: do nomadismo
primitivo as vanguardas artisticas

do comego do século XX, do
minimalismo a land art, revisando
algumas das propostas histéricas

que conceberam o ato de deambular
ndo sé como uma ferramenta de

configuracdo da paisagem, mas como
uma forma autbnoma de arte, um
instrumento estético de conhecimento
e de modificag3o fisica do espaco
atravessado, que se transforma em
intervencdo humana. As caminhadas
ocorriam, geralmente, por trajetos da
cidade pouco visitados pelos turistas,
acessando outras camadas de cidade.

Entdo, em maio de 2013, realizamos
a primeira edicdo do “Caminhos
Arquitetdnicos”, caminhadas mediadas
pela paisagem cultural da Pampulha,
que sempre partiam da Casa do Baile

conectando-a a outros pontos da lagoa.

O primeiro percurso foi em direcdo ao
Museu de Arte da Pampulha, passando
por marcos importantes da paisagem
como a Praga Dalva Sim&o, importante
projeto de Burle Marx, o Monumento

a lemanja, esculpido por José
Synfronini - com o Portal da Memoria,
concebido pelo artista Jorge dos Anjos
e ponto de convergéncia das festas

e celebracdes das religides de matriz
africana da cidade -, o vertedouro da
barragem da lagoa, o Aeroporto da
Pampulha, a Avenida Antdnio Carlos e
o préprio Museu de Arte da Pampulha
- MAP -, do lado de 14 da margem.
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Caminhos arquitetdnicos - praticas educativas na paisagem

A metodologia consistia em
selecionar algumas imagens
antigas, referentes a esse
trajeto, e, nos pontos de

parada especificos, fazer essa
comparacao das imagens, um
exercicio do olhar, observando o
“como era” e o “como €”, abrindo
uma potente conversa sobre
como a cidade muda ao longo

de sua histdria, quais agentes
estdo envolvidos nesse processo,
quais tensdes estao presentes,
quais escolhas sao feitas,
compreendendo a paisagem
como processo vivo e dinamico.

Era muito interessante notar a
curiosidade do publico, em parte
composto por turistas e, em parte,
por citadinos, que nos relatavam

as vezes ter o costume de passar
rotineiramente por aquele lugar, mas
nunca ter parado para observéa-lo.

Essa primeira edicdo integrou a
programacdo da Semana de Museus,
um evento anual promovido pelo
Instituto Brasileiro de Museus - Ibram
-, que, a partir de uma temética
definida previamente pelo Conselho
Internacional de Museus - lcom -,

convida todos os museus do Brasil
a pensar atividades relacionadas
a essa discussdo, no més de maio,
comemorando o Dia Internacional
dos Museus, celebrado no dia 18.

A Semana de Museus é uma
importante agenda de integracdo
entre os educativos dos museus
municipais da Fundacdo Municipal
de Cultura: a Casa do Baile - Centro
de Referéncia de Arquitetura,
Urbanismo e Design, o Museu de
Arte da Pampulha, o Museu Casa
Kubitschek, o Museu Histdérico Abilio
Barreto, o Museu da Moda e o Museu
da Imagem e do Som. No mesmo
contexto da Semana de Museus,
aconteceu uma caminhada mediada,
interligando os museus do centro.

Apds essa primeira experiéncia, os
"Caminhos Arquitetdnicos" se tornaram
um projeto permanente do educativo
da Casa do Baile, realizado anualmente
em temporadas mais especificas,
geralmente nos meses mais frios e
com menos incidéncia de chuva. Os
trajetos foram mudando, e caminhamos
até a Igreja de Sdo Francisco de

Assis, o Museu Casa Kubitschek, o
Mineirdo. Realizamos, também, edicles



MUSEUS, EDUCACAO E TERRITORIO:

experiéncias educativas na Pampulha

especiais em agdes de valorizagdo
do patriménio cultural, em trajetos
mais curtos e com uma tematica mais
especifica, como as caminhadas até
o Monumento a lemanja, por ocasidao
do reconhecimento da tradicional
Festa de lemanja como patriménio
imaterial pela cidade, em 2019.

As caminhadas s&o também utilizadas
como dispositivo de mediacdo pelos
educativos do Museu de Arte da

Pampulha e do Museu Casa Kubitschek,

tanto como atividades programadas
quanto nas praticas cotidianas de
mediagdo com o publico, sobretudo
o escolar, em percursos especificos,
como o que liga o primeiro museu a
area onde seria construido o Hotel
da Pampulha, projeto de Niemeyer
dentro do contexto do conjunto

arquitetdnico idealizado nos anos
1940, e o0 que liga o segundo museu
a Igreja de Sao Francisco de Assis.

Sair da ilha, olhar para fora, olhar ao
redor nos fez também perceber que,
como um centro de referéncia, por
nao abrigar um acervo, a Casa do
Baile reconhece a regido da Pampulha
e seus marcos na arquitetura e no
urbanismo como um acervo ampliado
incorporado a cidade. Caminhar nos
faz cumprir nossa vocagdo como
centro de referéncia que discute o
urbanismo, através de uma agéo
educativa, ao “abrigar”, abordar e
comunicar “acervos” do seu entorno
que sdo emblematicos e importantes
elementos da paisagem cultural da
cidade. Olhar de fora permitiu, acima de

tudo, olhar melhor para nés mesmos.
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Atividade educativa Percursos Pampulha Museu

E Casa Kubitschek. 2023. Foto: Veronica Manevy
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Paisagem como
mediacao cultural -
relato de experiéncias do
Percursos Pampulha

DYEGO HENRIQUE SOUZA E
ISABELA TUNES O Percursos
Pampulha é uma acdo na qual a
equipe educativa do Museu Casa
Kubitschek - MCK - objetiva promover
reflexdes sobre a Pampulha, sua
histéria e as relagdes culturais
estabelecidas ao longo do tempo.
Nessa atividade, realizamos uma
caminhada, percorrendo varios

pontos em torno da orla da Lagoa da
Pampulha, e dialogamos com o publico
a respeito das varias percepgdes sobre
a paisagem, o territério e as diversas
camadas que o compdem.

O trajeto, realizado entre a Igrejinha da
Pampulha e o Museu Casa Kubitschek,
possibilita conhecer parte da
Pampulha, considerando ndo sé o seu
Conjunto Arquitetdnico Modernista,
mas também buscando explorar sua
formacgdo e sua ocupacao, procurando
entender os diferentes sujeitos e

atores sociais envolvidos, objetos
histéricos, artisticos, arquiteténicos,
dentre outros elementos. Na
caminhada, o publico € convidado a
perceber essas transformacdes no
decorrer da histéria, dando destaque
para as mudancgas da paisagem.

Caminhar pela orla da Pampulha é
algo bem marcante na paisagem
reconhecida como um espago de
lazer e turismo de Belo Horizonte. Nos
percursos que realizamos no educativo,
uma pergunta orienta a caminhada:
Podemos transitar pela Pampulha

de diversas formas, mas sera que
realmente observamos e conhecemos
0s espacos por onde andamos? No
Percursos Pampulha, o Educativo do
Museu Casa Kubitschek convida o
publico para uma caminhada afetiva,
atenta a paisagem como um acervo

vivo, dindmico e em movimento.



MUSEUS, EDUCACAO E TERRITORIO:

experiéncias educativas na Pampulha

Para iniciar a caminhada,

propomos um acolhimento em

que buscamos saber qual é a

relagdo do publico com a Pampulha.

O Educativo procura
compreender o que mobiliza as
pessoas a viver ou experimentar
o territorio. Vocés sao moradores
de Belo Horizonte, da regiao,

sao turistas ou praticam, aqui,
alguma atividade esportiva

ou de lazer? Conhecem algum
ponto da Regional Pampulha?
De qual Pampulha estamos
falando? Essas perguntas, assim
como outros questionamentos,
dao inicio a nossa caminhada
em busca do conhecimento da
pluralidade que o territorio
Pampulha possibilita vivenciar
Logo apds essa breve conversa com

0s participantes, convidamos todos
para conhecer e refletir sobre a histéria
da regido. Apresentamos informacoes
sobre as areas de fazendas que existiam
na localidade, como a Pampulha Velha,
procurando investigar como se deu o
nascimento das primeiras comunidades
e dos bairros na regido da Pampulha,
como os bairros Dona Clara, Jaragua

e Liberdade, e o inicio das primeiras
grandes constru¢des, como o Aeroporto

da Pampulha, inaugurado em 1933.
E interessante perceber como falar
da formagédo da regido da Pampulha
ja causa estranheza ao publico, pois,
para muitos, essa localidade sempre
foi do jeito que a conhecemos hoje.

Continuamos a caminhada, destacando
a formacdo da Lagoa da Pampulha e a
construgdo do Conjunto Moderno da
Pampulha, edificagGes que geraram
uma perspectiva totalmente nova na
paisagem e que, desde 2014, sdo
reconhecidas em seu conjunto como
Patriménio Mundial pela Unesco, na
categoria Paisagem Cultural. Varios
atrativos ali foram planejados com

o intuito de promover o lazer e o
turismo na cidade, bem como a nogéo
de modernidade para a capital belo-
horizontina. Conversamos sobre o
planejamento de uma igreja (a de Séo
Francisco de Assis), de um clube publico
como o Yacht Golf Club (hoje, um clube
privado denominado late Clube), uma
casa de baile (hoje Casa do Baile -
Centro de Referéncia em Arquitetura,
Urbanismo e Design), um luxuoso
cassino (que, desde 1957, abriga o
Museu de Arte da Pampulha), um

hotel que ndo chegou a ser concluido,
dentre outras varias possibilidades
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de usos e utopias propostos para o
territério. Mencionamos alguns dos
atores envolvidos com a criacdo da
Pampulha, como o entdo prefeito de
Belo Horizonte, o politico Juscelino
Kubitschek, o paisagista Roberto Burle
Marx, o arquiteto Oscar Niemeyer

e artistas como Céandido Portinari,
Paulo Werneck, Alfredo Ceschiatti,
dentre outras personalidades
presentes na construcdo do entdo
Conjunto Moderno da Pampulha.

Além de evidenciarmos os detalhes
arquitetbnicos, as peculiaridades dos
jardins, dos diversos fazeres artisticos
ali presentes, evidenciamos, também,
como a Pampulha foi se transformando
com o tempo e como outros atrativos,
interesses e usos foram se instalando
e fazendo parte da paisagem e do
cotidiano das pessoas que moram,
frequentam ou vivenciam a regido.
Esses destaques podem ser percebidos
na contemplagdo da paisagem, como
a vista do Mineirdo e do Mineirinho

OU a presenca marcante na paisagem
do parque de diversdes Guanabara,
instalado de forma fixa na Pampulha,
desde 1970. Na Praga Geralda Damata
Pimentel, localizada na Rua Versilia,
s/n, 0s novos usos da Pampulha ficam

mais evidentes ao observar as varias
atividades esportivas, gastronémicas
e até artisticas que ocorrem no local.

Ao longo da atividade, buscamos sempre
a interagdo com os presentes, utilizando
como dispositivo educativo fotografias
antigas da regido como um instrumento
gerador de perguntas e reflexdes, além
da realizacdo de oficinas com propostas
e desafios que envolvem a observacao
da paisagem durante a caminhada.
Realizamos, também, edi¢Ges tematicas
que ampliam as possibilidades de
percepcdo, como, por exemplo, percurso
de observagdo de passaros e flora local.
Durante as caminhadas, o publico é
convidado a partilnar suas experiéncias,
percepcdes e vivéncias com essa
paisagem cultural. Alguns participantes
gue nunca estiveram na regido, mas

a reconhecem pelos cart8es postais

das edificacOes e personalidades que
fizeram parte da construgdo do Conjunto
Moderno da Pampulha, partilham o
impacto da paisagem vista pela primeira
vez. Todas as impressdes sobre o
caminho e as vivéncias relatadas pelo
publico sdo, para nés, do educativo,
possibilidades para a criagdo de

novos roteiros. Por exemplo, roteiros
teméaticos derivados de uma sugestéo
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do publico durante uma caminhada

em que se perguntava se, na regido,
existiam outras casas modernistas para
além daquelas presentes no caminho.
Instigada por essa duvida, a equipe do
educativo elaborou um novo roteiro que
percorreu o Bairro Sdo Luis, também
da Pampulha, observando as casas
modernistas presentes no bairro.

Outro exemplo que destacamos

foi uma das edi¢des especiais do
Percursos Pampulha, realizada em
conjunto com a equipe educativa do
Museu de Arte da Pampulha. Nessa
edicdo, realizamos, no Mirante Oscar
Niemeyer e no Mirante Bandeirantes,
uma atividade pratica com o uso da
técnica de desenho de observacgao. Por
meio de um recorte de transparéncia
e caneta permanente, os participantes
eram convidados a completar a
paisagem ali existente e inserir novas
formas artisticas, trabalhando, assim,
a possibilidade de uma paisagem
imaginada ou reinventada.

As caminhadas, finalmente, chegam
ao MCK, onde o publico conhece a
casa modernista, seu acervo e suas
exposicdes. Essa visita complementa
a experiéncia do Percursos Pampulha,

gue se encerra nos jardins do museu.
Constituimos, ali, uma roda nas
sombras projetadas por suas arvores,
como o pé de lichia que se encontra
em frente a varanda do educativo,
convidamos o publico para se sentar
sobre esteiras de palha e, com a

visdo do telhado borboleta da casa,
contemplamos juntos: o jardim, a casa
e a paisagem da Lagoa da Pampulha.
Essa visdo-sintese que encerra nossa
caminhada adquire ainda mais uma
sensacao, refrescante e de repouso,
quando saboreamos, juntos, frutas

da estagdo: melancia, meldo, mamao,
mexerica, laranja, entre outras frutas
tropicais, dispostas pelo educadores
numa cesta de vime no meio do grupo.

Encerramos, assim, 0 N0SSO percurso.

Essa pratica educativa explora as
vivéncias do territério, recupera o sentido
original desse jardim de Burle Marx
como casa de Juscelino Kubistchek, da
familia Guerra e de todos os visitantes
do museu. No MCK, ao criar lagos com
as pessoas que frequentam, vivem ou
interagem com a regido da Pampulha,
incentivamos novas interpretacCes a
respeito do que é patriménio, quais

s80 0s usos da cidade e que memorias
desejamos manter vivas e partilhar juntos.
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Atividade educativa Percursos Pampulha Museu
Casa Kubitschek. 2023. Fotos: Veronica Manevy
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Atividade educativa Percursos Pampulha Museu
de Arte da Pampulha. 2024. Fotos: I1zabela Duarte
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Um pé depois

do outro

BARBARA ELIZEI E STANLEY
FAUSTINO Um pé depois do outro - é
assim, desafiando o desequilibrio, que
aprendemos a andar. O que, para nos,
significa descoberta, para nossos pais
exige um estado de vigilia constante.
A caminhada nos langa para o mundo.
Entre abrir armarios e atravessar
montanhas, existe um Unico ponto

em comum: um pé depois do outro.

Uma travessia supde qualquer
passagem demorada, daquelas que
fazem o corpo agarrar e se desfazer em
cada canto. Os sentidos s3o alinhados
para uma percepgao sensivel do trajeto,
ou seja, seus olhos podem se pregar no
azul do céu ou se perder nas formas

e cores das coisas do mundo; a mao
toca a textura e a temperatura dos
materiais, a0 mesmo tempo; o nariz
fareja que nem cachorro, vocé sabe

0 que passou ali, antes; vocé escuta
passaros dos quais nem imagina

0 nome, motores que transitam ao

longe, correntes de bicicletas e, as
vezes, palavras sem sentido algum.

E engracgado dizer que tudo isso

esté intimamente ligado ao nosso
senso de sobrevivéncia e nés nem
percebemos. Nossa espécie surgiu
de travessias gigantescas por entre
diversos territérios em busca do novo.
Aqui, estabelecemos paralelos entre
educacgdo e travessia. A travessia
significa atravessar e ser atravessado,
processo esse que acontece durante
as acdes educativas nas quais
ensinamos e aprendemos. 1sso nos
permite criar uma cartografia do
saber, formulando mapas afetivos
que conectam pessoas € lugares.

A partir do pensamento de travessia
da artista indigena Sallisa Rosa,
ex-bolsista do Programa de
Residéncia Artistica do Museu de
Arte da Pampulha - Bolsa Pampulha
-, propusemos uma caminhada
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na qual a arte e a vida nao estédo
separadas, ou seja, o cotidiano
mistura-se com a arte através de
um processo descrito por

Sallisa como “ritualizar a vida”

A caminhada foi dividida em quatro
atos: parada da memoria, parada do
amor, parada do olhar e parada do
imaginério. Em cada estacéo, foram
estimuladas diferentes linguagens,
envolvendo literatura, imagem, corpo
€ voz, e 0s participantes foram
convidados a partilhar experiéncias
e vivenciar a paisagem em seus

diversos niveis sensoriais.

Iniciamos o percurso na marquise do
edificio-sede do Museu de Arte da
Pampulha - MAP -, contextualizamos
0 museu, o educativo e a caminhada.
A partir desse momento, criou-

se uma ambientacdo através da
apresentacéo do publico e da

equipe. Em 30 de setembro de 2023,
realizamos a caminhada com o Grupo
LEVE, grupo de pesquisa e agdo da
Universidade Federal de Minas Gerais
- UFMG - dedicado a tematica da
espacialidade na arte contemporanea
e suas implicagdes sociais, politicas e
criticas, coordenado pela Prof?. Dra.
Maria Elisa Campos do Amaral.

ATO 1

PARADA DA MEMORIA

Os participantes conheceram a lenda
do Tesouro Submerso da Lagoa

da Pampulha. Contextualizando o
territério do passado, as fazendas

da Pampulha se tornaram o cenario
principal. A lenda conta que um
fazendeiro, antes de ter suas terras
desapropriadas para a construcédo
da barragem, enterrou um tesouro
em seu quintal e ndo retornou para
buscé-lo. A area foiinundada e o
tesouro permanece submerso, perdido
no tempo - ele segue aguardando sua
descoberta. Envolvidos na atmosfera
da meméria, os participantes foram
convidados a escrever uma memoria
afetiva do lugar ou da paisagem

pelo qual mais foram afetados na
vida. Quando passamos por uma
experiéncia estética com a paisagem,
somos deslocados da realidade.
Esse sentimento ja foi descrito pelo
gedgrafo Eric Dardel (2015) como
“vertigem”, que consiste em uma
fixagdo da imagem observada no
mais profundo canto da memaria,
para que nunca escape. A anotagédo
realizada pelos participantes foi
colocada em uma trouxinha (patud),
que se transformou em um tesouro
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pessoal que caminhou com o
grupo até o final do processo.

Cada pessoa possui uma bagagem
paisagistica diferente, suas percepgdes
e vivéncias e, ao serem descritas através
da oralidade, nos fizeram visitar lugares
com a imaginacdo. O gesto também
contou a histéria, as maos formaram

0s relevos e seus elementos, cada
participante desenhou com os dedos

as distancias e as alturas; o tom de

voz escancarou a empolgacdo de estar
presente como um passageiro no mundo.

ATO 2

PARADA DO IMAGINARIO

O corpo foi convidado para a conversa.
Com instrumentos de percussao,
recebemos o publico para experimentar
a insercdo fisica na paisagem.
Questionando posturas, modos de
caminhar, alturas e contato fisico,
tateamos a paisagem do proprio corpo
em consonancia com a orla da Lagoa
da Pampulha. As praticas tém origem
no Teatro do Oprimido, do teatrélogo
brasileiro Augusto Boal (2009), e foram
realizadas com sons improvisados

de tambores. O grupo também
experimentou a paisagem sonora e

construiu, junto, uma agdo performatica.

Partindo da premissa do corpo alienado,
realizamos duas a¢g8es: maquina-
engrenagem e desalienar o corpo.

A primeira consistia em reproduzir
engrenagens de uma grande maquina
que funcionasse de forma coletiva, em
que cada um realizava um movimento
rigido e constante. Nesse momento,
percebemos uma facilidade de fazer

a maquina funcionar: existe uma
facilidade em obedecer a regras ou se
enquadrar em convencgdes sociais.

A segunda acdo, pelo contrario, previa
uma movimentagao livre e criativa,
seguindo as batidas do tambor. Foi
sugerido que o corpo se livrasse das
convencgdes, questionando as posturas
e um dever estético do que é comum.
Nesse momento, percebemos uma
dificuldade em ser livre, sem medo

do julgamento alheio. Essas reflexdes
foram trazidas para o grupo no final
da pratica que compartilharam sobre
essa dificuldade e sobre como o
espago publico e aberto interferiu

em suas manifestacdes corporais.

ATO 3

PARADA DO AMOR

Iniciada com uma contagdo de
histéria, a segunda lenda abordada na
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caminhada foi a Noiva da Pampulha.
Conta-se que ela se afogou nas aguas
da lagoa no dia de seu casamento

e segue perambulando pela regido

em busca de seu amado. Trazendo a
discussdo para perto dos participantes,
a pergunta geradora foi: “Quem nunca
viveu uma histéria de amor?” — amor
pela paisagem, amor de infancia,
amor platénico, amor impossivel,
amor de sonho, amor de dia, amor

de noite. Apds ouvirem a histéria,

uma cadeira foi colocada no centro

da roda, de frente para a Lagoa da
Pampulha e, de maneira voluntaria,

0s participantes compartilharam uma

histéria de amor que haviam vivido.

Foi um momento de expor a
sensibilidade e deixar aflorar as
emogdes. Cada um compartilhou um
pedaco de si com o outro e, de maneira
generosa, 0 grupo praticou o exercicio
da escuta ativa, em que conseguimos
estabelecer uma atmosfera de
seguranca e acolhimento.

ATO 4

PARADA DO OLHAR

Assumida como o desfecho da
caminhada, o olhar sensivel foi
convidado para o ato. Foram distribuidos
materiais para desenho e trabalhamos
com a construgdo de uma cartografia
do percurso. Pensando nas curvas,
retas e trajetdérias percorridas, como
seria essa experiéncia retratada em um
mapa? Nesse momento, partilhamos
também a histoéria do solo da peninsula,
que ainda conta com os resquicios do
que seria o Grande Hotel Pampulha.
Os materiais distribuidos, acetato e
caneta hidrocor, foram um convite

a imaginagdo. As mdos suspensas
sustentavam a transparéncia do acetato,
e 0 horizonte atravessava o desenho.

A partir das linhas ja existentes, cada
um pdde construir a prépria paisagem.
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Mapa desenvolvido na atividade
educativa Percursos Pampulha. 2024.
llustragéo: Barbara Elizei
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Atividade educativa, visita mediada aos jardins do
Museu de Arte da Pampulha. 2023. Foto: Ricardo Laf
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MAP em Movimento -
um museu para além
do seu edificio

IGOR CANDIDO COSTA,
BARBARA ELIZEI,

MARIA ALICE DA SILVA,
PAMELLA LEAL, STANLEY
FAUSTINO O Museu de Arte da
Pampulha - MAP - é o museu de
arte da cidade de Belo Horizonte.
Seu acervo, seus programas e
projetos percorrem a arte brasileira
dos séculos XX e XXI. O programa
educativo do museu se relaciona
diretamente com a formagédo dos
publicos a partir dos contelddos
presentes no acervo que percorre
a arte moderna e contemporanea.
O edificio-sede’ foi projetado

pelo arquiteto Oscar Niemeyer,

em 1943, e os jardins foram

concebidos por Roberto Burle Marx.

O Conjunto Moderno da Pampulha
é reconhecido pela Unesco, desde
2016, como Patrimdnio Mundial na
categoria Paisagem Cultural.

1 Desde 2019, o edificio-sede do Museu de Arte da

MAP em Movimento consiste
numa linha de agdo do MAP que,
durante o processo de restauragao
do edificio-sede, desenvolve suas
acOes, seus programas e projetos
em dialogo com outros espacos

e agentes culturais da cidade. No
contexto das acdes educativas, o
MAP em Movimento se incorpora as
nossas praticas, compreendendo
a cidade como nosso territorio

de agdo. O educativo se desloca
pela cidade, indo ao encontro dos
publicos em programacgdes que
incluem escolas, ONGs, centros
culturais, entre outros locais.
Nesses encontros, realizamos uma
visita fora do museu, desenvolvemos
oficinas e processos formativos
que se relacionam com a histéria
da Pampulha, do museu e das
obras de arte e dos documentos
que integram seu acervo.

Pampulha encontra-se em processo de restauragao.
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Algumas questdes se colocaram como
importantes pontos de partida para esse
projeto: Como realizar uma mediagao
sem um espaco de exposicdo? Como
trabalhar com um acervo sem poder ter
contato direto com as obras”? Como
desenvolver agdes sem um espaco
educativo e uma exposigdo temporaria
ou de longa duragao? Como atuar em
um museu sem seu espago fisico?
Para responder a essas perguntas,

o proprio educativo se colocou em
movimento, desenvolvendo um processo
de formagdo que envolvia visitas a
outros museus e centros culturais,
ateliés e espagos de memoria de Belo
Horizonte. Essa estratégia de formagéo
também nos colocou em contato com
outras dinamicas educativas e ampliou
nosso repertdrio e nossa pratica. Se
estavamos em transito para aprender
na cidade, também imaginamos que
seria importante levar o museu ao
encontro de seus publicos, entendendo
o MAP ndo apenas como um museu

em movimento, mas um museu Vivo.

Nossa equipe desenvolveu uma série
de dispositivos pedagogicos e de
mediagdo que nos auxiliaram nessa

empreitada. Criamos materiais sobre
o MAP e usamos as publica¢des
que existem sobre o0 acervo, as
exposigOes e a historia do museu.

Metodologicamente, organizamos
nossa pratica em cinco eixos
tematicos: territério, educacao,
participacado, inclusdo e comunidade.
Como forma de aproximagao das
praticas de ensino formal, mapeamos
as escolas que existem no territério
da Pampulha e fomos a procura

das instituicGes, nos apresentando

e oferecendo nossas oficinas e
formacgdes. Em 2023, o MAP retomou
sua participacdo no projeto Circuito
de Museus?, da Secretaria Municipal
de Educagdo - SMED -, da Prefeitura
de Belo Horizonte, que busca inserir
os estudantes na vida cultural da
cidade por meio da educagdo museal
e da visita a seus museus. Com essa
participagcdo, ampliamos ainda mais
nossa rede de contatos com outras
escolas e professores, saimos da
regido da Pampulha e ganhamos

a cidade com visitas mediadas
itinerantes, em que nossos dispositivos
pedagogicos entraram em agao.

2 Para saber mais sobre o Circuito de Museus, acesse:
https:/sistemaseducacao.pbh.gov.br/circuitomuseus
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Dispositivos pedagégicos, atividade educativa,
MAP em Movimento. Fotos: Izabela Duarte

Além dos materiais que envolvem

0 acervo de artes visuais do MAP,
criamos, também, um catélogo com o
levantamento de espécies botanicas
usadas por Roberto Burle Marx na
criagdo dos jardins do museu - esse
catalogo, além das caracteristicas das
espécies, aponta seus usos e beneficios
medicinais. Para o uso do catalogo,
produzimos uma agdo educativa
intitulada “Laboratdério de BioArte -
Jardim como salde e bem-estar para
a cidade” Outro dispositivo gerado foi

0 jogo “MAPeando Conhecimentos”,

um quiz com perguntas e respostas
em torno das curiosidades histéricas

e culturais que permeiam a vocagao

e o trabalho desenvolvido pelo Museu
de Arte da Pampulha. Além disso,
realizamos oficinas e ateliés abertos de
experiéncias das diferentes linguagens
artisticas presentes no acervo do MAP,
bem como a doacgdo de catalogos de
exposigdes ja realizadas pelo museu.

O MAP em Movimento ndo se restringiu
as escolas e também envolveu outros



Dispositivo pedagégico da atividade educativa
MAP em Movimento. Foto: Acervo MAP

grupos, como centros culturais e
ONGs. No Centro de Referéncia da
Pessoa ldosa - CRPI -, espago da
Prefeitura de Belo Horizonte destinado
a promoc¢ao do envelhecimento

ativo de pessoas 60+, foram
proporcionados momentos de partilha
a respeito da relacdo dos participantes
idosos com o museu e com a memoria
e a histéria da Pampulha e da cidade
de Belo Horizonte. Além da troca de
saberes proporcionada pelo publico
60+, realizamos uma experimentagéo
artistica por meio das oficinas praticas
de esténcil e pintura. O grupo também
vivenciou uma proposta de exercicio
de curadoria coletiva das obras do
MAP, uma vez que apresentamos uma
série de figuras das obras e todos
foram convidados a promover um

exercicio de selegdo e disposicdo
das reproducdes na parede, tratando
aqui das escolhas curatoriais € de
narrativas e diadlogos possiveis entre
as obras selecionadas. A dindmica
conseguiu envolver todas as pessoas
na defesa de suas escolhas curatoriais,
promovendo, também, autonomia e
sensibilidade de escuta e trazendo
luz a uma fungdo importante, que

¢ a de curadoria das exposigdes,
além do entendimento de noc¢des
sobre produgdo e montagem de
exposi¢des de artes visuais.

Outro momento muito importante
para o projeto foram as atividades
na Escola Estadual José Heilbuth
Gongalves. O envolvimento da
escola foi robusto, contando com a

MAP em Movimento, na Fundagéo Helena Antipoff. Foto: Igor Candido

MAP em Movimento, na Escola Estadual José Heilbuth Gongalves. Foto: Stanley Faustino

®
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participacdo de mais de 500 criangas
e adolescentes. Mesmo sendo um
publico bastante frequente nas visitas
mediadas nos museus, estar dentro do
ambiente escolar propiciou outra rede
de troca, afinal, ali, eram os alunos
que recebiam o MAP. Os encontros
aconteceram no espaco da biblioteca

Magquete tatil do Museu de Arte

m da Pampulha. Foto: Tiago Nunes

escolar e as dinamicas do “MAPeando
conhecimentos”, tendo o corpo

como peca central de um tabuleiro,
ocorreram na quadra de esportes,
local que permitia receber um nimero
maior de estudantes e, ao mesmo
tempo, ter uma participacdo mais
animada e efetiva.
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“PERGUNTA 12

MUSEUS E PATRIMONIO

Desde 2019, o prédio do MAP

esta fechado para restauracao e

as atividades continuam sendo
realizadas pelo educativo do museu.
O setor educativo de um museu

tem que fungdo?

a) E responsavel por ler em voz alta
as legendas das obras.

b) E responsavel por receber
escolas e grupos agendados e
realizar oficinas, atividades educativas
e mediar o conteldo que esta
exposto no museu para o publico

de um jeito mais acessivel.

¢) E responsavel por limpar e cuidar
do espago do museu.

d) E responsavel por criar acdes
educativas somente para escolas”

Reconhecendo a importancia de
atuar com acessibilidade e incluséo,
o0 MAP produziu, em 2023, uma
visita mediada virtual em Libras?®

e, no contexto da exposicdo ARTE
BRASILEIRA: A COLEQKO DO

MAP NA CASA FIAT DE CULTURA,
foi criada uma maquete tatil com
experimentacdo de texturas, formas e

materiais que integram o edificio-sede
do MAP. Para o desenvolvimento da
maquete, o MAP convidou o artista
Daniel Herthel, que é investigador

da marcenaria e ja havia realizado

a maquete tatil da Casa do Baile.
Uma das acdes que realizamos no
projeto MAP em Movimento foi visitar
a marcenaria de Hertel com um
grupo de educadores e professores
interessados em conhecer mais sobre
processos de construgdo desse
dispositivo de acessibilidade. Ainda no
contexto da exposigdo, convidamos
um grupo de alunos do Instituto S&o
Rafael - escola destinada a pessoas
cegas e de baixa vis&o - para visitar
a mostra conosco e experimentar os
materiais presentes nas obras da
exposicdo, explorando, pela primeira
vez, a maquete tatil. Essa experiéncia
coletiva foi crucial para reconhecer
as oportunidades que a maquete

traz para a investigagao sensorial

da arquitetura. Compartilhar com os
publicos os caminhos por onde um
dispositivo pedagdgico de mediagdo
deve se constituir é fundamental

para pensar no que podemos,

juntos, construir com o museu.

3 Para conhecer a visita mediada virtual em Libras a exposigao ARTE BRASILEIRA: a colegdo?
do MAP na Casa Fiat de Cultura, acesse: https:/youtu.be/TKMVfnwUQdO?feature=shared
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Experimentacdes da maquete e prancha tatil do edificio-sede do Museu de Arte
da Pampulha pelos estudantes do Instituto S3o Rafael. Fotos: Acervo MAP

O educativo compreende que

o processo de mediacido é uma
acao continua de producao

do conhecimento, baseado no
dialogo e na experiéncia sensivel
dos participantes. Educacao
nao é evento, é processo.

A importancia do trabalho educativo
reside na ativagdo do publico e na
experiéncia sensivel, conectando
metodologias e ideias, expandindo,
assim, a construcdo de conhecimento.

Retomamos as perguntas iniciais:
Como realizar uma mediagdo sem um
espago de exposigdo? Como trabalhar
com um acervo sem poder ter um
contato direto com as obras”?” Como
desenvolver agdes sem um espago
educativo e uma exposi¢do temporaria
ou de longa duracdo? Como atuar em
um museu sem seu espago fisico?
Descobrimos, junto com o publico,
que percorrer a cidade, estar nas
escolas e nos demais espagos em
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didlogo com criancas, jovens, adultos
idosos e pessoas com deficiéncia
torna possivel estabelecer relagdes
COmM O Museu e seu acervo, com suas
histérias e proposi¢des educativas,
mesmo com a impossibilidade

de atuacdo no edificio-sede.

Ao longo de 2023, o educativo se
relacionou com 1.200 pessoas e
acreditamos que, nos préoximos
anos, essa relagdo desdobrara o

aprendizado do museu com os publicos.

Museu. Museu de Arte. Museu vivo.
Museu em desenvolvimento. Museu

em movimento. O educativo do Museu
de Arte da Pampulha desempenha um
papel fundamental no estabelecimento
de didlogo com a comunidade, de forma
cada vez mais inclusiva e participativa.
O MAP em Movimento reafirma o nosso
compromisso com a arte, a educacao,
a diversidade cultural e a promocéao
dos valores culturais.






ISABELA GUERRA Os museus

da Pampulha possuem propostas
educativas amplas que buscam,

por meio de saberes reflexivos e
criticos, engajar o publico, a partir de
processos de mediagdo. Os relatos
dos educadores apresentados

neste capitulo nos mostram como o
didlogo, a relagdo com o publico e o
conhecimento profundo dos acervos
possibilitam que haja diversidade

de interagdes, construcdo de
conhecimentos e experiéncias.

O acolhimento dos visitantes por
equipes educativas é uma das
atividades mais reconhecidas

dos museus. Tanto o publico
espontaneo quanto o publico
agendado sdo convidados a
experienciar momentos de interagdo,
gerando um encontro proficuo

de trocas entre os educadores,

gue conhecem as exposigdes e
as instituicdes, e os visitantes,
que, ao estarem disponiveis
para a interacdo, partilham suas
experiéncias durante as visitas.

As visitas mediadas sdo o centro dos
programas educativos da Casa do Baile
- Centro de Referéncia de Arquitetura,
Urbanismo e Design - CABAUD -, do
Museu Casa Kubitschek - MCK - e do
Museu de Arte da Pampulha - MAP -.
Sdo construidas tendo como referéncia
as exposicdes, 0s acervos e a paisagem
na qual essas instituices estdo
inseridas. Os relatos dos educadores
ora apresentados nos mostram que
existem formas especificas de atuar

em um museu, em que cada mediador
faz adaptagdes de acordo com seu
conhecimento prévio, sua formacao
inicial e a demanda e o conhecimento
trazidos pelos visitantes. Os textos



partilham relatos dos mediadores
sobre as visitas e colocam em
evidéncia a pluralidade de caminhos
que podemos seguir numa exposigao.

O texto das educadoras do MCK
aborda como um jardim histérico €
rico em repertérios e pode, a partir
de um olhar cuidadoso, oportunizar
uma mediagdo com criangas, em
que varios temas sejam abordados
com profundidade, ludicidade e
espontaneidade. A equipe da Casa
do Baile reforga que a interagao
com o publico esponténeo, cujo
inicio pode acontecer de maneira
simples - como apenas ao responder
as perguntas e curiosidades dos

visitantes -, gera conversas argutas
e interessantes que possibilitam a

integracdo dos usuérios ao territério.

As educadoras do MAP demonstram
como a pesquisa € uma etapa
importante para que os educadores
sejam capazes de recontextualizar
uma exposigao, trazendo vitalidade
e diversidade de abordagens para

a visitacdo. Esperamos que o
compartilhamento das experiéncias

vivenciadas pela equipe de educadores

dos museus da Pampulha possa

se tornar repertério para outros
profissionais que atuam em museus
e despertar no leitor o mesmo
prazer que as equipes educativas
tém em interagir com os visitantes.

IANDRY FERREIRA E LARISSA
RIBEIRO O Museu Casa Kubitschek

- MCK - participa de um programa

da Secretaria Municipal de Educagdo
de Belo Horizonte denominado
Circuito de Museus. Nesse programa,
os estudantes visitam os museus e
centros culturais da cidade a partir
de eixos tematicos construidos pela
prépria Secretaria de Educagdo

e que se relacionam diretamente
com o programa pedagdgico
trabalhado em sala de aula.

No ano de celebragdo dos 20 anos
da Lein®10.639/03, o MCK passou a
integrar o Circuito Territorio Negro. A
lei dispGe sobre diretrizes do estudo
de cultura e historia afro-brasileira

e africana em sala de aula. Na

1 PREFEITURA DE BELO HORIZONTE. Circuito de Museus.
Disponivel em: https:/prefeitura.pbh.gov.br/noticias/abertas-inscricoes-para-
escolas-municipais-participarem-do-circuito-de-museus. Acesso em: mar. 2024.



visita, exploramos 0 museu, a casa
modernista, seus espagos e exposigdes
sob perspectivas que valorizam e
reconhecem pensamentos, ideias e
formas como a cultura afro-brasileira
forja a nossa identidade. Trazer para
o0 MCK o Circuito Territério Negro
abriu uma oportunidade de ampliar
nossas pesquisas e investigacoes
sobre os jardins do museu projetado
pelo paisagista Roberto Burle

Marx. O relato que se segue tem
relacdo direta com esse circuito.

Para as visitas do Circuito de Museus
Territério Negro, construimos um
roteiro com muita experimentacéo e
dispositivos pedagdgicos de mediagao.
As escolas costumam chegar em torno
das 8n30 da manhd, com uma média
de 15 criangas, € nossa visita se inicia
com um piguenique no jardim. Iniciar

a visita com um piquenique constitui

a primeira etapa do processo de
mediagdo da roda. Posteriormente, a
turma é dividida entre as educadoras
que seguem dois roteiros distintos.
Durante a visita, abordamos as plantas
que formam o jardim aquatico na antiga
piscina do Museu Casa Kubitschek,
destacando a importancia do papiro
(Cyperus papyrus) para a produgao

de papel e como elemento marcante
desde o antigo Egito. Apresentamos
um papel produzido pelo educativo do
MCK a partir das folhas da espécie.
Durante o percurso pelos jardins,

¢ dado destaque para plantas de
origem africana, com atencao para
seu uso medicinal e cultural. Um
importante ponto de parada da visita
€ a paineira, espécie da familia do
baoba - arvore sagrada para alguns
povos africanos. Em uma interacdo
com um grupo de alunos, perguntamos
quais eram o0s conhecimentos que
tinham sobre as histérias e culturas
africanas, e, na maioria das vezes, a
conexdo imediata se da com animais
icbnicos da fauna do continente:
Zebra! Girafal Ledo!. Mas aproveitamos
esse momento para introduzir outros
saberes, relacionando o continente
com o “bergco da humanidade e da
civilizagdo”, informando que os povos
oriundos do continente africano néo
sdo0 homogéneos e possuem uma
grande diversidade cultural, além de
serem pioneiros em varias tecnologias
- inclusive o processo de mineracgao
que esta na fundagéo do Estado de
Minas Gerais. Seguindo o percurso,
exploramos também a importancia
religiosa e cultural das plantas espada

de Ogum ou espada de Sdo Jorge, e
ndo resistimos em brincar junto ao pé
de cravo - arvore que sempre causa
uma curiosidade em nossas mediacdes.

O jardim de Burle Marx conta

com espelhos d'agua e plantas
aquaticas. A partir deles, a visita
ganha possibilidades sensoriais com
a dgua, a observagado dos peixinhos

e o toque nas plantas aquaticas. O
toque aproxima e permite reconhecer
a diversidade de texturas, formas e
temperaturas, uma experiéncia que
aguca os sentidos das criancas e
desenvolve uma consciéncia sensorial
mais apurada. A aproximacao

dos nomes populares com as
caracteristicas das espécies também
chama a ateng¢do, como, por exemplo,
com a planta africana chamada

erva lagartixa, cujas aparéncia e

temperatura mais fria lembram o animal.

Estar atento a diversidade de espécies
também é uma oportunidade de
abordar o trabalho importante realizado
por Roberto Burle Marx e suas equipes
na pesquisa, no resgate e no uso de
espécies da flora brasileira. Essa pratica
ndo apenas fomenta uma conexao
direta com a natureza, mas contribui
para a compreensdo da importancia do
processo de preservacdo do ambiente
natural e também daquele que esta ao
nosso redor. A exploracdo das plantas
ndo sé desperta a curiosidade, mas
também inspira a criacdo de histoérias
imaginarias e a associagdo das plantas
com personagens de seu cotidiano. Um
exemplo desse processo ocorreu junto
ao lago, onde a planta conhecida como
capim chorao foi carinhosamente
apelidada pelos estudantes de
“Floquinho”, pela sua aparéncia que

se assemelha ao cachorro da Turma
da Ménica. Essa interagdo possibilita



a capacidade das criangas de criar
conexdes pessoais e significativas
com o mundo natural ao seu redor.

A visita ao Museu Casa Kubitschek
revela-se como um elemento
significativo na paisagem urbana,
pois a edificagdo esta inserida no
Conjunto Moderno da Pampulha, €, a
partir do estabelecimento de conexdes
com a flora afro-brasileira, emerge

a oportunidade de narrativas que
também sdo fundamentais para a
histéria da Pampulha. Na exposicdo
Trama: processos educativos, que,
entre 2023-24, ocupa 0s espagos
expositivos do museu, um dos
quartos apresenta uma série de
bordados relacionando-se ao que

a mostra denomina “Pampulha
Sagrada”™

Finalizamos o roteiro com 0s grupos
promovendo uma oficina de carimbaria
a partir de espécies botanicas

dos jardins. Em cada carimbo era
apresentada uma planta da nossa
fauna, desenhada pelos nossos
educadores. Com os carimbos, 0s
estudantes produzem cartdes que
funcionam como lembranca do

MCK. Portanto, a nossa experiéncia
com o Circuito de Museus Territério
Negro € permeada por momentos de
aprendizado mutuo e um exemplo de
como a escola pode, a partir de seus
programas e projetos, pautar questdes
importantes para os museus, hoje -
revendo e ampliando seus conteldos e
formas de se relacionar com os acervos.



MARIA ALICE DA SILVA E

PAMELLA LEAL No contexto de
restauragdo do Museu de Arte da
Pampulha - MAP - e durante a
celebragdo dos 80 anos da Pampulha,
em 2023, o museu teve parte do seu
acervo apresentado numa exposicdo
em parceria com a Casa Fiat de Cultura
denominada ARTE BRASILEIRA: a

colegdo do MAP na Casa Fiat de Cultura.

Um desafio para nés, educadoras do
museu, foi dialogar com a paisagem

do MAP estando distante dele, o que
nos levou a pesquisar € pensar em
estratégias para despertar no publico

a aproximagdo com esse espago. A
exposicdo mostrou o Museu de Arte

da Pampulha em diversas facetas,
principalmente na revelagdo do acervo, a
partir de pergunta importante feita pela
curadoria de Marcelo Campos (curador
e professor da UERJ) e Priscila Freire
(colecionadora e ex-diretora do MAP):
onde estdo os artistas indigenas, negros

e mulheres na colegdo? Felizmente, o
acervo conseguiu responder a essa
guestdo e uma exposigdo com mais

de 300 obras foi apresentada para o
publico, algumas delas expostas pela
primeira vez. A parte externa do museu
foi apresentada ao publico a partir

das fotografias de Marcel Gautherot
(fotdgrafo francés que, na década de
1940, fotografou os prédios iconicos

de Oscar Niemeyer), logo na entrada,

e por uma maquete tatil do edificio-
sede do MAP elaborada especialmente
para integrar a exposicdo. Além da
acessibilidade para pessoas cegas ou
com baixa visdo, a maquete tatil trouxe
uma experiéncia ampliada com o edificio
presente nas fotografias, favorecendo,
assim, o didlogo entre a exposicdo e

a Pampulha, permitindo ao publico ter
uma relagdo de maior intimidade com
0S espagos do museu e sua arquitetura.
A maquete tatil nos mostrou como as
ferramentas de acessibilidade impactam
o processo de mediagao, algo que



ficou ainda mais evidente na visita
mediada com o Instituto Sao Rafael,
instituicdo publica, criada em 1926, que
é referéncia do Estado de Minas Gerais
na formagdo de pessoas cegas e de
baixa visdo. Nessa visita, a presenga da
magquete tatil e das legendas em braile
possibilitou que criancas tivessem uma
experiéncia sensorial e de acesso ao
conhecimento dos elementos e formas
que integram o edificio-sede do MAP.

Nas visitas mediadas envolvendo a
histéria do Museu de Arte da Pampulha,
a relagéo entre as fotografias de
Gautherot e a maquete tatil foram pontos
de partida para os dialogos sobre a
arquitetura modernista e, a medida que
a visita adentra a exposicao, as relagdes
que envolvem o acervo exposto também
tecem a histéria dessa instituicdo pela
presenga de obras premiadas nos saldes
e programas do museu, doadas a partir
de exposigles realizadas ao longo dos
seus mais de 60 anos de histdria, o

gue a sustenta como uma instituicdo
com a importancia que possui para

a arte moderna e contemporanea.

As visitas também percorreram a forma
como o acervo favorece um olhar para
as linguagens artisticas, passando

por esculturas, fotografias, gravuras e
ceramicas. Abordamos desde os modos
de fazer, a histéria dessas técnicas, até
as implicagdes sociais presentes nas
obras e biografias dos e das artistas.

As mediacdes realizadas foram: “Pelos
metais de Minas”, “Lentes do mundo”,
“Mulheres gravadoras” e "Feito de chao"
Na mediacdo “Pelos metais de Minas',
tivemos como foco as esculturas dos
artistas Amilcar de Castro, Marila Dardot,
Luana Vitra, Renato Madureira, lole
Freitas e Paulo Nazareth. “Lentes do
mundo” nos aproximou das fotografias
que fazem parte do trabalho de Marcel
Gautherot, Italo Almeida, Froiid, Pedro
Neves, Paulo Nazareth, Rosangela Renno,
Nydia Negromonte, Retratistas do Morro
e Sara Ramo. Quando tratamos do tema
“Mulheres gravadoras”, selecionamos

as gravuras a partir da diversidade de
técnicas, destacando as obras produzidas
por Vera Chaves Barcellos, Dowa (Dulce
de Oliveira), Lotus Lobo, Misabel Pedrosa,
Yara Tupynamba e Mary Vieira. E, por

fim, em “Feitos de chao”, discutimos as
técnicas presentes no manejo do barro
nas obras de Antdnio Poteiro, Ana Quirino
e pelo projeto Presépios de Minas, que
reline presépios produzidos por diversos

artistas do Vale do Jequitinhonha.

Como exemplo,
destacamos o percurso mediado
“Lentes do mundo", uma mediagdo que
discutiu diversos aspectos técnicos,
biograficos e artisticos a fim de
compreender as escolhas artisticas de
cada obra. Nessa mediag&o, abordamos
artistas como Froiid, Retratistas do
Morro, Italo Almeida e Paulo Nazareth,
que, em Seus processos, envolvem
experiéncias comuns a maioria dos
participantes. Vimos isso na delicadeza
do coletivo Retratistas do Morro
em retratar festas de aniversarios e
casamentos, que carregam consigo
caracteristicas tipicas brasileiras
de comemorar os anos de vida das
pessoas queridas com um bolo gigante

de glacé, refrigerantes e salgados,
estando rodeados pela familia. Assim
também faz Italo Almeida quando
desenvolve cenas, a partir da técnica de
tableau vivant, que representam o dia

a dia dos moradores de Belo Horizonte
no transporte publico, misturando
conceitos de realidade e ficgéo.

Como estratégia de imersdo na obra

e aproximacao dos participantes,
propusemos a atividade de criagdo

de uma cena a partir da técnica de
tableau vivant, da mesma forma que
ftalo Almeida em seu processo de
criagdo. Selecionamos um diretor de
cena e um fotdgrafo, e os participantes
da mediagdo puderam desenvolver

os proprios tableaux de forma ativa,
interagindo com a exposi¢do e com

as informacgdes trazidas pela equipe
educativa - experimentando o acesso
ao processo de criagdo do artista e um
momento de troca entre os participantes
por meio do trabalho coletivo compondo
uma paisagem compartilhada.



CAROLINA PIMENTEL SOUZA,
DANIELA TAMEIRAO,

EVANDRO JOSE FARIA JUNIOR,
GIOVANNA MARIA DE PAULA
MACHADO E THAYS LUCAS DE MELO
Ha quem veja a Casa do

Baile - Centro de Referéncia de
Arquitetura, Urbanismo e Design -,
edificagdo de arquitetura iconica

e formato arrojado, e se pergunte:

“Que espago € esse?”. A arquitetura
modernista de Oscar Niemeyer chama a
atencdo de turistas, transeuntes, ciclistas
e, muitas vezes, pessoas que moram em
Belo Horizonte ha anos e nunca entraram
em seu espaco interno. Com seus mais
de 80 anos, tanto a Casa do Baile como
as demais edificagdes do Conjunto
Moderno da Pampulha tém como um

de seus desafios atrair a populagdo
belo-horizontina para fazer uso desses

espacos e ocupar esse territorio.

No dia a dia, sobretudo aos finais de
semana, o maior publico que acessa o

espago da Casa do Baile é composto
por visitantes espontaneos que a
buscam como ponto de descanso
das atividades de lazer na orla da
Pampulha ou por seu belissimo
visual da lagoa, principalmente no
por do sol. Na tarefa de propor uma
experiéncia de imersao, a equipe do
educativo tem como objetivo trazer o
publico para perto e responder uma
das questSes mais latentes presentes
nas visitagles: “Que lugar é este?”

A Casa do Baile é objeto de fruigao,
sua arquitetura modernista é o proprio
acervo e, com 80 anos, desperta
diversas memorias em pessoas mais
experientes que presenciaram parte
da histéria, além de novas sensacdes
e percepcdes em pessoas que visitam
0 espago pela primeira vez. Durante
as visitas, emerge a histéria da
edificacdo, seu projeto arquitetdnico
€ Seu uso como um espacgo dancante
nos anos 1940-50, mas a experiéncia



transborda o espago e nos leva a
olhar para a paisagem e seu entorno
direto, com a bela vista do Portal

da Meméaria, do artista Jorge dos
Anjos, que preserva a imagem de
lemanja, mas também das pessoas
caminhando e andando de bicicleta
na orla - a Casa do Baile nos permite
ver e falar da Pampulha e seus usos.

Nas visitas educativas, buscamos
criar um espago de liberdade para o
publico experimentar o espaco, mas
estamos sempre dispostos ao dialogo.
E importante experimentar o corpo

e as sensagles dos/as visitantes no
ambiente, integrar a essas sensacoes
a histéria da Casa do Baile e as
proposicdes possiveis pela exposicdo



em cartaz ou pela leitura do painel que
Oscar Niemeyer desenhou de proprio
punho, quando da reinauguragéo do
espaco como Centro de Referéncia de
Arquitetura, Urbanismo e Design, em
que escreve “Pampulha foi o inicio de
Brasilia” As perguntas sao multiplas:
“O piso de taco é original?”; “E os
azulejos?”; “Quais bailes aconteceram
aqui?”. A partir de caminhadas com

o publico dentro e fora do espaco da
Casa do Baile, contamos sua histéria.
Que espaco foi imaginado a época

da construgdo”? Apontamos a relagdo
com o Museu de Arte da Pampulha

- MAP - (antigo cassino), os lugares
de embarque e desembarque dos

pequenos barcos que cruzavam a lagoa
e ligavam a “casa de baile” - também
antigo restaurante dancante - a “casa
de jogos”, e também elaboramos, através
da mediagdo, uma linha do tempo
histérica e espacial.
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Casa do Baile - Centro de Referéncia de Arquitetura,

Urbanismo e Design. Foto: Leonardo Finotti

LINHA DO TEMPO

Pampulha, uma
paisagem nho tempo

CASSIO CAMPOS ANTES DE MAIS
NADA Antes de mais nada, cabe
dizer que este texto ndo pretende
abarcar todos os acontecimentos
histéricos que envolvem o territério
Pampulha, visto para além do
conjunto arquitetdnico adjacente a
lagoa e com uma histéria anterior a
chegada dos ventos modernistas.

O que sera contado aqui é como uma
paisagem imaginada - em especifico a do
Conjunto Moderno da Pampulha, 14 nos
idos dos anos 1940, pelo entéo prefeito
Juscelino Kubistchek e o jovem arquiteto
Oscar Niemeyer - que se reinventou num
territério museal na contemporaneidade.

Cada um dos trés espagos museais
aqui destacados é abrigado em
edificagBes cujo projeto original
apontava para outra Pampulha, mas o
tempo mostrou que, muitas vezes, 0s
sonhos dos homens ndo se cumprem,
eles se transformam em outros.

SOBRE O ANTES

O Conjunto Moderno da Pampulha
é uma importante paisagem da
cidade de Belo Horizonte, uma
juncdo singular entre a natureza

e a agdo do homem, encontro
entre arquitetura, paisagismo e
artes que é, hoje, um patrimdnio
reconhecido mundialmente.

Suas aguas abrigam muitas histérias,
de tempos antigos, em que a nova
capital do estado se instaurou nas
terras do antigo Arraial de Curral del-
Rei. Esse lugar, chamado por alguns
de “Pampulha Velha” tinha outras
paisagens e outros usos, de sitios e
fazendas e um lago ainda por existir.
Ha quem diga que o nome Pampulha
veio com alguns colonos portugueses,
em referéncia a um bairro de Lisboa.

Belo Horizonte foi inaugurada em
12 de dezembro de 1897 para ser a
nova capital do estado, uma cidade
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projetada sob o rigor de um tragado
geomeétrico, e cujas benesses dessa
nova urbanidade estavam circunscritas
ao anel da Avenida do Contorno.

Pampulha estava longe, estava
afastada, ao norte, e precisou

ser ligada ao centro por meio,
principalmente, da Avenida Anténio
Carlos. Ela se configurava, entao,
como uma zona rural, de apoio ao
crescimento do nucleo urbano.

Foi em 1938, na gestdo do prefeito
Otacilio Negrao de Lima, que a

lagoa artificial da Pampulha foi
inaugurada, a partir do represamento
do ribeirdo homdnimo. Além de
exercer as funcdes de ser um grande
reservatério de agua para a cidade,

e atenuar o impacto das chuvas na
cidade, Otacilio previa para ela um

uso recreativo, de esporte e lazer.

Com suas aguas limpas, a lagoa era
povoada por barcos a vela, remos

e pela presenga humana nessa
paisagem. Mal sabia ela que outros

sonhos, ainda maiores, a esperavam.

UM SONHO MODERNO
O préximo prefeito, Juscelino

Kubitschek, conhecido por ser
visionario, queria mais para a
Pampulha: que ela também fosse
turistica, arrojada, um sofisticado bairro
de recreio, contrariando qualquer
previsdo que a deixasse relegada a
uma fungdo meramente utilitarista para
a cidade. Rejeitou ainda os projetos
apresentados, em concurso, para as
edificagdes que habitariam o entorno
do lago. Queria algo realmente novo.

E essa novidade viria com a arquitetura
pensada por Oscar Niemeyer, que teve
na Pampulha o seu primeiro grande
projeto autoral, que, ja aquela época,
alcangou projegao internacional, com
direito a publicagdo e exposi¢cdo no
Museu de Arte Moderna de Nova
lorque. Niemeyer ndo estava sozinho,
ele convidou um grupo de promissores
e proeminentes artistas como Roberto
Burle Marx, Candido Portinari, Alfredo
Ceschiatti, José Alves Pedrosa, Paulo
Werneck, August Zamoyski, num
conceito de obra de arte total.

A pedra fundamental do Conjunto
Moderno da Pampulha foi langada

em 16 de julho de 1942. E foi na
madrugada do dia 17 de julho de 2016,
74 anos depois, que ela foi declarada

LINHA DO TEMPO
Pampulha, uma paisagem no tempo

Patrimdnio Mundial pela Unesco,
na categoria Paisagem Cultural do
Patrimb6nio Moderno, durante a 402
Reunido do Comité do Patrimdnio

Mundial, realizada em Istambul, Turquia.

O que havia sido idealizado para
esse conjunto arquiteténico era que,
ao redor do lago, as edificagdes
pousassem sobre as margens, e
Niemeyer utilizou o conceito do vis-
a-vis, ou o “ver e ser visto” Com
isso, a partir de uma edificagdo, pelo

menos outras duas seriam vistas.

Esse “‘compromisso” visual marca a
génese dessa paisagem, que viria, por
um revés da histéria, se transformar
num territério museal. Desde sempre
essas edificagdes se avistavam e,

ora, por coincidéncia ou ndo, ndo

é esta uma das maiores premissas

de um museu: olhar o outro”?

O sonho contemplava um cassino
luxuoso, uma casa de baile, um
clube, uma igreja, uma casa de
campo, um campo de golfe, um
hotel, uma ilha-restaurante para os
namorados... Como veremos adiante,
muito desse sonho nem chegou

a sair do papel, e 0 sonho ruiu.

Em 16 de maio de 1943, aconteceu

a inauguracao oficial do Conjunto
Moderno da Pampulha, em evento
que parou a cidade e contou com a
presenca do entdo presidente Getulio
Vargas. O momento era de grande
otimismo, com todas as promessas
que os ares da modernidade traziam,
num simbolo pela busca de um futuro
progressista e inovador para o pais.

A grande ancora desse conjunto era o
Cassino da Pampulha, inaugurado no
ano anterior com o nome de Cassino
da Urca de Belo Horizonte, ao som

de Ary Barroso. O edificio, adornado
com revestimentos sofisticados
importados de varias partes do mundo,
se elevava, imponente, a partir de um
promontério, talvez em um prendncio
de sua futura importancia como um
dos mais relevantes museus de arte

moderna e contemporanea do Brasil.

Do outro lado da lagoa, em margem
oposta, a olhar o cassino, estava

a Casa do Baile, instalada em

uma pequena ilha artificial, com
curvas arrojadas e uma marquise
que ondulava ao som dos bailes

de outrora, destinados a um
publico mais popular, em relagdo
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aos frequentadores dos agitos da
margem de l4. A Casa do Baile
foi inaugurada em novembro

de 1942, ao som da orquestra

do maestro Delé Andrade.

Enquanto isso, mais a frente, seguia
em curso a construcdo de uma
residéncia de fim de semana para

o prefeito, que tinha a intencdo de
estimular a ocupacado da regido,
idealizada para tornar-se um
sofisticado “bairro de recreio” de
Belo Horizonte. A casa modernista
de Niemeyer contrariava a legislacdo
vigente, que determinava que as
construgdes na regido mantivessem
o estilo colonial, neocolonial, missdes
ou normando, ndo se admitindo
estilos que destoassem do ambiente

campestre - uma ruptura.

UM SONHO INTERROMPIDO

Em 19486, o presidente Eurico Gaspar
Dutra, em um movimento conservador,
decretou uma lei que proibia os

jogos de azar no Brasil e, com isso,
todos os cassinos tiveram que ser
fechados, incluindo o da Pampulha,
interrompendo de forma muito
precoce tudo aquilo que havia sido
pensado para o conjunto modernista.

E isso era s o inicio. Fechado, o prédio
do entdo cassino foi utilizado para fins
diversos, como bailes de formatura,
boates, emissora de radio e audigdes
artisticas. A Casa do Baile continuaria
a funcionar como restaurante dangante,
em usos alternados, que envolveriam

0 espago numa prejudicial onda de
descaracterizagOes de sua arquitetura.

Aigreja, dedicada a S&o Francisco de
Assis, estava envolta em uma série de
polémicas a respeito de suas formas
muito “estranhas” para a época. O
hotel, que impulsionaria o turismo da
regido, teve suas obras paralisadas
ainda em seus alicerces. A lagoa
comecou a apresentar indicios de uma
significativa poluicdo, que iria acarretar
a retirada da presenga humana de suas
aguas, e talvez o apice desse periodo
de “maldigdo” da Pampulha tenha sido
o rompimento da barragem, em 1954,
que levou, além de suas aguas, sonhos.

O PRIMEIRO MUSEU

Mas a recuperacgdo foi rapida,

e, logo, novos sonhos se
instauraram na Pampulha. Se,
por um lado, o fechamento do
cassino foi o catalisador de uma

crise que faria com que essa
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paisagem fosse ressignificada
pela cidade, foi esse mesmo lugar
gue ressurgiria agora como um
museu, trajetdria que seria seguida
mais tarde por outras edificacdes
no territério, configurando-o

como uma importante paisagem
cultural e museal que permanece
vibrante até os dias de hoje.

Desde 1937, ocorriam na cidade os
Saldes Municipais de Arte, cujas
obras premiadas eram destinadas
a Prefeitura de Belo Horizonte,
constituindo um importante acervo
artistico que viria a ser incorporado
ao Museu de Arte da Pampulha.

Assim, quando a jovem Belo Horizonte
completava seus 60 anos, em 1957,
foi inaugurado o Museu de Arte de
Belo Horizonte, nas dependéncias

do antigo cassino, com a abertura do
Xl Saldo Municipal de Arte. O museu
foi criado respondendo aos ideais
defendidos pelos artistas modernistas,
como incentivo publico para produgao
artistica por meio da criagdo

dos Saldes de Arte da prefeitura,
atendendo a necessidade de protecao,
preservagao e exibicdo de um acervo
artistico publico e ainda atendendo

a critica nacional e a internacional,
gue se mostraram indignadas pela
degradagdo de um patriménio nacional
e icone da arquitetura moderna.

E foi no ano seguinte, em 1958,

que foram terminadas as obras de
recuperagdo da barragem, rompida
sem que sua causa fosse descoberta,
um movimento muito simbdlico do
acaso a mostrar que ali estava uma
nova Pampulha, a se reerguer.

Nesse interim, a Casa do Baile
funcionava como uma espécie de saldo
de festas da prefeitura, arrendada, com
usos inconstantes que ja denotavam
uma falta de cuidado com sua
arquitetura. Os bailes continuavam a
acontecer, como o de misses e o Baile
das Voluntérias, organizado por Sarah
Kubitschek, em 1951, voltado para a
alta sociedade belo-horizontina, que
almejava se inserir no jet set nacional.

Enquanto isso, a casa modernista
destinada a J.K., e por ele pouco
ocupada, viria a receber aqueles que
seriam seus moradores mais duradouros.
O ano de 1948 é um periodo pouco
elucidado da histéria da casa, que
passou por quatro proprietarios, qguando
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Museu Casa Kubitschek
Foto: Leonardo Finotti
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Juscelino parte para as terras cariocas
a fim de ser deputado federal. A casa
iria para as maos da familia Guerra,

cujo patrono, Joubert, era amigo de
J.K., tendo com ele trabalhado como
assessor e inspetor da Pampulha. A
familia Guerra seria a proprietaria

até a sua desapropriagdo, em 2005,
quando o espago se transformou em um
museu dedicado as formas de morar.

A década de 1960 comega com

a inauguracado da nova capital do
Brasil, Brasilia, em outro encontro de
Niemeyer com Juscelino. Anos mais
tarde, o arquiteto deixaria registrado,
em um painel na Casa do Baile, que
“Pampulha foi o inicio de Brasilia..” O
Museu de Arte de Belo Horizonte, que
teve seu nome brevemente alterado
para Museu Guignard (um nome que
ndo colou), e que, a partir de 1996, se
chamaria Museu de Arte da Pampulha
- MAP -, continuaria com um sélido
programa expositivo que apresentava
e revelava importantes nomes da

arte moderna e contemporanea
nacional, além de importantes
exposicOes de artistas internacionais.

Os nomes sao muitos e, dentre eles,
podemos citar exposices de Guignard,

Lasar Segall, Anibal Matos, Franz
Krajcberg, lvan Serpa, Manabu Mabe,
Tarsila do Amaral, Di Cavalcanti, lvan
Granato, Arthur Bispo do Rosério,
Paulo Nazareth, embora uma das
exposicdes mais lembradas pelo
publico, batendo recordes de visitagao,
tenha sido a mostra de Camille Claudel.
Os saldes de arte se transformaram,
ao longo dos anos, em importantes
programas expositivos e de residéncia
artistica, como o Bolsa Pampulha, que
até hoje sdo referéncias nacionais.

Em 1969, o museu recebeu o

IV Coloquio de Museus, que debateu

a funcdo educativa dos museus e

a necessidade de que o MAP fosse
uma espécie de laboratério de criacdo
proporcionado pelo contato entre os
artistas, criticos e o publico. Mais uma
vez, vemos 0O pioneirismo desse museu,

agora como uma espécie de “ancora”
nesse territério museal em formacao.

Durante os anos 1960-70, a Casa

do Baile continuaria a seguir sua
oscilante trajetoria, ainda atrelada
aos dois programas do seu projeto
original: a alimentacdo e a dancga. E
isso sem nenhum cuidado ou zelo. As

descaracterizagGes em sua arquitetura
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€ seu paisagismo se tornavam cada
vez maiores e mais grotescas. Ela
chegou até mesmo a ser leiloada, e
nenhum interessado se apossou dela.

Podemos imaginar que, nesses tempos,
a familia Guerra habitava e criava
memorias afetivas na antiga residéncia
destinada a Kubitschek: a casa, a casa
de vo, um jardim tdo pessoal aderido
aos jardins do renomado Burle Marx, as
tardes na piscina, as brincadeiras de
férias no quintal, as tardes preguicosas
na varanda envidragada com vista para
a lagoa - embora para os outros, para
as visitas, pudesse se denotar o ensejo
de ser moderno, materializado nos
méveis com o design inovador dos pés
palitos, na orbita da esfera individual,
nos quartos de dormir, ainda se podia
acalentar o conforto de ser tradicional.

O SEGUNDO MUSEU

Os anos 1980 nao foram bons para
a Casa do Baile. Os arrendatarios

se foram, deixando para tras um
cenario de ruinas para um espaco
gue, desde sua inauguracao, era
considerado um icone da arquitetura
moderna mundial. O som dos
alegres bailes foi substituido pelo
som ensurdecedor do descaso.

Essa situagdo incomodava muito Oscar
Niemeyer, que considerava a Casa

do Baile como um dos seus projetos
prediletos, e também incomodou muitas
pessoas que trabalhavam com arte,
arquitetura e patriménio na cidade.

Foi em uma conversa em Paris,
entre Niemeyer e Pierre Yves Catel,
renomado museografo francés,

que surgiu a ideia de transformar a
Casa do Baile num “Pequeno Museu
Redondo” em um projeto arrojado,
pautado nos preceitos da Nova
Museologia, que se consolidava a
época. Desse processo participou

o artista José Alberto Nemer,
representando Belo Horizonte, em
um importante papel articulador e
contribuindo conceitualmente para
0 projeto, que seria executado em
parceria com a Universidade Federal
de Minas Gerais - UFMG -, numa
intencdo inicial de transformar em
exposi¢cdes o conhecimento cientifico
produzido pela universidade. O
museu teve vida curta, os motivos
para o seu encerramento ainda
precisam ser pesquisados, mas
sabe-se que a Casa do Baile volta
a0 seu uso original, e a cidade
troca um museu por uma pizzaria.
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Mas é importante ressaltar que esse
territério museal na Pampulha comega

a se conformar e, embora ngo tenham
sido criadas para serem museus, O

que trouxe muitos desafios para expor

e abrigar acervos, essas edificagdes
modernistas vao encontrar, ao longo

do tempo, na fungdo museal, tanto a
salvaguarda do patrimdnio material
quanto sua constituicdo em importantes
espacos publicos de apropriagdo cultural
na cidade. O primeiro tombamento em
conjunto da Pampulha foi o realizado pelo
Instituto Estadual do Patrimdnio Histérico
e Artistico de Minas Gerais - lepha -, em
1984; seguido pelo tombamento federal
do Instituto do Patrimdnio Histdrico e
Artistico Nacional - Iphan -, em 1997,

e pelo tombamento municipal pelo
Conselho Deliberativo do Patriménio
Cultural de Belo Horizonte, em 2003.

PAMPULHA,

UM TERRITORIO MUSEAL

Os anos 1990 s&o um importante
marco na constituicdo da Pampulha
como um territério museal, dentre
outros territérios e territorialidades
presentes nas multiplas Pampulhas.

Logo no inicio da década, foi criado o
novo Programa Educativo e Cultural

do Museu de Arte da Pampulha, que
se tornou referéncia para a criagéo,

a posteriori, dos educativos dos
outros museus. Esse educativo se
pautava pela arte-educacdo, para

a mediac3o de diversos publicos,
estabelecendo um dialogo entre

as exposicdes em cartaz, o proprio
patriménio arquiteténico e paisagistico
e a paisagem. Desde muito cedo, o
educativo do MAP também foi um
grande apoiador das a¢des educativas
integradas no territério Pampulha e

de agles integradas com redes de
educacdo em museus na cidade, no
Brasil e no exterior, exercendo um
importante papel de protagonismo.

Foi a partir de 1996, quando o museu
passa a se chamar oficialmente Museu
de Arte da Pampulha, que a Casa do
Baile foi a ele anexado. A ideia era
ocupar o espago, que, novamente, se
encontrava bastante degradado e lhe
destinar uma func¢ao cultural. Apds
um ano de reformas e intervencoes,
a Casa do Baile foi reaberta com
uma exposigado organizada pelo

MAP, com o emblematico titulo O
Eterno Retorno da Pampulha, em
mais um marco de ressignificacdo
dessa paisagem cultural.
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Museu de Arte da Pampulha
Foto: Leonardo Finotti
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Em 1998, a prefeitura instaura a
Comissao Consultiva da Casa do Baile,
constituida por arquitetos e técnicos
da area da Cultura, para elaborar um
projeto de restauro para o espaco

e definir sua nova vocacao. Oscar
Niemeyer participa de todo esse
processo e 0s projetos arquiteténicos
sdo, entdo, desenvolvidos por
Alvaro Hardy (Veveco) e Mariza
Machado Coelho. Apdés um profundo
restauro, a Casa do Baile passa a
abrigar o Centro de Referéncia de
Arquitetura, Urbanismo e Design,

um espaco museal, inaugurado em
2002. No ano seguinte, em visita a
Pampulha, Niemeyer desenha, de
préprio punho, uma série de croquis
de Pampulha e Brasilia em um

painel disposto no saldo expositivo,
demonstrando a importancia desse
conjunto moderno em sua carreira.

Os primeiros anos do centro de
referéncia foram voltados para

a experimentacdo de sua nova
vocagao, através de exposigles

e publicacdes de carater mais
técnico direcionadas, sobretudo,

a arquitetura. O educativo, ainda
em processo embrionario, se
aproxima do educativo do MAP e se

constitui, a partir de 2010, em um
programa mais sélido, pautado nas
premissas da curadoria educativa,

e tendo como linhas principais

de investigacdo e atuacdo a
mediacdo sensorial, a acessibilidade,
a inclusdo e a mediagdo da
paisagem cultural da Pampulha.

Enquanto isso, do lado de la da
margem, no Museu de Arte da
Pampulha, toma protagonismo

o projeto “Arte Contemporanea’,
que convida artistas de evidéncia
nacional e internacional para

exposicoes, inicialmente.

O MAP passa por uma revisdo em

suas bases conceituais, o que fez

com que as exposicdes passassem

a dialogar mais com seu espacgo

fisico e, também, se abre aos artistas
de carreira mais recente ou menos
conhecida, mesclando-as com

mostras de nomes com trajetdria

mais consolidada. Esse movimento foi
realizado a partir da criagdo do “Projeto
Pampulha” (2001-2002). O didlogo com
os artistas levou ao aprimoramento
desse projeto, dando origem ao “Bolsa
Pampulha” em 2003, com curadoria

de Adriano Pedrosa e Rodrigo Moura.
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Também foi no inicio dos anos 2000
gue mais um museu municipal viria

a se integrar a esse territério. Foi em
2005 que o imével que abrigava a
casa da familia Guerra, originalmente
destinada a J.K., foi declarado de
utilidade publica, sendo incorporado
como bem do municipio.

A casa passa por um profundo
processo de restauro, tendo ficado
ora sob a gestdo do Museu Histdérico
Abilio Barreto, ora do Museu de Arte
da Pampulha. Nesse tempo, a casa,
que passaria a funcionar como um
museu, comega a estabelecer suas
linhas conceituais, seus projetos e
programas, dentre eles, o educativo.

Em 2013, o agora Museu Casa
Kubitschek - MCK - é aberto ao
publico, tendo como uma de suas
vocagOes discutir os diversos modos
de morar na cidade. Ao longo desses
anos, o educativo se mostra muito
atuante no museu, mediando a
arquitetura, os jardins de Burle Marx e
a paisagem de seu entorno. Em 2019,
o educativo do museu ganha o Prémio
Darcy Ribeiro, promovido pelo Instituto
Brasileiro de Museus, com o projeto
“O Jardim e 0 Museu”, que desenvolve

pesquisas e agdes educativas voltadas
para a apropriacdo e a valorizagdo
dos jardins histéricos. O programa
expositivo do museu também
evidencia a intrinseca atuagao de seu
educativo, como a exposicdo Trama:
processos educativos na Pampulha,
uma mostra dos processos de criagdo
de um grupo de bordadeiras que se
encontra regularmente para bordar,

a partir de tematicas relacionadas

a Pampulha, no projeto “Bordando
Memorias” realizado desde 2017.

A integragdo entre esses trés espacos
museais, geridos pela Fundacao
Municipal de Cultura, da Secretaria
Municipal de Cultura, passa de
instantes de tangenciamento para

um programa de ac¢des conjuntas
fortalecido, a partir do fim dos anos
2010, com o trabalho em parceria
com OSCs selecionadas a partir

de edital publico, num primeiro
momento através do “Pampulha
Territério Museus”, com o Instituto
Periférico, e, atualmente, pelo “Museus
Pampulha”, com o Instituto Lumiar.

ANTES DE MAIS NADA...
Antes de mais nada, espero que esse
passeio pelo tempo e pelo espago, na
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Pampulha, possa ter sido agradavel
e elucidativo no sentido de mostrar
como as trés edificagbes presentes
no texto, ao longo do tempo, se
transformaram em espagos museais.

Seu valor pode ser muito conhecido
pela importancia de sua arquitetura,
dos seus belos jardins ou de suas
obras de arte, mas tdo importante
quanto esse é seu valor como
importantes espacos publicos culturais
da cidade, espagos formativos, de
experiéncias criticas e sensiveis

em prol de uma cidadania plena.

Sao tempos diferentes, sdo processos
distintos, que comegam com a
constituicdo do Museu de Arte da

Pampulha ainda no final dos anos
1950, passa por uma experimentagao
museal na Casa do Baile, no inicio
dos anos 1980, e se consolida, no
inicio dos anos 2000, nesse espago
e no Museu Casa Kubitschek.

Antes de mais nada, sdo museus
conectados por uma lagoa e também
por uma missdo cultural. Eles se olham,
também olham para os outros, abragam
a todos, constituindo-se em territorio
diverso e cada vez mais inclusivo.

Se, como patrimbnio, devem

ser preservados, COmMo espacos
culturais vivos, democraticos e
educativos, devem permanecer num
territério, antes de tudo, vivido.
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